
 Введение в числовые и битовые преобразования
------------------------------------------------------------------------------

 BITTOC()      Преобразует по шаблону комбинацию битов в символьную строку
 CELSIUS()     Преобразует температуру по Фаренгейту в значение по Цельсию
 CLEARBIT()    Устанавливает в значение 0 заданные биты числа
 CTOBIT()      Преобразует по шаблону символьную строку в комбинацию битов
 CTOF()        Преобразует 8-байтовую строку в число в стандартном формате
 CTON()        Преобразует строку цифр заданной системы счисления в число
 EXPONENT()    Возвращает характеристику числа с плавающей точкой
 FAHRENHEIT()  Преобразует температуру по Цельсию в значение по Фаренгейту
 FTOC()        Преобразует число в стандартном формате в 8-байтовую строку
 INFINITY()    Возвращает максимально возможное число
 INTNEG()      Преобразует целое число без знака в целое число со знаком
 INTPOS()      Преобразует целое число со знаком в целое число без знака
 ISBIT()       Возвращает логическое значение, соответствующее заданному биту
 LTON()        Преобразует логическое значение в числовое
 MANTISSA()    Возвращает мантиссу числа с плавающей точкой
 NTOC()        Преобразует число в строку цифр заданной системы счисления
 NUMAND()      Выполняет операцию AND над списком 16-битовых слов
 NUMCOUNT()    Устанавливает или наращивает значение внутреннего счетчика
 NUMHIGH()     Возвращает значение старшего байта 16-битового слова
 NUMLOW()      Возвращает значение младшего байта 16-битового слова
 NUMMIRR()     Зеркально отображает 8-битовые или 16-битовые значения
 NUMNOT()      Инвертирует 16-битовое число (выполняет операцию NOT)
 NUMOR()       Выполняет операцию OR над списком 16-битовых слов
 NUMROL()      Выполняет циклический сдвиг 16-битового слова
 NUMXOR()      Выполняет операцию XOR над списком 16-битовых слов
 RAND()        Генерирует последовательность псевдослучайных чисел
 RANDOM()      Генерирует псевдослучайные числа
 SETBIT()      Устанавливает в значение 1 заданные биты числа


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

  Числовые и битовые преобразования
    Данная глава посвящена числовым и битовым преобразованиям.

    В частности, в ней рассматриваются преобразования из одной системы

    счисления в другую и генерация псевдослучайных чисел.

    Битовые преобразования включают в себя двоичные операции AND, OR, XOR,

    NOT, а также проверки и установки значений отдельных битов. Функции

    NUMLOW() и NUMHIGH() важны для работы с другими CT II-функциями,

    объединяющими два 8-битовых значения и возвращающими результат как

    16-битовое число. Примером этого является функция GETCURSOR(),

    описанная в главе "CT II-драйверы".

    Параметры многих функций данной главы обозначаются как

    <nValue|cHexValue>. Параметры в этом случае могут быть результатом

    вычисления выражения либо числового типа со значением в диапазоне от

    0 до 65535 (или 4 294 967 295), либо символьного типа, содержащего

    строку шестнадцатеричных цифр в диапазоне от "0000" до "FFFF" (или

    "FFFFFFFF").



 BITTOC()
 Преобразует по шаблону комбинацию битов в символьную строку.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    BITTOC(<nInteger>, <cBitPattern>, [<lMode>]) --> cCharString

  Параметры
    <nInteger> - числовой параметр, задающий битовую конфигурацию,

    преобразуемую в строку символов со значением в диапазоне от 0 до

    65535.

    <cBitPattern> - символьная строка, задающая шаблон преобразования.

    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. подстановку пробелов, а при значении .F. или по умолчанию пропуск

    нулевых битов преобразуемой комбинации.

  Возвращаемое значение
    cCharString - символьная строка.

  Описание
    Функция сопоставляет комбинацию битов целого числа, заданного

    параметром <nInteger>, со строкой символов шаблона, выбирая из нее

    символы, которым по позиции соответствуют биты со значением 1.

    Биты со значением 0 либо пропускаются (при значении .F. параметра

    <lMode>), либо для них подставляются пробелы (при значении .T.

    параметра <lMode>). Таким образом функцию удобно использовать при

    работе с битово-кодированной информацией, например, атрибутами файлов.

  Примечания
  . При значении .T. параметра <lMode> длина результирующей строки

    совпадает с длиной <cBitPattern>, а иначе равна количеству битов в

    преобразуемой комбинации, имеющих значение 1.

  Примеры
  . Преобразование атрибутов файлов (2 это "00000010" в двоичной

    системе счисления):

    ? BITTOC(2, "ADVSHR")               // "H"

  . Десятичное 5 это двоичное "00000101"

    ? BITTOC(5, "ADVSHR")               // "SR"

  . Подстановка пробелов для битов со значением 0:

    ? BITTOC(5, "ADVSHR", .T.)  // "     S R"


See Also: CTOBIT() CTON() 



 CELSIUS()
 Преобразует температуру по Фаренгейту в значение по шкале Цельсия.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CELSIUS(<nFahrenheit>) --> nCelsius

  Параметры
    <nFahrenheit> - числовое значение температуры по шкале Фаренгейта.

  Возвращаемое значение
    nCelsius - числовое значение температуры по шкале Цельсия.

  Описание
    Функция преобразует значение температуры по шкале Фаренгейта в

    значение по шкале Цельсия.

  Примеры
  . Преобразование в значение по шкале Цельсия:

    CELSIUS(33.8)               // Результат: 1

    CELSIUS(338.0)              // Результат: 170

    CELSIUS(3380.0)             // Результат: 1860

    CELSIUS(-33.8)              // Результат: -36.555555...


See Also: FAHRENHEIT() 



 CLEARBIT()
 Устанавливает в значение 0 заданные биты числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CLEARBIT(<nLONG|cHexLONG>, <nBitPos1>

        [,..., <nBitPos32>]) --> nNewValue

  Параметры
    <nLONG|cHexLONG> - параметр, задающий преобразуемое 32-битовое

    числовое значение в виде десятичного числа или символьной строки

    шестнадцатеричных цифр.

    <nBitPos1>...<nBitPos32> - необязательные (кроме первого) числовые

    параметры, задающие позиции битов, устанавливаемых в значение 0.

  Возвращаемое значение
    nNewValue - число с установленными в значение 0 битами, или (-1) при

    ошибочных параметрах.

  Описание
    Функция устанавливает в значение 0 заданные биты числа длиной до 32

    битов, например, содержимого регистра состояния последовательного

    порта. В отличие от NUMAND() задаются номера битов, поэтому нет

    необходимости в предварительном преобразовании. Младший бит имеет

    номер 1, а старший 32.

  Примеры
  . Установка в значение 0 битов 3, 4 и 6:

    nBitPattern := 255

    nBitPattern := CLEARBIT(nBitPattern, 3, 4, 6)       // Результат: 211


See Also: ISBIT() NUMAND() NUMNOT() NUMOR() NUMXOR() SETBIT() 



 CTOBIT()
 Преобразует по шаблону символьную строку в комбинацию битов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CTOBIT(<cCharString>, <cBitPattern>) --> nWORD

  Параметры
    <cCharString> - исходная последовательность символов, наличие которых

    в шаблоне приводит к установке в значение 1 битов на соответствующих

    позициях возвращаемого значения.

    <cBitPattern> - последовательность символов, задающая шаблон.

  Возвращаемое значение
    nWORD - целое положительное число в диапазоне от 0 до 65535,

    содержащее комбинацию из 8 или 16 битов.

  Описание
    Функция строит комбинацию битов по шаблону и последовательности

    символов, что при совместном использовании с родственной функцией

    BITTOC() позволяет организовать обработку битов атрибутов файлов.

    Возвращаемое функцией значение представляет собой комбинацию битов,

    позиционно соответствующих символам шаблона.

    В значение 1 устанавливаются биты для тех символов шаблона, для

    которых в исходной строке имеются совпадающие с ними символы. Для

    остальных символов шаблона биты устанавливаются в значение 0.

  Примечания
  . Символы, отсутствующие в шаблоне, задаваемом параметром

    <cBitPattern>, игнорируются.

  . Строка битов дополняется слева до длины 8 или 16 битами со

    значением 0.

  Примеры
  . Установка в значение 1 второго бита при наличии "Н" в

    предпоследней позиции шаблона "ADVSHR":

    ? CTOBIT("H", "ADVSHR")                     // Результат: 00000010

  . Установка в значение 1 битов в позициях, соответствующих

    первому и последнему символам шаблона:

    ? CTOBIT("RA", "ADVSHR")                    // Результат: 00100001

  . Символы, отсутствующие в шаблоне игнорируются:

    ? CTOBIT("XRYA", "ADVSHR")                  // Результат: 00100001


See Also: BITTOC() NTOC() 



 CTOF()
 Преобразует 8-байтовую строку в число в стандартном Clipper-формате.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CTOF(<cFloatPoint>) --> nFloatPoint

  Параметры
    <cFloatPoint> - символьная строка, содержащая 8 байтов в формате

    значения, возвращаемого функцией FTOC().

  Возвращаемое значение
    nFloatPoint - число, соответствующее заданному значению.

  Описание
    Функция преобразует значения, возвращаемые FTOC() и XTOC() к формату,

    используемому для чисел. Это в особенности относится к XTOC(), т.к.

    позволяет преобразованные ею числа вернуть к стандартному

    Clipper-формату с плавающей точкой.

  Примеры
  . Преобразование и восстановление числа:

    ? CTOF(FTOC(1234.55))       // Результат: 1234.55

  . То же самое для XTOC():

    ? CTOF(XTOC(1234.55))       // Результат: 1234.55


See Also: FTOC() XTOC() 



 CTON()
 Преобразует строку цифр заданной системы счисления в число.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CTON(<cNumString>, [<nBase>], [<lMode>]) --> nInteger

  Параметры
    <cNumString> - преобразуемая символьная строка.

    <nBase> - необязательный числовой параметр, задающий в диапазоне

    от 2 до 36 основание системы счисления преобразуемой строки цифр.

    По умолчанию 10 (десятичная система счисления).

    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. возможность получения положительных и отрицательных, а при

    значении .F. или по умолчанию только положительных величин.

  Возвращаемое значение
    nInteger - целое положительное число в диапазоне от 0 до 65535, а при

    значении .T. параметра <lMode> в диапазоне от -32768 до +32767.

  Описание
    Функция производит преобразование строк цифр заданной системы

    счисления в значение числового типа.

  Примечания
  . В строке цифр, задаваемой параметром <cNumString>, автоматически

    отсекаются начальные и конечные пробелы.

  . В случае задания ошибочных параметров или комбинации несовместимых

    параметров возвращается значение 0.

  Примеры
  . Преобразование строки цифр по основанию 10:

    ? CTON("60000")                             // Результат: 60000

  . Преобразование строк цифр по основанию 2:

    ? CTON("11", 2)                             // Результат: 3

    ? CTON("1110101001100000", 2)               // Результат: 60000

  . Преобразование строк цифр по основанию 16:

    ? CTON("A", 16)                             // Результат: 10

    ? CTON("ABCD", 16)                          // Результат: 43981

    ? CTON("FFFF", 16, .T.)                     // Результат: -1

  . Преобразование строки цифр по основанию 36:

    ? CTON("XXP", 36)                           // Результат: 43981


See Also: NTOC() 



 EXPONENT()
 Возвращает характеристику числа с плавающей точкой.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    EXPONENT(<nFloatPoint>) --> nExponent

  Параметры
    <nFloatPoint> - обрабатываемое числовое значение.

  Возвращаемое значение
    nExponent - целое число со знаком, соответствующее характеристике

    значения, заданного параметром <nFloatPoint>.

  Описание
    Функция возвращает характеристику числа, заданного параметром

    <nFloatPoint>. В Clipper числа хранятся в формате с плавающей точкой,

    т.е. в виде характеристики (показателя степени числа 2) и мантиссы.

    В языке Си этот формат называется "double" (двойная точность).

  Примечания
  . Для числовых значений справедливо следующее равенство:

        2^EXPONENT(nValue) * MANTISSA(nValue) = nValue

  . Для числа 0 функция возвращает 0, однако 2^0 = 1. В связи с этим

    мантисса числа 0 равна 0.

  Примеры
  . Характеристики некоторых чисел:

    ? EXPONENT(0)                       // Результат: 0

    ? EXPONENT(INFINITY())              // Результат: 1023

    ? EXPONENT(100)                     // Результат: 6

  . Знак числа не влияет на характеристику:

    ? EXPONENT(-100)                    // Результат: 6

    ? EXPONENT(-1.01)                   // Результат: 0

    ? EXPONENT(-2.01)                   // Результат: 1

  . Для чисел в диапазоне от -1 до +1 характеристика имеет

    отрицательную величину:

    ? EXPONENT(0.01)                    // Результат: -7

    ? EXPONENT(-0.01)                   // Результат: -7


See Also: MANTISSA() 



 FAHRENHEIT()
 Преобразует температуру по Цельсию в значение по шкале Фаренгейта.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FAHRENHEIT(<nCelsius>) --> nFahrenheit

  Параметры
    <nCelsius> - числовое значение температуры по шкале Цельсия.

  Возвращаемое значение
    nFahrenheit - числовое значение температуры по шкале Фаренгейта.

  Описание
    Функция преобразует значение температуры по шкале Цельсия в значение

    по шкале Фаренгейта.

  Примеры
  . Преобразование в значение по шкале Фаренгейта:

    FAHRENHEIT(12.5)                    // Результат: 54.5

    FAHRENHEIT(125.0)                   // Результат: 257

    FAHRENHEIT(1250.0)                  // Результат: 2282

    FAHRENHEIT(-155.0)                  // Результат: -247


See Also: CELSIUS() 



 FTOC()
 Преобразует число в стандартном Clipper-формате в 8-байтовую строку.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FTOC(<nFloatPoint>) --> cFloatPoint

  Параметры
    <nFloatPoint> - любое число в Clipper-формате.

  Возвращаемое значение
    cFloatPoint - символьная строка длиной 8 байтов.

  Описание
    При внутреннем представление чисел в Clipper используется 64-битовый

    формат с плавающей точкой. Функция возвращает эти 64 бита как строку

    из 8 байтов, что позволяет хранить числа в закодированном виде и более

    компактно.

  Примечания
  . Функция XTOC() преобразует числа с плавающей точкой тем же самым

    методом.

  Примеры
  . Вывод возвращаемого значения на экран не имеет смысла:

    NumberString := FTOC(274711.355)    // Строка из 8 байтов


See Also: CTOF() XTOC() 



 INFINITY()
 Возвращает максимально возможное число.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    INFINITY() --> nLargestNumber

  Возвращаемое значение
    nLargestNumber - максимально возможное число.

  Описание
    Функция возвращает максимально допустимое числовое значение,

    используемое в Clipper. Например, оно может быть использовано для

    сравнения с результатом операции деления на 0.

  Примечания
  . Возвращаемое значение имеет мантиссу, равную 2.0, и

    характеристику, равную 1023:

    2^EXPONENT(INFINITY()) * MANTISSA(INFINITY()) = 2^1023 * 2.0

  Примеры
  . Из-за превышения максимально допустимого количества выводимых

    цифр попытка вывода максимального числа приведет к распечатке строки

    символов "*":

    ? INFINITY()                        // "************************"


See Also: EXPONENT() MANTISSA() 



 INTNEG()
 Преобразует целое число без знака в целое число со знаком.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    INTNEG(<nUnsigned|cHexUnsigned>, [<l32Bit>]) --> nSigned

  Параметры
    <nUnsigned|cHexUnsigned> - преобразуемое число без знака, заданное в

    виде десятичного числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

    <l32Bit> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. интерпретацию преобразуемого целого числа без знака как

    32-битового, а при значении .F. или по умолчанию как 16-битового

    числа.

  Возвращаемое значение
    nSigned - целое число со знаком.

  Описание
    Функция преобразует числа в формате "целое без знака" в формат

    "целое со знаком".

    Использование параметра <l32Bit> позволяет преобразовывать кроме

    16-битовых, также и 32-битовые целые числа. В 16-битовом варианте для

    значений параметра <nUnsigned|cHexUnsigned>, меньших или равных +32767

    (7FFFh), результаты имеют положительные и совпадающие с исходными

    значения.

    Для значений в диапазоне от +32768 (8000h) до +65535 (FFFFh)

    результаты отрицательны. В 32-битовом варианте положительные

    результаты возвращаются для величин, меньших или равных 2147483647,

    а для превышающих - отрицательные.

  Примечания
  . При ошибочных параметрах возвращается 0.

  Примеры
  . Некоторые примеры преобразований:

    ? INTNEG(0)                         // Результат: 0

    ? INTNEG(-1)                        // Результат: 0

    ? INTNEG(30000)                     // Результат: 30000

    ? INTNEG(32767)                     // Результат: 32767

    ? INTNEG(32768)                     // Результат: -32768

    ? INTNEG(32769)                     // Результат: -32767

    ? INTNEG(60000)                     // Результат: -5536

    ? INTNEG(65535)                     // Результат: -1

    ? INTNEG("FFFF")                    // Результат: -1

    ? INTNEG("D0000000", .T.)           // Результат: -805306368

    ? INTNEG("FFFFFFFF", .T.)           // Результат: -1

  . Ошибочные или слишком большие параметры:

    ? INTNEG("GGGG")                    // Результат: 0

    ? INTNEG(90000)                     // Результат: 0

    ? INTNEG("FFFFFFFF")                // Результат: 0


See Also: INTPOS() NUMAND() NUMOR() NUMXOR() 



 INTPOS()
 Преобразует целое число со знаком в целое число без знака.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    INTPOS(<nSigned|cHexSigned>, [<l32Bit>]) --> nUnsigned

  Параметры
    <nSigned|cHexSigned> - преобразуемое целое число со знаком, заданное

    в виде десятичного числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

    <l32Bit> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. интерпретацию преобразуемого целого числа со знаком как

    32-битового, а при значении .F. или по умолчанию как 16-битового

    числа.

  Возвращаемое значение
    nUnsigned - целое число без знака.

  Описание
    Функция преобразует целые числа в формате "целое со знаком" в

    формат "целое без знака".

    Использование параметра <l32Bit> позволяет преобразовывать кроме

    16-ти также и 32-битовые целые числа.

    В 16-битовом варианте для положительных значений параметра

    <nSigned|cHexSigned>, меньших или равных +32767 (7FFFh), результаты

    совпадают с исходным значением, а для значений в диапазоне -1 до

    -32768 отличаются. В 32-битовом варианте диапазон допустимых значений

    простирается от -2147483648 до +2147483647.

  Примечания
  . При ошибочных параметрах возвращается 0.

  Примеры
  . Простые преобразования:

    ? INTPOS(-1)                        // 65535

    ? INTPOS(-2)                        // 65534

    ? INTPOS(30000)                     // 30000

    ? INTPOS(60000)                     // 60000

  . Внимание! INTPOS(0) = INTPOS(65536)

    ? INTPOS(0)                         // 0

    ? INTPOS(65536)                     // 0

  . Преобразование 16-битовых значений превышающих 65536. Разница

    между 90000 и 65536 составляет 24464:

    ? INTPOS(90000)                     // 24464

  . Преобразования для 32-битовых чисел:

    ? INTPOS(90000, .T.)                // 90000 (16-битовое число)

    ? INTPOS(-1, .T.)                   // 4294967295 (32-битовое число)

    ? INTPOS(-60000, .T.)               // 4294907296 (32-битовое число)

    ? INTPOS(-90000, .T.)               // 4294877296 (32-битовое число)


See Also: INTNEG() NUMAND() NUMOR() NUMXOR() 



 ISBIT()
 Возвращает логическое значение, соответствующее заданному биту числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISBIT(<nLONG|cHexLONG>, [<nBitPos>]) --> lSet

  Параметры
    <nLONG|cHexLONG> - проверяемая битовая комбинация, заданная в виде

    десятичного числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

    <nBitPos> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    проверяемого бита в диапазоне от 1 до 32. По умолчанию 1 (младший

    бит).

  Возвращаемое значение
    lSet - логическое значение .T., если проверяемый бит установлен в

    значение 1, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет проверить состояние заданного бита числа без

    предварительного формирования его маски для последующего сравнения.

  Примеры
  . Проверка сигнала BREAK в регистре состояния линии (LSR)

    последовательного порта 1:

    IF ISBIT(COM_LSR(1), 5)

        ? "Обнаружен сигнал BREAK!"

    ENDIF


See Also: NUMAND() NUMNOT() NUMOR() NUMXOR() SETBIT() 



 LTON()
 Преобразует логическое значение в числовое.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    LTON([<lValue>]) --> nLogicalValue

  Параметры
    <lValue> - необязательный логический параметр, задающий преобразуемое

    значение. По умолчанию используется .F..

  Возвращаемое значение
    nLogicalValue - значение 1 при значении .T. параметра <lValue>, или

    значение 0 при значении .F. параметра <lValue>.

  Описание
    Функция преобразует логическое значение в числовое, что например,

    позволяет использовать ее при индексировании значения полей баз данных

    логического типа.

  Примеры
  . Определение числа дней в текущем году:

    ? "В году " + STR(365 + LTON(ISLEAP()), 3) + " дней"


See Also: CTON() 



 MANTISSA()
 Возвращает мантиссу числа с плавающей точкой.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    MANTISSA(<nFloatPoint>) --> nMantissa

  Параметры
    <nFloatPoint> - обрабатываемое числовое значение.

  Возвращаемое значение
    nMantissa - число со знаком, соответствующее мантиссе величины,

    заданной  параметром <nFloatPoint>, абсолютное значение которого либо

    0, либо находится в диапазоне от 1.0 до 2.0 включительно.

  Описание
    Функция возвращает мантиссу числа, заданного параметром <nFloatPoint>.

    В Clipper числа хранятся в формате с плавающей точкой, т.е. в виде

    характеристики (показателя степени числа 2) и мантиссы. В языке Си

    этот формат называется "double" (двойная точность).

  Примечания
  . Для числовых значений справедливо следующее равенство:

        2^EXPONENT(nValue) * MANTISSA(nValue) = nValue

  . Формат отображения значений, возвращаемых функцией, зависит от

    количества десятичных знаков, устанавливаемого Clipper-командой

    SET DECIMALS TO.

  Примеры
  . Мантиссы некоторых чисел:

    ? MANTISSA(0)               // Результат: 0.00

    ? MANTISSA(100)             // Результат: 1.56

    ? MANTISSA(INFINITY)        // Результат: 2.00

    ? MANTISSA(0.01)            // Результат: 1.28

    ? MANTISSA(-100)            // Результат: -1.56

    ? MANTISSA(-0.01)           // Результат: -1.28

    ? MANTISSA(-1.01)           // Результат: -1.01

    ? MANTISSA(-2.01)           // Результат: -1.01 (SET DECIMALS TO 2)


See Also: EXPONENT() 



 NTOC()
 Преобразует число в строку цифр заданной системы счисления.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NTOC(<nLONG|cHexLONG>, [<nBase>],

        [<nLength>], [<cPad>]) --> cCharString

  Параметры
    <nLONG|cHexLONG> - преобразуемое число, заданное в виде десятичного

    числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

    <nBase> - необязательный числовой параметр, задающий в диапазоне от 2

    до 36 основание системы счисления результирующей строки. По умолчанию

    10 (десятичная система счисления).

    <nLength> - необязательный числовой параметр, задающий длину

    результирующей строки. Максимальное значение 255. По умолчанию длина,

    необходимая для преобразования.

    <cPad> - необязательный символьный параметр, задающий символ,

    заполняющий (при необходимости) левую часть результирующей строки.

    По умолчанию пробел.

  Возвращаемое значение
    cCharString - символьная строка.

  Описание
    Функция преобразовывает десятичные или шестнадцатеричные числа в

    символьные строки цифр заданной системы счисления. Параметр <nLength>

    позволяет задать длину результирующей строки, а символ, задаваемый

    параметром <cPad> используется для заполнения строки слева, если для

    помещения результата требуется длина, меньшая чем <nLength>.

  Примечания
  . При задании комбинации несовместимых параметров возвращается

    строка, содержащая один или несколько символов "*".

  Примеры
  . Преобразование к десятичной системе счисления:

    ? NTOC(60000)               // "60000"

    ? NTOC(60000, 10, 7)        // "  60000"

  . Преобразование к двоичной системе счисления:

    ? NTOC(60000, 2)            // "1110101001100000"

    ? NTOC("FFFF", 2)           // "1111111111111111"

    ? NTOC("30", 2, 8, "0")     // "00110000"

  . Преобразование к шестнадцатеричной системе счисления:

    ? NTOC(43981, 16)           // "ABCD"

  . Преобразование к системе счисления с основанием 36:

    ? NTOC(43981, 36, 4)        // "XXP"

  . Задание неправильных параметров (переполнение):

    ? NTOC("GGGG", 2)           // "*"

    ? NTOC(60000, 10, 3)        // "***"

    ? NTOC(60000, 1, 4)         // "****"


See Also: CTON() 



 NUMAND()
 Выполняет операцию AND над списком 16-битовых слов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMAND(<nWORD1|cHexWORD1>, <nWORD2|cHexWORD2>

        [,...,<nWORDn|cHexWORDn>]) --> nWORD

  Параметры
    <nWORD1|cHexWORD1>, <nWORD2|cHexWORD2>, ...<nWORDn|cHexWORDn> -

    необязательные (кроме первых двух) параметры, заданные в виде

    десятичного числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

  Возвращаемое значение
    nWord - результат операции в числовом формате, или (-1) при ошибочных

    параметрах.

  Описание
    Функция позволяет проверить одновременное наличие в числе нескольких

    битов со значением 1. Задание нескольких операндов, объединяемых

    операцией AND, позволяет устанавливать в значение 0 биты, не

    представляющие интереса.

  Примеры
  . Тестирование регистра последовательного интерфейса:

    --------------------------------------------------------------------

    Содержимое регистра:        00011101

    Битовая маска:              00000111

    Результат (5):              00000101

    --------------------------------------------------------------------

    nStatus := COM_MSR()

    IF NUMAND (nStatus, 7) = 5

        ? "Установлены биты 1 и 3"

    ENDIF


See Also: ISBIT() NUMNOT() NUMOR() NUMXOR() SETBIT() 



 NUMCOUNT()
 Устанавливает или наращивает значение внутреннего счетчика.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMCOUNT([<nIncrement|nStartValue>,

        [<lMode>]]) --> nNewCounterValue

  Параметры
    <nIncrement|nStartValue> - необязательный целый числовой параметр

    (положительный или отрицательный), задающий приращение или начальное

    значение внутреннего для CT II счетчика. По умолчанию значение

    счетчика не изменяется.

    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. установку новой величины счетчика, а при значении .F. или по

    умолчанию изменение его значения на величину, заданную параметром

    <nIncrement|nStartValue>.

  Возвращаемое значение
    nNewCounterValue - положительное число, соответствующее новому

    значению внутреннего счетчика.

  Описание
    Функция изменяет значение внутреннего счетчика, а затем возвращает

    новую величину вызывающей программе. Изменение значения счетчика

    производится по следующим правилам:

  . При задании положительного приращения счетчик наращивается, а при

    отрицательном - уменьшается.

  . При задании в качестве приращения не целого числа, дробная часть

    отбрасывается без округления.

  . При попытке уменьшить значение счетчика до величины меньшей чем 0,

    возвращается значение 0.

    Использование данной функции позволяет упростить программирование

    процессов с подсчетом каких-либо событий, что позволяет избежать

    необходимости организации видимых во всех функциях программного

    комплекса STATIC или PUBLIC переменных.

  Примеры
  . Вывод без нумерации, но с подсчетом строк:

    NUMCOUNT(0, .T.)                    // Установка в 0 начального

                                        // значения счетчика

    LIST OFF NUMCOUNT(1), CUST FOR REBATE



 NUMHIGH()
 Возвращает значение старшего байта 16-битового слова.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMHIGH(<nWORD|cHexWORD>) --> nByte

  Параметры
    <nWORD|cHexWORD> - обрабатываемое слово, заданное в виде десятичного

    числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

  Возвращаемое значение
    nByte - числовое значение старшего байта слова, или (-1) при ошибочном

    параметре.

  Описание
    Функция разделяет 16-битовое слово на два байта и возвращает старший

    из них в качестве результата, что часто используется с такими

    функциями, как GETCURSOR() или SCANKEY(), позволяя для последней

    разделить возвращаемое значение на байты скан- и ASCII-кодов клавиш.

  Примеры
  . Разделение значения возвращаемого GETCURSOR():

    ? "Начальная пиксельная строка курсора: ", NUMHIGH(GETCURSOR())


See Also: NUMLOW() 



 NUMLOW()
 Возвращает значение младшего байта 16-битового слова.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMLOW(<nWORD|cHexWORD>) --> nByte

  Параметры
    <nWORD|cHexWORD> - обрабатываемое слово, заданное в виде десятичного

    числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

  Возвращаемое значение
    nByte - числовое значение младшего байта слова, или (-1) при ошибочном

    параметре.

  Описание
    Функция разделяет 16-битовое слово на два байта и возвращает младший

    из них в качестве результата, что часто используется с такими

    функциями, как GETCURSOR() или SCANKEY(), позволяя для последней

    разделить возвращаемое значение на байты скан- и ASCII-кодов клавиш.

  Примеры
  . Разделение значения возвращаемого GETCURSOR():

    ? "Конечная пиксельная строка курсора: ", NUMLOW(GETCURSOR())


See Also: NUMHIGH() 



 NUMMIRR()
 Зеркально отображает 8-битовые или 16-битовые значения.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMMIRR(<nNumber|cHexNumber>, [<l8bit>]) --> nResult

  Параметры
    <nNumber|cHexNumber> - преобразуемое числовое значение в диапазоне от

    0 до 65535, заданное в виде десятичного числа или символьной строки

    шестнадцатеричных цифр.

    <l8bit> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. зеркальное отображение младших 8 битов 16-битового слова, а при

    значении .F. или по умолчанию всех 16 битов.

  Возвращаемое значение
    nResult - числовое значение с зеркально отображенными битами, или (-1)

    при ошибочных параметрах.

  Описание
    Функция может быть использована в редакторах шрифтов для зеркального

    отображения битовых шаблонов символов.

    Зеркально отображаются биты для значений в диапазоне от 0 до 65535.

    При зеркальном отображении 16-битовых чисел бит 1 меняется с битом 16,

    бит 2 - с битом 15 и т.д. Независимо от способа задания параметра

    <nNumber|cHexNumber> (напр., "0ABE"), результат всегда является

    числовым.

  Примеры
  . Задание числа:

    nVar := 128 + 64 + 8 + 2                    // 0000000 11001010

  . Зеркальное отображение 16-битового слова:

    ? NTOC(NUMMIRR(nVar), 2, 16, "0")           // 01010011 00000000

  . Зеркальное отображение 8 битов 16-битового слова:

    ? NTOC(NUMMIRR(nVar, .T.), 2, 16, "0")      // 00000000 01010011


See Also: NUMAND() NUMHIGH() NUMLOW() NUMNOT() NUMOR() NUMXOR() 



 NUMNOT()
 Инвертирует 16-битовое число (выполняет над битами операцию NOT).

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMNOT(<nWORD|cHexWORD>) --> nWORD

  Параметры
    <nWORD|cHexWORD> - обрабатываемое числовое значение в диапазоне от 0

    до 65535, заданное в виде десятичного числа или символьной строки

    шестнадцатеричных цифр.

  Возвращаемое значение
    nWORD - числовое значение, каждый бит которого инвертирован

    относительно соответствующего бита обрабатываемого числа, или (-1)

    при ошибочном параметре.

  Описание
    Функция позволяет легко преобразовывать битовые конфигурации,

    например, атрибутов файлов или кодов ошибок.

  Примечания
  . Функция возвращает дополнение обрабатываемого числа.

  Примеры
  . Вычисление дополнения числа:

    ? NUMNOT(5)         // Результат: 65530


See Also: ISBIT() NUMAND() NUMOR() NUMXOR() SETBIT() 



 NUMOR()
 Выполняет операцию OR над списком 16-битовых слов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMOR(<nWORD1|cHexWORD1>, <nWORD2|cHexWORD2>

        [,...,<nWORDn|cHexWORDn>]) --> nWORD

  Параметры
    <nWord1|cHexWORD1>, <nWORD2|cHexWORD2>, ...<nWORDn|cHexWORDn> -

    необязательные (кроме первых двух) параметры, заданные в виде

    десятичного числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

  Возвращаемое значение
    nWORD - результат операции в числовом формате, или (-1) при ошибочных

    параметрах.

  Описание
    Функция позволяет установить в значение 1 заданные биты, не изменяя

    остальных, например, биты атрибутов файлов.

  Примеры
  . Установка только бита 5 регистра управления модемом (MCR)

    последовательного порта 1:

    --------------------------------------------------------------------

    Исходное состояние регистра:        00000011

    Битовая маска:                      00010000

    Результат (19):                     00010011

    --------------------------------------------------------------------

    COM_MCR(1, NUMOR(COM_MCR(1), 16))


See Also: ISBIT() NUMAND() NUMNOT() NUMXOR() SETBIT() 



 NUMROL()
 Выполняет циклический сдвиг 16-битового слова.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMROL(<nWORD1|cHexWORD1>, <nWORD2|cHexWORD2>,

        [<lLowByte>]) --> nWORD

  Параметры
    <nWORD1|cHexWORD1> - сдвигаемое значение в диапазоне от 0 до 65535,

    задаваемое в виде десятичного числа или символьной строки

    шестнадцатеричных цифр.

    <nWORD2|cHexWORD2> - количество производимых сдвигов влево, задаваемое

    в виде десятичного числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

    <lLowByte> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. сдвиг младшего байта (диапазон количества сдвигов от 1 до 7), а

    при значении .F. или по умолчанию сдвиг всех 16 битов слова (диапазон

    количества сдвигов от 1 до 15).

  Возвращаемое значение
    nWORD - числовое значение слова с циклически сдвинутыми битами.

  Описание
    Функция позволяет осуществить циклический сдвиг влево битов

    16-битового слова с числовым значением в диапазоне от 0 до 65535.

    При сдвиге бит, выходящий за разрядную сетку слева, переносится в

    самый правый разряд. Параметр <lLowByte> позволяет задать сдвиг только

    младшего байта слова.

  Примечания
  . Количество сдвигов вычисляется как остаток от деления значения,

    заданного параметром <nWORD2|cHexWORD2>, на число 16 при значении .F.,

    или на число 8 при значении .T. параметра <lLowByte> (длина слова и

    байта соответственно).

  . Для выполнения циклического сдвига вправо на 1 бит следует

    выполнить циклический сдвиг (влево) на 15 для слова или на 7 для

    байта, а для сдвига вправо на 2 бита - на 14 и 6 соответственно, и

    т.д.

  Примеры
  . Циклический сдвиг значения 1 влево на 3 бита и отображение его в

    двоичной форме:

    * 00000000 00000001 -> 00000000 00001000

    ? NTOC(1, 2, 16, "0"), NTOC(NUMROL(1, 3), 2, 16, "0")

  . Сдвиг 8-ми младших битов значения 60000:

    * 11101010 01100000 -> 11101010 10000001

    NUMROL(60000, 2, .T.)

  . Циклический сдвиг вправо на 2 бита:

    * 00000000 00000100 -> 00000000 00000001

    ? NUMROL(4, 14)

  . Задание количества сдвигов, превышающего 15, эквивалентно заданию

    остатка от деления на 16 (33 % 16 = 1):

    ? NUMROL(1, 33)             // Результат: 2


See Also: NTOC() 



 NUMXOR()
 Выполняет операцию XOR над списком 16-битовых слов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMXOR(<nWORD1|cHexWORD1>, <nWORD2|cHexWORD2>

        [,...,<nWORDn|<cHexWORDn>]) --> nWORD

  Параметры
    <nWord1|cHexWORD1>, <nWORD2|cHexWORD2>, ...<nWORDn|cHexWORDn> -

    необязательные (кроме первых двух) параметры, заданные в виде

    десятичного числа или символьной строки шестнадцатеричных цифр.

  Возвращаемое значение
    nWORD - результат операции в числовом формате, или (-1) при ошибочных

    параметрах.

  Описание
    Функция позволяет выполнить операцию "сложение по модулю два" (XOR

    или "исключающее ИЛИ"). В результате этой операции значение бита,

    равное 1, получается при объединении битов со значениями 0 и 1, а

    значение 0 при объединении 0 с 0 и 1 с 1.

    Особенностью операции XOR является то, что при ее выполнении над

    результатом и одним из операндов восстанавливается исходное значение

    другого операнда. Это позволяет использовать ее при кодировании

    небольших числовых значений.

  Примеры
  . Объединение двух чисел операцией XOR:

    --------------------------------------------------------------------

    Первый операнд:     00000011

    Второй операнд:     00000101

    Результат (6):      00000110

    --------------------------------------------------------------------

    ? NUMXOR(3, 5)              // Результат: 6

  . Кодирование и декодирование чисел:

    ? NUMXOR(NUMXOR(nNumber, 9), 9)


See Also: ISBIT() NUMAND() NUMNOT() NUMOR() SETBIT() 



 RAND()
 Генерирует последовательность псевдослучайных чисел.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    RAND([<nStartValue>]) --> nRandomValue

  Параметры
    <nStartValue> - необязательный числовой параметр, задающий начальное

    значение для генератора случайных чисел. По умолчанию при не первом

    вызове возвращается очередное псевдослучайное число, а при первом

    вызове производится установка генератора начальным значением 100001.

  Возвращаемое значение
    nRandomValue - случайное число в диапазоне от 0.0 до 1.0.

  Описание
    Функция генерирует псевдослучайные числа с равномерным законом

    распределения, используя при генерации порождающий алгоритм, что в

    отличие от функции RANDOM(), позволяет получать повторение

    последовательности при использовании того же начального значения.

    При первом вызове, если параметр <nStartValue> опущен, в качестве

    стартового значения используется величина 10001. Генерация последующих

    псевдослучайных чисел подвержена влиянию параметра <nStartValue>, при

    нулевом или отрицательном значении которого начальное значение

    формируется с учетом текущего времени, что делает функцию аналогичной

    RANDOM().

    Для рестарта следует вызвать функцию со значением 100001 параметра

    <nStartValue>, тогда при последующих вызовах с опущенным параметром

    будет повторяться "стандартная" последовательность случайных чисел.

  Примеры
  . Вызов после старта программы:

    ? STR(RAND(), 18, 15)               // 0.831051100158447

    ? STR(RAND(), 18, 15)               // 0.557946857971956

  . Включение временного фактора. Даже при не изменившемся показании

    внутренних часов результаты будут различны:

    ? STR(RAND(0), 18, 15)              // Возвращаемые значения

    ? STR(RAND(0), 18, 15)              // зависят от текущего времени

  . Использование стартового значения больше 0:

    ? STR(RAND(23), 18, 15)             // 0.121169930053736

    ? STR(RAND(23), 18, 15)             // 0.121169930053736

  . Рестарт генератора для повторения последовательности:

    ? STR(RAND(100001), 18, 15)         // 0.831051100158447

    ? STR(RAND(), 18, 15)               // 0.557946857971956


See Also: RANDOM() 



 RANDOM()
 Генерирует псевдослучайные числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    RANDOM([<lMode>]) --> nRandomWORD

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. генерацию как положительных, так и отрицательных, а при значении

    .F. или по умолчанию только положительных величин.

  Возвращаемое значение
    nRandomWORD - целое число в диапазоне от 0 до 65535 при значении .F.

    параметра <lMode>, или в диапазоне от -32768 до 32767 при значении .T.

    параметра <lMode>.

  Описание
    Функция генерирует псевдослучайные числа с равномерным законом

    распределения и начальным значением, связанным с текущим временем.

    Это позволяет использовать ее для формирования случайных данных в

    демонстрационных или других прикладных программах.

  Примеры
  . Получение случайного числа в диапазоне от 0 до 65535:

    ? RANDOM()

  . Получение случайного числа в диапазоне от 0 до 1:

    ? RANDOM()/65535

  . Получение случайного числа в диапазоне от 1 от 16:

    ? RANDOM()%16 + 1

  . Получение случайного числа в диапазоне от -32768 до +32767:

    ? RANDOM(.T.)


See Also: RAND() 



 SETBIT()
 Устанавливает в значение 1 заданные биты числа.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETBIT(<nLONG|cHexLONG>, <nBitPos1>

        [,..., <nBitPos32>]) --> nNewValue

  Параметры
    <nLONG|cHexLONG> - параметр, задающий преобразуемое 32-битовое

    числовое значение в виде десятичного числа или символьной строки

    шестнадцатеричных цифр.

    <nBitPos1>...<nBitPos32> - необязательные (кроме первого) числовые

    параметры, задающие позиции битов, устанавливаемых в значение 1.

  Возвращаемое значение
    nNewValue - число с установленными в значение 1 битами, или (-1) при

    ошибочных параметрах.

  Описание
    Функция устанавливает в значение 1 заданные биты числа длиной до 32

    битов, например, содержимого регистра состояния последовательного

    порта. В отличие от NUMOR() задаются номера битов, поэтому нет

    необходимости в предварительном преобразовании. Младший бит имеет

    номер 1, а старший 32.

  Примеры
  . Установка заданных битов в значение 1:

    nBitfield := 0

    nBitfield := SETBIT(nBitfield, 1, 2, 5)     // Результат: 19


See Also: ISBIT() NUMAND() NUMNOT() NUMOR() NUMXOR() 



 Введение в видеофункции
------------------------------------------------------------------------------

 CHARPIX()     Возвращает количество пиксельных строк на символ
 CHARWIN()     Заменяет отдельные символы в заданной области экрана
 CLEAREOL()    Очищает часть строки от заданной позиции до конца
 CLEARSLOW()   Очищает с задержкой область экрана от границ к центру
 CLEARWIN()    Очищает область экрана или активного окна
 CLEOL()       Очищает часть строки без учета стандартных символа и атрибута
 CLWIN()       Очищает область экрана без учета стандартных символа и атрибута
 COLORREPL()   Замещает все или заданные цветовые атрибуты
 COLORTON()    Преобразует цветовые атрибуты в числовой формат
 COLORWIN()    Замещает заданный или все цветовые атрибуты в области экрана
 EGAPALETTE()  Изменяет палитру цвета для EGA-адаптеров
 ENHANCED()    Переключает вывод со стандартного цвета на выделенный
 FILESCREEN()  Выводит на экран изображение, считанное из файла
 FONTLOAD()    Загружает EGA/VGA шрифт из файла
 FONTRESET()   Отменяет все изменения шрифтов и палитр
 FONTROTATE()  Вращает пиксельные шаблоны в шрифтовой строке
 FONTSELECT()  Назначает шрифтовые области для цветов
 GETCLEARA()   Возвращает значение стандартного цветового атрибута
 GETCLEARB()   Возвращает значение стандартного символа очистки экрана
 GETFONT()     Возвращает шрифт в виде символьной строки
 GETSCRSTR()   Возвращает информацию видеовывода, направленного в память
 GETVGAPAL()   Возвращает характеристики палитры цвета VGA-адаптера
 INVERTATTR()  Меняет местами коды основного и фонового цветовых атрибутов
 INVERTWIN()   Инвертирует все цветовые атрибуты задаваемой области экрана
 ISCGA()       Возвращает признак наличия CGA-адаптера
 ISEGA()       Возвращает признак наличия EGA-адаптера
 ISHERCULES()  Возвращает признак наличия HERCULES-адаптера
 ISMCGA()      Возвращает признак наличия MCGA-адаптера
 ISMONO()      Возвращает признак наличия монохромного адаптера
 ISPGA()       Возвращает признак наличия PGA-адаптера
 ISVGA()       Возвращает признак наличия VGA-адаптера
 MAXFONT()     Возвращает число доступных шрифтовых областей видеоадаптера
 MONISWITCH()  Переключает вывод между монохромным и цветным адаптерами
 NTOCOLOR()    Преобразует числовое значение в символьный код цвета
 NUMCOL()      Возвращает число доступных столбцов экрана
 RESTCURSOR()  Восстанавливает сохраненную позицию и форму курсора
 SAVECURSOR()  Возвращает информацию о позиции и форме курсора
 SAYDOWN()     Выводит строку по вертикали сверху вниз
 SAYMOVEIN()   Выводит строку с эффектом "выдвижения"
 SAYSCREEN()   Выводит строку на экран без изменения цветового атрибута
 SAYSPREAD()   Выводит строку с эффектом "расползания"
 SCREENATTR()  Возвращает цветовой атрибут задаваемой позиции экрана
 SCREENFILE()  Записывает отображаемую на экране информацию в файл
 SCREENMARK()  Изменяет цветовой атрибут найденной экранной строки
 SCREENMIX()   Выводит на экран объединение строк символов и атрибутов
 SCREENSIZE()  Возвращает доступный размер экрана в виде числа символов
 SCREENSTR()   Возвращает считанную с экрана символьную строку с атрибутами
 SETCLEARA()   Устанавливает значение стандартного цветового атрибута
 SETCLEARB()   Устанавливает значение стандартного символа очистки экрана
 SETFONT()     Загружает EGA/VGA шрифт из символьной переменной
 SETRC()       Задает номера строки и столбца позиции курсора
 SETSCRSTR()   Переключает режим вывода видеоинформации во внутреннюю память
 STANDARD()    Устанавливает для вывода стандартное значение цвета
 STRSCREEN()   Выводит на экран строку символов с цветовыми атрибутами
 UNSELECTED()  Устанавливает для вывода цвет невыбираемых элементов
 UNTEXTWIN()   Замещает в области экрана все символы, кроме указанных
 VGAPALETTE()  Изменяет цвета палитры VGA-адаптера
 VIDEOINIT()   Повторно инициализирует видеосистему
 VIDEOSETUP()  Возвращает код видеорежима, установленного при загрузке
 VIDEOTYPE()   Возвращает битовую комбинацию доступных видеорежимов


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    В данной главе рассматриваются функции, прямо или косвенно связанные с

    экранным изображением. Сюда включены функции, относящиеся к различным

    видеоадаптерам (CGA, EGA, Hercules и др.) и поддерживающие разные

    видеорежимы, например: CGA с 40 столбцами, EGA с 43 строками или VGA с

    50 строками.

  DSETWINDOW()
    Действие многих функций, описываемых в этой главе, зависит от

    состояния переключателя, устанавливаемого вызовом функции

    DSETWINDOW(). Этот переключатель определяет, должен ли вывод на экран,

    формируемый внешними программами, в том числе и DOS и CT II-функциями,

    перенаправляться в окно. В исходном состоянии переключатель включен,

    что эквивалентно результату вызова DSETWINDOW(.T.) и означает

    перенаправление вывода в окно. В таком режиме результаты работы

    некоторых функций, например, ISANSI() или NUMCOL() неопределены.

  Атрибуты
    В этой главе упоминаются цветовые атрибуты, используемые в качестве

    параметров. Они могут задаваться в виде:

  . числового значения, соответствующего комбинированному цветовому

    атрибуту (напр., 7);

  . символьной строки в формате "nn/nn", в которой указываются два

    числовых значения (напр., "7/0");

  . символьной строки в формате "cc/cc", применяемом в Clipper

    (напр., "W/N").  Многие функции возвращают атрибуты в форме

    комбинированного числового значения, объединяющего атрибуты основного

    и фонового цветов.

    Комбинированная форма цветовых атрибутов образуется следующим образом:

    Номер бита  8 7 6 5 4 3 2 1         R - Красный

    Атрибут     * R G B + R G B         G - Зеленый

    Цвет        Фоновый Основной        B - Синий

    Каждый цветовой атрибут содержит четыре бита, образующих значение в

    диапазоне от 0 до 15. Таким образом, может быть образовано 256 (16 x

    16) различных значений в диапазоне от 0 до 255. Эти числовые значения

    с помощью функции NTOCOLOR() можно перевести в форматы "nn/nn" или

    "cc/cc", применяемые в Clipper. Однако возможно и непосредственное

    изменение комбинированного значения атрибута. В приведенных ниже

    примерах используется материал предыдущих глав, описывающих

    манипуляции с числами и битами.

    NUMOR(nAttr, 128)   // Включение мерцания

    NUMAND(nAttr, 127)  // Выключение мерцания

    NUMXOR(nAttr, 128)  // Переключение мерцания

    NUMOR(nAttr, 8)     // Включение повышенной интенсивности

    NUMAND(nAttr, 7)    // Выключение повышенной интенсивности

    NUMXOR(nAttr, 8)    // Переключение повышенной интенсивности

  CLEARA и CLEARB
    Некоторые CT II-функции используют стандартный цветовой атрибут и

    стандартный символ-заполнитель для строк и областей экрана. Атрибут

    именуется CLEARA, а символ - CLEARB. Их значения могут быть как

    получены так и изменены соответствующими функциями. Исходным значением

    для CLEARA, используемым до вызова соответствующей функции, является

    "W/N", а исходным значением CLEARB является CHR(255). Применение этого

    кода обеспечивает заполнение указанным символом с заданным цветовым

    атрибутом областей экрана при любом видеоадаптере.

    Для получения и изменения значений CLEARA и CLEARB служат следующие

    функции:

    GETCLEARA() SETCLEARA() GETCLEARB() SETCLEARB()

    Использование функции SETCLEARx() с заданием значения (<Атрибут> или

    <Символ>) позволяет изменить текущее значение CLEARA или CLEARB

    соответственно.

  Функции и команды Clipper, связанные с очисткой данных
    При использовании CT II-драйвера CT2US50.OBJ для всех функций и команд

    Clipper, которые так или иначе связаны с очисткой на экране (см.

    CLEARB), вместо пробела используется CHR(255). Для многих экранных

    адаптеров это предпочтительнее, поскольку, в отличие от пробела, этому

    символу можно назначить цвет.

    Все функции и команды, к которым это относится, используют символ

    удаления данных, устанавливаемый функцией SETCLEARB(), с исходным

    значением CHR(255). Для очистки данных на экране средствами Clipper

    или CT II с помощью пробела следует вызвать функцию SETCLEARB(32).

    Установка пробела как символа очистки осуществляется следующим

    образом:

    SETCLEARB(32)

    CLEAR               // Clipper-команда, на которую влияет установка

                        // символа очистки

  Видеорежимы
    Иногда в отношении видеорежимов возникают запутанные ситуации.  Только

    тот факт, что в компьютере установлен адаптер VGA, еще не означает,

    что можно работать в режиме EGA. Или например, отличие между EGA и VGA

    заметно лишь в графическом режиме.

  EGA43/VGA50/VGA28 и т.д.
    Говоря об этих режимах нас интересует не только возможности

    технических средств, но в большей степени возможности CT II-функций

    относительно генерируемых шрифтов и других установок. Для этих целей

    функция GETSCRMODE() дополнена возможностью возвращать значения,

    превышающие 255, включающие информацию, относящуюся как к возможностям

    технических средств, так и к генерируемым CT II параметрам.

    Режим отображения в 40 столбцов может быть совмещен с изменением числа

    строк, например:

    CGA40()

    EGA43()             // 43 строки и 40 столбцов

  Видеофункции и окна
    Функции, изменяющие базовые адреса видеопамяти, нельзя использовать

    при открытых окнах. Это относится ко всем изменениям режимов, а также

    к функциям SETPAGE() и SETSCRSTR().



 CHARPIX()
 Возвращает количество пиксельных строк на символ.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CHARPIX() --> nPixelLine

  Возвращаемое значение
    nPixelLine - количество пиксельных строк.

  Описание
    Различные видеоадаптеры строят изображение символов, используя разное

    количество пиксельных строк. Кроме того, количество пиксельных строк

    зависит от текущего режима конкретного видеоадаптера.

    Функция возвращает количество строк, используемых в текущем

    видеорежиме, что полезно в сочетании с функцией SETCURSOR().

  Примеры
  . Определение количества пиксельных строк:

    ? CHARPIX()                 // Например, 16 (VGA, без изменения режима)


See Also: FONTLOAD() SETCURSOR() SETFONT() 



 CHARWIN()
 Заменяет отдельные символы в заданной области экрана.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CHARWIN([<nTopLine>, <nLeftColumn>, <nBottomLine>,

        <nRightColumn>, [<cNewChar|nNewChar>],

        [<cOldChar|nOldChar>]]) --> cNull

  Параметры
    <nTopLine> - номер строки верхнего левого угла области экрана.

    <nLeftColumn> - номер столбца верхнего левого угла области экрана.

    <nBottomLine> - номер строки нижнего правого угла области экрана.

    <nRightColumn> - номер столбца нижнего правого угла области экрана.

    <cNewChar|nNewChar> - необязательный параметр, задающий новый символ

    для области экрана в формате символьной строки или в виде числового

    значения ASCII-кода в диапазоне от 0 до 255. По умолчанию значение

    CLEARB.

    <cOldChar|nOldChar> - необязательный параметр, задающий заменяемый

    символ в формате символьной строки или в виде числового значения

    ASCII-кода в диапазоне от 0 до 255. По умолчанию осуществляется замена

    всех символов.

    () - при опущенных параметрах функция заменяет все символы на всей

    площади экрана на символ CLEARB.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет заменить в пределах области экрана один или все

    символы. Если параметр <cNewChar|nNewChar> опущен, то замена

    осуществляется на символ, задаваемый функцией SETCLEARB() (исходное

    значение CHR(255)). Указание границ области осуществляется по номерам

    строк и столбцов верхнего левого и нижнего правого углов.  Если эти

    параметры отсутствуют, то замене подлежит весь экран.

  Примеры
  . Замена всех символов на CLEARB:

    SETCLEARB("X")                      // Все символы на экране

                                        // заменяются на "X"

    CHARWIN()

  . Замена всех символов "A" на "B":

    CHARWIN(10, 10, 20, 70, "B", "A")   // "" - пустая строка

  . Символы могут быть также заданы в числовой форме:

    CHARWIN(10, 10, 20, 70, 66, 65)     // "A" = CHAR(65), "B" = CHAR(66)


See Also: COLORWIN() SETCLEARB() 



 CLEAREOL()
 Очищает часть строки от заданной позиции до конца.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CLEAREOL([<nRow>], [<nColumn>], [<cAttr|nAttr>],

        [<cChar|nChar>]) --> cNull

  Параметры
    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер очищаемой

    строки. По умолчанию строка текущей позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца,

    с которого начинается очистка. По умолчанию столбец текущей позиции

    курсора.

    <cAttr|nAttr> - необязательный параметр, задающий используемый для

    очистки цветовой атрибут в принятом в Clipper символьном формате или в

    виде комбинированного числового значения в диапазоне от 0 до 255. По

    умолчанию значение CLEARA.

    <cChar|nChar> - необязательный параметр, задающий используемый для

    очистки символ в формате символьной строки или в виде числового

    значения ASCII-кода в диапазоне от 0 до 255. По умолчанию значение

    CLEARB.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция очищает строку с заданной позиции и до конца. Если параметры

    опущены, то начальная позиция определяется текущим положением курсора.

    Очистка производится с использованием атрибута CLEARA и символа CLEARB

    или атрибута <cAttr|nAttr> и символа <cChar|nChar> (если они заданы

    явно) и до конца строки.

    Данная функция имеет следующие преимущества перед Clipper-командой

    @ <Строка>, <Столбец>:

  1 Возвращаемое значение типа символьной строки позволяет совмещать

    ее использование с выводом. Например, LIST ... CLEAREOL().

  2 Позиция курсора не изменяется.

  3 Параметры могут быть опущены. В этом случае функция осуществляет

    очистку строки с использованием атрибута CLEARA и символа CLEARB,

    начиная с текущей позиции курсора.

  Примечания
  . Атрибут <cAttr|nAttr> и символ <cChar|nChar> можно указать

    несколькими способами, описанными во Введении к данной главе.

  . Изменение стандартных значений цветового атрибута и символа

    осуществляется с использованием функций SETCLEARA() и SETCLEARB().

  . Если параметры строки или столбца опущены, то функция

    ориентируется на соответствующее значение текущей позиции курсора.

  Примеры
  . Очистка строки символом CLEARB с атрибутом CLEARA от позиции

    курсора до ее конца:

    CLEAREOL()

  . То же, для строки 23 от текущей позиции курсора:

    CLEAREOL(23)

  . То же, но начало очистки со столбца 55:

    CLEAREOL(23, 55)

  . Атрибуты можно указать несколькими способами. В трех следующих

    примерах используется символ очистки, задаваемый с помощью

    SETCLEARB():

    CLEAREOL(23, 55, 4)         // "красный на черном"

    CLEAREOL(23, 55, "4/7")     // "красный на белом"

    CLEAREOL(23, 55, "B/W")     // "синий на белом"

  . Очистка с заданными атрибутом и символом:

    CLEAREOL(23, 55, "3/1", ":")

    CLEAREOL(23, 55, "B/W", "+")


See Also: CLEOL() SETCLEARA() SETCLEARB() 



 CLEARSLOW()
 Очищает с задержкой область экрана от внешних границ к центру.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CLEARSLOW(<nDelay>, [<nTopLine>], [<nLeftColumn>],

        [<nBottomLine>], [<nRightColumn>], [<cChar|nChar>]) --> cNull

  Параметры
    <nDelay> - время задержки в миллисекундах для каждого шага процедуры

    очистки. Может иметь значение от 0 до 65535.

    <nTopLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    верхнего левого угла очищаемой области. По умолчанию первая строка

    экрана.

    <nLeftColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    столбца верхнего левого угла очищаемой области. По умолчанию первый

    столбец экрана.

    <nBottomLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    строки нижнего правого угла очищаемой области. По умолчанию последняя

    строка экрана.

    <nRightColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    столбца нижнего правого угла очищаемой области. По умолчанию последний

    столбец экрана.

    <cChar|nChar> - необязательный параметр, задающий символ в формате

    символьной строки или в виде числового значения ASCII-кода в диапазоне

    от 0 до 255, которым замещаются данные в процессе очистки.

    По умолчанию значение CLEARB.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет пошагово очищать область экрана в направлении от

    внешних границ области к центру, с задержкой между шагами. При

    пропуске какого-либо из параметров, задающих координаты области,

    используются соответствующие значения для границ экрана.

    Если опущен параметр <cChar|nChar>, задающий символ для очистки, то

    используется стандартный символ CLEARB. В своем исходном значении

    (CHR(255)), изменить которое можно вызовом функции SETCLEARB(), он в

    отличие от пробела (CHR(32)) принимает цветовой атрибут при любом

    экранном адаптере.

  Примечания
  . Если координаты области экрана не указаны, очищается весь экран.

  Примеры
  . Очистка всего экрана символом CLEARB с задержкой в 50 мс:

    CLEARSLOW(50)               // Всегда возвращает пустую строку ("")

  . Очистка области экрана пробелом с задержкой в 10 мс:

    CLEARSLOW(10, 4, 4, 20, 76, 32)     // Замещающий символ с

                                        // кодом 32 (пробел)


See Also: SETCLEARB() 



 CLEARWIN()
 Очищает область экрана или активного окна.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CLEARWIN([nTopLine>], [<nLeftCol>], [<nBottomLine>],

        [<nRightCol>], [<cAttr|nAttr>], [<cChar|nChar>]) -->  cNull

  Параметры
    <nTopLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    верхнего левого угла очищаемой области. По умолчанию строка текущей

    позиции курсора.

    <nLeftCol> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    верхнего левого угла очищаемой области. По умолчанию столбец текущей

    позиции курсора.

    <nBottomLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    строки нижнего правого угла очищаемой области. По умолчанию последняя

    строка экрана или окна.

    <nRightCol> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    нижнего правого угла очищаемой области. По умолчанию последний столбец

    экрана или окна.

    <cAttr|nAttr> - необязательный параметр, задающий используемый для

    очистки цветовой атрибут в принятом в Clipper символьном формате или в

    виде комбинированного числового значения в диапазоне от 0 до 255. По

    умолчанию значение CLEARA.

    <cChar|nChar> - необязательный параметр, задающий используемый для

    очистки символ в формате символьной строки или в виде числового

    значения ASCII-кода в диапазоне от 0 до 255. По умолчанию значение

    CLEARB.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция очищает задаваемую область экрана. Эта область ограничивается

    значениями параметров от <nTopLine> до <nBottomLine> и от <nLeftCol>

    до <nRightCol>. Если эти параметры опущены, строка и столбец

    соответствуют текущей позиции курсора для параметров <nTopLine> и

    <nLeftCol> и последней строке и правому столбцу для параметров

    <nBottomLine> и <nRightCol>.

    Для очистки используются указанные при вызове символ <cChar|nChar> и

    атрибут <cAttr|nAttr> или, если они опущены, то стандартные символ и

    атрибут (CLEARB и CLEARA).

  Примечания
  . Атрибут <cAttr|nAttr> и символ <cChar|nChar> могут быть заданы

    несколькими способами, описанными во Введении к данной главе.

  . Стандартные атрибут и символ можно задать, используя функции

    SETCLEARA() и SETCLEARB().

  . Если для строки и столбца параметры опущены, то функция

    автоматически ориентируется на текущую позицию курсора.

  Примеры
  . Очистка экрана символом CLEARB с атрибутом CLEARA от позиции

    курсора до его конца:

    CLEARWIN()

  . То же самое, но со строки 23 и столбца текущей позиции курсора:

    CLEARWIN(23)

  . Очистка окна с координатами: строка 23, столбец 15 и строка 24,

    столбец 70:

    CLEARWIN(23, 15, 24, 70)

  . Атрибуты могут быть указаны несколькими способами. В трех

    следующих примерах для очистки используется символ CLEARB:

    CLEARWIN(23, 15, 24, 70, 4)                 // "красный на черном"

    CLEARWIN(23, 15, 24, 70, "4/7")             // "красный на белом"

    CLEARWIN(23, 15, 24, 70, "B/W")             // "синий на белом"

  . Очистка с указываемыми атрибутом и символом:

    CLEARWIN(23, 15, 24, 70, "B/W", "+")        // "синий на белом"


See Also: CLWIN() SETCLEARA() SETCLEARB() 



 CLEOL()
 Очищает часть строки без учета стандартных символа и атрибута.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CLEOL([<nRow>], [<nColumn>]) --> cNull

  Параметры
    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер очищаемой

    строки. По умолчанию строка текущей позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца,

    с которого начинается очистка. По умолчанию столбец текущей позиции

    курсора.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция используется для заполнения области экрана черным цветом без

    учета значений стандартных атрибута и символа. Эту функцию, в

    частности, удобно использовать при монохромном видеоадаптере.

    Заметное преимущество в скорости работы CLEOL() по сравнению с

    CLEAREOL() объясняется тем, что не используются параметры

    <cAttr|nAttr> и <cChar|nChar> или соответствующие им стандартные

    значения CLEARA и CLEARB.

    По отношению к Clipper-команде @ <Строка>, <Столбец>, очищающей

    строку, CLEOL() имеет следующие преимущества:

  1 Возвращаемое значение типа символьной строки позволяет объединить

    ее вызов с выводом строки, например, LIST ... CLEOL().

  2 Позиция курсора не изменяется.

  3 Параметры не обязательны. Если они опущены, то очистка

    производится, начиная с позиции курсора.

  Примеры
  . Очистка от текущей позиции курсора до конца строки:

    CLEOL()

  . Очистка строки 23 от столбца позиции курсора и до конца:

    CLEOL(23)

  . Очистка строки 23 от столбца 15 и до конца:

    CLEOL(23, 15)


See Also: CLEAREOL() CLEARWIN() CLWIN() 



 CLWIN()
 Очищает область экрана без учета стандартных символа и атрибута.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CLWIN([<nTopLine>], [<nLeftCol>], [<nBottomLine>],

        [<nRightColumn>]) --> cNull

  Параметры
    <nTopLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    верхнего левого угла очищаемой области. По умолчанию строка текущей

    позиции курсора.

    <nLeftCol> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    верхнего левого угла очищаемой области. По умолчанию столбец текущей

    позиции курсора.

    <nBottomLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    строки нижнего правого угла очищаемой области. По умолчанию последняя

    строка экрана или окна.

    <nRightColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    столбца нижнего правого угла очищаемой области. По умолчанию последний

    столбец экрана или окна.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция используется для заполнения области экрана черным цветом без

    учета значений стандартных атрибута и символа. Эту функцию, в

    частности, полезно использовать при монохромном видеоадаптере.

    Заметное преимущество в скорости работы CLWIN() по сравнению с

    CLEARWIN() объясняется тем, что не используются параметры

    <cAttr|nAttr> и <cChar|nChar> или соответствующие им стандартные

    значения CLEARA и CLEARB.

    По отношению к Clipper-команде @ <Строка>, <Столбец>, CLWIN() имеет

    следующие преимущества:

  1 Возвращаемое значение типа символьной строки позволяет объединить

    ее вызов с выводом строки, например, LIST ... CLWIN() .

  2 Позиция курсора не изменяется.

  3 Параметры не обязательны. Если они опущены, то очистка

    производится, начиная с позиции курсора.

  Примеры
  . Очистка от текущей позиции курсора до конца экрана:

    CLWIN()

  . То же, со строки 23 и столбца позиции курсора:

    CLWIN(23)

  . Очистка со строки 23, столбца 15 до конца строки 24:

    CLWIN(23, 15, 24)

  . Очистка окна с координатами: строка 23, столбец 15 и строка 24,

    столбец 70:

    CLWIN(23, 15, 24, 70)


See Also: CLEAREOL() CLEARWIN() CLEOL() 



 COLORREPL()
 Замещает все или заданные цветовые атрибуты.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    COLORREPL([<cNewAttr|nNewAttr>], [<cOldAttr|nOldAttr>]) --> cNull

  Параметры
    <cNewAttr|nNewAttr> - необязательный параметр, задающий замещающий

    цветовой атрибут в принятом в Clipper символьном формате или в виде

    комбинированного числового значения в диапазоне от 0 до 255. По

    умолчанию значение CLEARA.

    <cOldAttr|nOldAttr> - необязательный параметр, задающий замещаемый

    цветовой атрибут в принятом в Clipper символьном формате или в виде

    комбинированного числового значения в диапазоне от 0 до 255. По

    умолчанию все существующие атрибуты.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция значительно упрощает работу с изображением, позволяя во всех

    случаях употребления атрибута <cOldAttr|nOldAttr> заменить его на

    атрибут <cNewAttr|nNewAttr>.

    Можно например, заменить цвета всех вводимых полей после выполнения

    Clipper-команды READ, если они имеют общий атрибут. Такая операция

    позволяет отметить неактивные поля.

  Примечания
  . Если параметр <cOldAttr|nOldAttr> опущен, то все без исключения

    атрибуты экрана заменяются на атрибут <cNewAttr|nNewAttr>. Если

    атрибут <cNewAttr|nNewAttr> также опущен, то замена осуществляется на

    CLEARA.

  Примеры
  . Замещение атрибута 7 ("белый на черном") на 0 ("черный на черном"

    - невидимый):

    COLORREPL(0, 7)

  . Замещение всех атрибутов на атрибут 116 ("красный на белом"):

    COLORREPL(116)

  . Замещение атрибута "7/0" ("белый на черном") на 116 ("красный на

    белом"):

    COLORREPL(116, "7/0")

  . Замещение всех атрибутов на значение CLEARA:

    COLORREPL()

  . Преобразование изображения с "белый на черном" на "черный на

    белом". Параметры можно указывать разными способами:

    COLORREPL("0/7", "7/0")

    COLORREPL(112, 7)

  . Допустимо и совмещение форматов:

    COLORREPL("0/7", 7)


See Also: COLORWIN() 



 COLORTON()
 Преобразует цветовые атрибуты из "nn/nn" или "cc/cc" формата в числовой.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    COLORTON(<cAttr>) --> nAttr

  Параметры
    <cAttr> - преобразуемый атрибут в формате "nn/nn" или "cc/cc".

  Возвращаемое значение
    nAttr - числовое значение атрибута в комбинированной форме.

  Описание
    Функция преобразует алфавитно-цифровой цветовой атрибут в формате

    "nn/nn" или "cc/cc" в комбинированный числовой формат.

    Комбинированный формат атрибута можно использовать с CT II-функциями

    STRSCREEN(), SCREENMIX() и SCREENATTR(), а также с Clipper-командами

    SAVE/RESTORE SCREEN.

  Примечания
  . В случае некорректного задания цветового атрибута функция

    возвращает число 0, имеющее значение "черный на черном" (невидимый).

  Примеры
  . "Обычный" экран ("белый на черном"), для всех форматов числовое

    значение 7:

    ? COLORTON("07")                            // Результат: 7

    ? COLORTON("07/00")                         // Результат: 7

    ? COLORTON("W/N")                           // Результат: 7

  . "Красный на белом", для всех форматов числовое значение 116:

    ? COLORTON("04/07")                         // Результат: 116

    ? COLORTON("R/W")                           // Результат: 116

  . Если основной цвет опущен, то предполагается значение 0. Здесь

    оно соответствует инверсному изображению:

    ? COLORTON("/7")                            // Результат: 112

  . Можно указывать повышенную интенсивность (+) и мерцание (*):

    ? COLORTON("BR+")                           // Результат: 13

    ? COLORTON("BR+*")                          // Результат: 141

    ? COLORTON("G/BR+*")                        // Результат: 218

    ? COLORTON("+G*/bR")                        // Результат: 218

  . При некорректном задании параметра возвращается 0:

    ? COLORTON()                                // Результат: 0

  . Допускается задание параметра в комбинированной числовой форме, в

    этом случае возвращаемое значение совпадает со значением параметра:

    ? COLORTON(112)                             // Результат: 112


See Also: NTOCOLOR() √╒╔Б╝╒К╔ ═БЮ╗║ЦБК 



 COLORWIN()
 Замещает заданный или все цветовые атрибуты в области экрана.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    COLORWIN([<nTopLine>], [<nLeftCol>],

        [<nBottomLine>], [<nRightCol>],

        [<cNewAttr|nNewAttr>], [<cOldAttr|nOldAttr>]) --> cNull

  Параметры
    <nTopLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    верхнего левого угла обрабатываемой области экрана. По умолчанию

    строка текущей позиции курсора.

    <nLeftCol> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    верхнего левого угла обрабатываемой области экрана. По умолчанию

    столбец текущей позиции курсора.

    <nBottomLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    строки нижнего правого угла обрабатываемой области экрана.

    По умолчанию последняя строка экрана или окна.

    <nRightCol> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    нижнего правого угла обрабатываемой области экрана. По умолчанию

    последний столбец экрана или окна.

    <cNewAttr|nNewAttr> - необязательный параметр, задающий замещающий

    цветовой атрибут в принятом в Clipper символьном формате или в виде

    комбинированного числового значения в диапазоне от 0 до 255.

    По умолчанию значение CLEARA.

    <cOldAttr|nOldAttr> - необязательный параметр, задающий замещаемый

    цветовой атрибут в принятом в Clipper символьном формате или в виде

    комбинированного числового значения в диапазоне от 0 до 255. По

    умолчанию замещению подлежат все возможные цветовые атрибуты.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция значительно упрощает работу с изображением, позволяя во всех

    случаях употребления цветового атрибута <cOldAttr|nOldAttr> в

    определенной области экрана или окна заменить его на атрибут

    <cNewAttr|nNewAttr>. По действию эта функция схожа с COLORREPL(),

    но допускает задание области экрана.

    Параметры <nTopLine> и <nLeftCol> определяют строку и столбец верхнего

    левого угла, а <nBottomLine> и <nRightCol> определяют строку и столбец

    нижнего правого угла обрабатываемой области.

  Примечания
  . Если параметр <cOldAttr|nOldAttr> опущен, то все без исключения

    атрибуты заменяются на атрибут <cNewAttr|nNewAttr>. Если атрибут

    <cNewAttr|nNewAttr> также опущен, то замена осуществляется на значение

    CLEARA.

  Примеры
  . Замещение атрибута 7 ("белый на черном") на 0 ("черный на черном"

    - невидимый) от текущей позиции курсора до конца экрана:

    COLORWIN(0, 7)

  . Замещение всех атрибутов в области от строки 23 и столбца 15 до

    строки 24 и столбца 70 на атрибут CLEARA:

    COLORWIN(23, 15, 24, 70)

  . Замещение всех атрибутов на атрибут 116 ("красный на белом") в

    области экрана от строки 23 и столбца 15 до строки 24 и столбца 70:

    COLORWIN(23, 15, 24, 70, 116)

  . Преобразование изображения с "белый на черном" на "черный на

    белом". Параметры можно указать другим способом:

    COLORWIN(23, 15, 24, 70, "0/7", "7/0")

  . Допустимо комбинировать различные варианты задания аргументов в

    одном вызове функции:

    COLORWIN(23, 15, 24, 70, "0/7", 7)


See Also: COLORREPL() 



 EGAPALETTE()
 Изменяет палитру цвета для EGA-адаптеров.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    EGAPALETTE([<cColor1|nColor1>], [<cColor2|nPalette>]) --> lValid

  Параметры
    <cColor1|nColor1> - необязательный параметр, задающий изменяемый цвет

    либо в буквенном Clipper-формате, либо в виде числа в диапазоне от 0

    до 15. По умолчанию палитры всех цветов устанавливаются в стандартные

    значения.

    <cColor2|nPalette> - необязательный параметр, задающий в символьном

    виде наименование цвета в принятом в Clipper формате, палитра которого

    присваивается цвету, заданному параметром <cColor1|nColor1>, а в

    числовом виде - непосредственный номер назначаемой палитры в диапазоне

    от 0 до 63. По умолчанию палитра заданного цвета устанавливается в

    стандартное значение.

  Возвращаемое значение
    lValid - логическое значение .T. при корректном задании параметров, а

    иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет какому-либо из 16 цветов назначить другую палитру.

    Поскольку эта функция изменяет режим видеоадаптера, то все, что на

    экране было в цвете <cColor1|nColor1>, изменит свой цвет.

    При символьном типе параметра <cColor2|nPalette> его значение

    трактуется как обозначение цвета, палитра которого присваивается

    цвету, заданному параметром <cColor1|nColor1>. В результате чего

    получится два идентичных цвета.

    При числовом типе параметра <cColor2|nPalette>  его значение

    трактуется как номер палитры, присваиваемой цвету, заданному

    параметром <cColor1|nColor1>.

    Если задан только параметр <cColor1|nColor1>, то соответствующая

    палитра устанавливается в стандартное значение. При вызове функции без

    параметров палитры всех цветов устанавливаются в стандартные значения.

  Примечания
  . Данную функцию можно применять и в режиме VGA, хотя в этом случае

    при использовании VGAPALETTE() достигается большая гибкость.

  . Функция FONTRESET() восстанавливает стандартные значения палитр

    всех цветов.

  Примеры
  . Установить для синего цвета палитру темно-синего:

    SET COLOR TO B              // Установка синего цвета

    ? "Clipper"                 // Текст выводится синим цветом

    EGAPALETTE("B", 8)          // Воздействует на все, что выведено синим

  . Восстановление палитры для синего цвета:

    EGAPALETTE("B")

  . Восстановление палитр всех цветов:

    EGAPALETTE()


See Also: FONTRESET() VGAPALETTE() 



 ENHANCED()
 Переключает вывод со стандартного цвета на выделенный.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ENHANCED() --> cNull

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет в качестве активного атрибута цвета, используемого

    Clipper-командами вывода @ ... SAY и ?, указать атрибут выделенного

    цвета, установленный Clipper-функцией SETCOLOR(<стандартный>,

    <выделенный>...). Функция STANDARD() позволяет вновь вернуться к

    стандартному атрибуту.

  Примеры
  . Вывод выделенным цветом:

    ? "........"

    ? "........"

    ENHANCED()

        ? "Другой цвет!"

    STANDARD()

    ? "........"

    ? "........"


See Also: STANDARD() UNSELECTED() 



 FILESCREEN()
 Выводит на экран изображение, считанное из файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILESCREEN(<cFileName>, [<nOffset>]) --> nByte

  Параметры
    <cFileName> - символьный параметр, задающий необязательные имя диска и

    путь доступа к директории и обязательное имя файла. По умолчанию

    используются текущий диск и текущая директория.

    <nOffset> - необязательный числовой параметр, задающий величину

    смещения в файле (в байтах), с которого должно быть начато считывание

    при выводе на экран. По умолчанию 0 (начало файла).

  Возвращаемое значение
    nByte - число считанных байтов.

  Описание
    Функция выводит на экран ранее записанный с помощью SCREENFILE() в

    файл образ экрана. Параметр <nOffset> используется для указания

    смещения, начиная с которого из файла должно считываться сохраненное

    изображение. Поскольку число байтов, записанных с помощью функции

    SCREENFILE() известно, то может быть вычислено начало следующего

    экрана. Это позволяет сохранять в одном файле несколько экранных

    изображений.

  Примечания
  . В файле, считываемом данной функцией, могут находиться символы с

    кодом маркера конца файла. Чтение не будет заканчиваться

    преждевременно, поскольку функция всегда считывает 4000 байтов.

  . Использование универсальных символов сопоставления ("?" и "*") для

    задания группы файлов не допускается.

  Примеры
  . Считывание содержимого экрана с начала файла:

    FILESCREEN("screen.tst")

  . Считывание второго экрана, образ первого экрана (4000 байтов)

    пропускается:

    FILESCREEN("screen.tst", 4000)

  . Задание имени диска и пути доступа:

    FILESCREEN("\screen.tst")

    FILESCREEN("a:screen.tst")

  . Использование универсальных символов сопоставления ("?" и "*")

    для задания группы файлов не допускается:

    FILESCREEN("screen.*")      // Результат: 0


See Also: SCREENFILE() 



 FONTLOAD()
 Загружает EGA/VGA шрифт из файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FONTLOAD(<cFileName>, <nFontArea>,

        [<nOffset>], [<nCounter>]) --> nErrorCode

    или

    FONTLOAD(<cFileName>, <nFontArea>, [<lCompute>]) --> nErrorCode

  Параметры
    <cFileName> - символьный параметр, задающий необязательные имя диска и

    путь доступа к директории и обязательное имя файла.  По умолчанию

    используются текущий диск и текущая директория.

    <nFontArea> - номер требуемой шрифтовой области. Минимальное значение

    1. Максимальное для EGA - 4, а для VGA - 8. В любом случае конкретное

    максимальное значение возвращается функцией MAXFONT().

    <nOffset> - необязательный числовой параметр, задающий смещение

    символа, начиная с которого перезаписывается таблица шрифтов

    видеоадаптера. По умолчанию смещение 0.

    <nCounter> - необязательный числовой параметр, задающий количество

    символов, для которых загружается новый шрифт. По умолчанию 256

    символов.

    <lCompute> - необязательный логический параметр, используемый только

    взамен <nOffset> и <nCounter> и задающий при значении .T.

    необходимость пересчета пиксельной высоты шрифта. Вычисление высоты

    производится по длине строки шрифта. По умолчанию или при значении .F.

    пересчет не производится.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовой код ошибки со следующими значениями:

    Таблица 6-1. Коды возврата и их значения
    --------------------------------------------------------------------

    Код         Назначение
    --------------------------------------------------------------------

     0          Шрифт успешно загружен

    -1          Недопустимая шрифтовая область

    -2          Недопустимо в текущем видеорежиме

    -3          Файл шрифта не найден

    -4          Изменение пиксельной высоты недоступно (не прикомпонован

                CT II-драйвер)

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет загрузить шрифт из файла в шрифтовую область

    адаптера EGA или VGA. С помощью функции FONTSELECT() можно указать

    разные шрифты для вывода с нормальной и с повышенной интенсивностью

    цвета.

    В состав CT II включены примеры шрифтовых файлов. На их основе с

    использованием также поставляемого редактора шрифтов можно создавать

    шрифты пользователя.

    Технические основы
    Адаптеры EGA и VGA позволяют с помощью соответствующих программных

    средств модифицировать либо все 256, либо часть символов

    знакогенератора. Для этого предварительно сформированный пиксельный

    шаблон символа загружается в соответствующую позицию шрифтовой области

    видеоадаптера. EGA обычно имеет 4 шрифтовых области, VGA - 8 областей,

    в каждой из которых могут быть переопределены все 256 символов. Текущее

    доступное количество шрифтовых областей возвращается функцией

    MAXFONT().

    Программное построение шрифтов потребовало бы нежелательного расхода

    памяти. А с помощью функций GETFONT() шрифты из видеоадаптера могут

    быть считаны в символьную переменную. Загрузка же в соответствующую

    область памяти адаптера может быть осуществлена либо из этой же или

    иной переменной с помощью функции SETFONT(), либо из файла функцией

    FONTLOAD(). Загруженный шрифт может быть активизирован функцией

    FONTSELECT().

    Изменение пиксельной высоты
    В принципе видеоадаптеры EGA и VGA обеспечивают использование шрифтов

    с высотой символа от 2 до 32 пикселей (1 пиксель/символ возможен

    только при разрешающей способности 200 строк сканирования).

    ROM-шрифты имеют размеры 8, 14 и 16 пикселей и используются для

    реализации режимов EGA 25/43 и VGA 25/28/50.

    Шрифты с новой пиксельной высотой должны строиться индивидуально, что

    не сложно при использовании поставляемого с CT II редактора шрифтов.

    При загрузке шрифта функции FONTLOAD() и SETFONT() рассчитывают высоту

    символа исходя из длины строки шрифтовых данных. Поскольку файл должен

    всегда содержать определения всех 256 символов, то высота символа

    вычисляется ими по формуле:

    <Высота символа> = LEN(<Шрифтовые данные>) / 256

    Параметр <lCompute> служит признаком требования загрузки шрифта с

    новой пиксельной высотой. Это указание должно быть явным, так как

    изменяется подсчет строк и режим отображения. Кроме того, при этом

    необходима прикомпоновка CT II-драйвера CT2US50.OBJ (см. табл. 6-1).

  Примечания
  . Видеоадаптеры не допускают смешивания шрифтов с различной

    пиксельной высотой.

  . Функцию FONTRESET() нельзя использовать, если загружен шрифт, для

    которого отсутствует аналог в ROM (то есть размер символа отличается

    от 8, 14, 16 пикселей). Поэтому перед ее вызовом необходимо перейти на

    допустимый режим.

  . Если EGA-адаптер не использует весь соответствующий диапазон

    памяти, то количество доступных шрифтовых областей может быть менее 4.

    Число доступных шрифтовых областей можно определить с помощью функции

    MAXFONT().

  . Данная функция сбрасывает все установки, ранее выполненные с

    помощью функции FONTSELECT().

  Примеры
  . Загрузка всех 256 символов шрифта EGA в область 2:

    ? FONTLOAD("\FONTS\OLDENG.014", 2)          // 0, если успешно

    FONTSELECT(2)                               // загружено

  . Замена последних 128 символов шрифта в области 3:

    ? FONTLOAD("\FONTS\OLDENG.EGA", 3, 128, 128)

                                                // 0, если успешно

    FONTSELECT(3)                               // загружено

  . Загрузка шрифта высотой 24 пикселя в последнюю доступную область:

    FONTLOAD("\FONTS\PC.024", MAXFONT(), .T.)


See Also: FONTSELECT() FONTRESET() GETFONT() SETFONT() SETSCRMODE() 



 FONTRESET()
 Отменяет все изменения шрифтов и палитр.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FONTRESET() --> lReset

  Возвращаемое значение
    lReset - логическое значение .T. при успешной отмене всех изменений

    шрифтов и палитр, а иначе .F..

  Описание
    Функция отменяет все изменения, произведенные с помощью FONTLOAD(),

    SETFONT() и FONTSELECT(). В стандартное состояние также переводятся

    объекты действия функций EGAPALETTE() и VGAPALETTE().

    Кроме того, сбрасывается цвет обрамления, задаваемый Clipper-командой

    SET COLOR TO.

    Таблица 6-2. Отменяемые функцией FONTRESET() изменения
    --------------------------------------------------------------------

    Объект                      Влияющие функции
    --------------------------------------------------------------------

    Информация о всех шрифтах   FONTLOAD(), FONTSELECT(), SETFONT()

    Информация о всех палитрах  EGAPALETTE(), VGAPALETTE()

    Атрибут обрамления          Clipper-команда SET COLOR TO

    --------------------------------------------------------------------

  Примечания
  . Так как в постоянной памяти (ROM) содержатся шрифты только для

    высоты в 8, 14 или 16 пикселей, то функцию FONTRESET() нельзя

    использовать в тех случаях, когда установлена иная высота.

  Примеры
  . Отмена всех изменений шрифтов и палитр:

    ? FONTRESET()       // .T., если выполнено успешно


See Also: EGAPALETTE() FONTLOAD() FONTSELECT() VGAPALETTE() 



 FONTROTATE()
 Вращает и зеркально отображает пиксельные шаблоны в шрифтовой строке.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FONTROTATE([@]<cFontString>, <nTurnDirection>,

        [<nPixelHeight>], [<nStart>]) --> cNewFontString

  Параметры
    [@]<cFontString> - символьный параметр, допускающий передачу по ссылке

    и задающий шрифт в виде пиксельных шаблонов, которые должны быть

    повернуты или зеркально отображены.

    <nTurnDirection> - числовой код со значением от 1 до 3, задающий ось

    или направление поворота символа.

    <nPixelHeight> - необязательный числовой параметр, используемый только

    при значениях 1 и 3 параметра <nTurnDirection> и задающий количество

    пиксельных строк (равное числу байтов) шаблона для каждого из символов

    шрифта.

    <nStart> - необязательный числовой параметр, используемый только при

    значении 1 параметра <nTurnDirection> и задающий номер пиксельной

    строки, начинающей группу из 8 поворачиваемых пиксельных строк (байтов

    шаблона). В зависимости от значения параметра <nPixelHeight>

    определенное число байтов до и после этой группы очищаются (им

    присваивается значение 0). Нумерация байтов шаблона символа начинается

    с 0.

  Возвращаемое значение
    cNewFontString - измененная символьная строка со шрифтом. Если ранее

    использовалась CSETREF(.T.), то функция работает как процедура и

    возвращает значение NIL.

  Описание
    Функция служит для вращения символов шрифта в разных направлениях.

    Число поворачиваемых байтов зависит от направления вращения.

    Построение шрифтов
    Возвращаемая функцией GETFONT() символьная строка содержит группы

    байтов, составляющих шаблон каждого из 256 символов шрифта.

    Количество байтов для одного символа зависит от его пиксельной высоты

    и может быть определено с помощью функции CHARPIX(). Например, для

    шрифта с высотой 14 пиксельных строк шрифтовая строка будет состоять

    из 256 групп по 14 байтов каждая. Каждый из этих байтов соответствует

    одной горизонтальной пиксельной строке. Так как символы всегда имеют

    ширину 8 пикселей, то одному пикселю соответствует один бит.

    Код направления вращения 1
    Символы поворачиваются на 90 градусов против часовой стрелки (по оси

    Z). Поскольку ширина символа может составлять только 8 пикселей, то

    могут быть повернуты только 8 байтов. Чтобы определить их, необходимо

    задать параметр высоты пикселя <nPixelHeight> и начало 8-байтовой

    группы. Все байты до и после поворачиваемой группы будут очищены (т.е

    им будет присвоено значение 0). Центр вращения вычисляется как

    <nStart> +4.

    Код направления вращения 2
    Символы зеркально отображаются относительно вертикальной оси (оси Y).

    Указывать параметры <nPixelHeight> и <nStart> не требуется, поскольку

    зеркально отображаются биты в каждом байте.

    Код направления вращения 3
    Символы зеркально отображаются относительно горизонтальной оси (оси

    Х). Параметр <nPixelHeight> должен быть указан, а параметр <nStart> не

    используется, так как область поворота охватывает всю высоту символа.

    Комбинации
    Так как режимы с 1 по 3 обеспечивают все три оси поворота, то

    многократный вызов функции позволяет комбинировать операции вращения и

    создавать требуемые повернутые и зеркально отраженные символы.

  Примечания
  . Шрифтовая строка всегда обрабатывается целиком. Если требуется

    преобразовать лишь часть символов, то это легко осуществить при

    неполной загрузке в видеоадаптер нового шрифта функцией SETFONT().

  . Для повышения скорости работы передачу шрифтовой строки в функцию

    можно осуществлять по ссылке (@<cFontString>), предварительно отменив

    возврат значения вызовом CSETREF(.T.).

  Примеры
  . Заполнение экрана символами, а затем их поворот, что особенно

    показательно для VGA-адаптера в режиме 50 строк с матрицей изображения

    8х8, где символы не будут обрезаться.

    Все параметры задаются в форме, позволяющей применять их и для других

    пиксельных отношений:

    CSETREF(.T.)                        // Оптимизация (при передаче

                                        // параметров по ссылке)

    nMODE := GETSCRMODE()               // Сохранение видеорежима

    VGA50()

    FOR i := 0 TO MAXROW()              // Заполнение экрана

        @ i, 0 SAY CENTER("ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ-1234567890")

    NEXT i

    nPixel := CHARPIX()                 // Определение высоты шрифта

    cFont := GETFONT()                  // Сохранение шрифта

    nKey := 0

    DO WHILE Key <> 27

        MILLISEC(100)                   // Временная задержка

        FONTROTATE(@cFont, 1, nPixel, (nPixel-8)/2)

        SETFONT(cFont)

        nKey := INKEY()

    ENDDO

    SETSCRMODE(nMODE)                   // Восстановление видеорежима

    RETURN


See Also: GETFONT() SETFONT() CSETREF() 



 FONTSELECT()
 Назначает шрифтовые области для цветов с различной интенсивностью.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FONTSELECT(<nFontArea>, [<nIntensiveFontArea>]) --> nErrorCode

  Параметры
    <nFontArea> - номер шрифтовой области, используемой при выводе в цвете

    с нормальной интенсивностью.

    <nIntensiveFontArea> - необязательный параметр, задающий номер

    шрифтовой области, используемой при выводе в цвете с повышенной

    интенсивностью. По умолчанию принимает значение параметра <nFontArea>.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовой код со значениями, соответствующими таблице:

    Таблица 6-3. Определения кода ошибки
    --------------------------------------------------------------------

    Код         Значение
    --------------------------------------------------------------------

     0          Области выбраны успешно

    -1          Задана недопустимая шрифтовая область

    -2          Недоступно в текущем видеорежиме

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет выбрать шрифтовые области, используемые при выводе в

    цветах с нормальной и повышенной интенсивностью. Таким образом, путем

    определения двух шрифтов можно увеличить набор различно отображаемых

    символов с 256 до 512. Второй шрифт будет использоваться при выводе в

    цвете с повышенной интенсивностью (цвет, заданный в команде SET COLOR

    TO ... с символом "плюс" ("+")). Если нежелательно отображение с

    различной интенсивностью, то с помощью функций EGAPALETTE() и

    VGAPALETTE() может быть изменена палитра цвета (но не сам цветовой

    атрибут).

    Исходное состояние системы соответствует вызову FONTSELECT(1, 1).

  Примечания
  . После изменения видеорежима функцией SETSCRMODE() шрифты должны

    быть повторно загружены.

  Примеры
  . Назначение шрифтовой области 1 для вывода в цвете нормальной

    интенсивности, а области 4 - для повышенной:

    ? FONTSELECT(1, 4)                  // 0, если успешный выбор

    SET COLOR TO W

    ? "Clipper"                         // Отображение шрифтом 1

    SET COLOR TO W+

    ? "Clipper"                         // Отображение шрифтом 4

  . Шрифтовая область 2 для обеих групп цветов:

    ? FONTSELECT(2)


See Also: FONTLOAD() FONTRESET() SETSCRMODE() 



 GETCLEARA()
 Возвращает значение стандартного цветового атрибута (CLEARA).

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETCLEARA() --> nClearAttribute

  Возвращаемое значение
    nClearAttribute - числовой код атрибута CLEARA.

  Описание
    Функция возвращает стандартное значение цветового атрибута,

    обозначаемого как CLEARA, который по умолчанию используется рядом

    CT II-функций, связанных с выводом на экран.

  Примечания
  . Если с помощью функции SETCLEARA() не была установлена иная

    величина, то стандартный атрибут имеет значение 7 ("белый на черном").

  Примеры
  . Вывод значения стандартного атрибута:

    ? GETCLEARA()               // Например, 7


See Also: SETCLEARA() 



 GETCLEARB()
 Возвращает значение стандартного символа очистки экрана (CLEARB).

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETCLEARB() --> nClearChar

  Возвращаемое значение
    nClearChar - числовой ASCII-код символа CLEARB.

  Описание
    Функция возвращает значение стандартного символа очистки,

    обозначаемого CLEARB, который по умолчанию используется рядом

    CT II-функций, связанных с выводом на экран.

  Примечания
  . Если с помощью функции SETCLEARB() не была установлена иная

    величина, то стандартный символ имеет значение CHR(255).

  Примеры
  . Вывод значения стандартного символа:

    ? GETCLEARB()               // Например, 255


See Also: SETCLEARB() 



 GETFONT()
 Возвращает шрифт в виде символьной строки.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETFONT(<nFontArea>) --> cFontString

  Параметры
    <nFontArea> - номер шрифтовой области видеоадаптера. Допустимы

    значения от 1 до MAXFONT().

  Возвращаемое значение
    cFontString - символьная строка.

  Описание
    Функция возвращает символьную строку, содержащую шрифт из указанной

    области в памяти видеоадаптера, позволяя сохранять загруженные шрифты

    в символьных переменных.

  Примечания
  . Если параметр <nFontArea> имеет недопустимое значение, то

    возвращается пустая строка.

  Примеры
  . Сохранение шрифта из области 1:

    cVar := GETFONT(1)

  . Восстановление шрифта:

    ? SETFONT(cVar, 1)          // 0, если все в порядке


See Also: FONTLOAD() SETFONT() 



 GETSCRSTR()
 Возвращает информацию видеовывода, направленного во внутреннюю память.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETSCRSTR() --> cHiddenCharString

  Возвращаемое значение
    cHiddenCharString - символьная строка, содержащая информацию из

    области внутренней памяти, куда функцией SETSCRSTR() перенаправлялся

    видеовывод.

  Описание
    Функция возвращает информацию из области внутренней памяти, выделенной

    вызовом SETSCRSTR(.T.) для скрытого вывода. Эта строка, чья длина

    соответствует значению, возвращаемому при вызове SCREENSIZE(.T.),

    может быть сохранена в переменной и после выключения режима скрытого

    вывода передана Clipper-функции RESTSCREEN(). Сохранение в переменной

    должно произойти до того, как режим перенаправления вывода вызовом

    SETSCRSTR(.F) будет отключен.  В противном случае область внутренней

    памяти окажется уже освобожденной и функция GETSCRSTR() возвратит

    пустую строку.

  Примечания
  . Поскольку скрытый вывод всегда реализуется для объема полного

    экрана, независимо от фактического размера выводимой информации, то

    функция RESTSCREEN() должна вызываться со значениями координат  0, 0,

    MAXROW(), MAXCOL().

  Примеры
  . Скрытие вывода (не забудьте его выключить):

    WSELECT(0)

    ? SETSCRSTR(.T.)            // .T. при включении режима скрытия

    @ 10, 10 SAY "XXXXXXX"      // Обычный вывод на экран (не отображается)

        *...

    @ 15, 10 SAY "YYYYYYY"

  . Получение образа экрана при скрытом выводе (GETSCRSTR() должна

    вызываться до SETSCRSTR(.F.)):

    cVar := GETSCRSTR()

    ? SETSCRSTR(.F.)            // .F. при выключении режима скрытия

    RESTSCREEN(0, 0, MAXROW(), MAXCOL(), cVar)


See Also: MAXCOL() MAXROW() SETSCRSTR() 



 GETVGAPAL()
 Возвращает характеристики палитры цвета VGA-адаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETVGAPAL(<nColor|cColor>, <cRGB>) --> nPaletteValue

  Параметры
    <nColor|cColor> - код цвета либо в виде числа в диапазоне от 0 до 15,

    либо в буквенном виде, принятом для Clipper-команды SET COLOR.

    <cRGB> - символ, задающий запрашиваемую компоненту основного цвета,

    в виде буквы R, G или B.

  Возвращаемое значение
    nPaletteValue - число в диапазоне от 0 до 63. При недействительных

    значениях параметров возвращается (-1).

  Описание
    В VGA-адаптере каждый цвет составляется комбинацией красного, зеленого

    и синего цветов. Интенсивность каждого из них определяется числом в

    диапазоне от 0 до 63, что позволяет устанавливать индивидуальные

    палитры различных цветов.

    GETVGAPAL() возвращает значения интенсивности R (красного), G

    (зеленого) или B (синего), используемые при формировании цвета, для

    которого производится запрос. Последний может быть задан в числовой

    форме (от 0 до 15) или в форме обычного цветового кодирования,

    используемого в команде SET COLOR.

  Примечания
  . Применение данной функции показано в программе Colorpal.prg,

    поставляемой с CT II.

  Примеры
  . Определить интенсивность красного в бирюзовом цвете:

    GETVGAPAL("BG", "R")


See Also: VGAPALETTE() 



 INVERTATTR()
 Меняет местами коды основного и фонового цветовых атрибутов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    INVERTATTR(<cAttr|nAttr>) --> nInvertAttr

  Параметры
    <cAttr|nAttr> - обрабатываемый цветовой атрибут в принятом в Clipper

    символьном формате или в виде комбинированного числового значения в

    диапазоне от 0 до 255.

  Возвращаемое значение
    nInvertAttr - инвертированный цветовой атрибут в числовом

    комбинированном формате.

  Описание
    Функция возвращает инвертированное значение, что соответствует обмену

    основного цвета на цвет фона. Например, красные символы на белом фоне

    станут белыми на красном фоне.

    Использование нового атрибута следует осуществлять в сочетании с

    такими функциями, как SCREENATTR(), COLORWIN() и COLORREPL().

  Примечания
  . Функция не затрагивает биты мерцания и повышенной интенсивности.

  Примеры
  . Инвертирование атрибута символа в текущей позиции курсора:

    ? INVERTATTR(SCREENATTR() )

  . Атрибут может быть задан в различных формах. Возвращаемое значение

    всегда число:

    ? INVERTATTR(19)                    // Результат: 49

    ? INVERTATTR(112)                   // Результат: 7

    ? INVERTATTR("/7")                  // Результат: 7

    ? INVERTATTR("7")                   // Результат: 112

    ? INVERTATTR("GR+/U")               // Результат: 120

    ? INVERTATTR("U/GR+")               // Результат: 30

  . Недопустимое значение атрибута:

    ? INVERTATTR("xx/yy")               // Результат: 0


See Also: NTOCOLOR() SCREENATTR() 



 INVERTWIN()
 Инвертирует все цветовые атрибуты задаваемой области экрана.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    INVERTWIN([<nTopLine>], [<nLeftColumn>],

        [<nBottomLine>], [<nRightColumn>]) --> cNull

  Параметры
    <nTopLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    верхнего левого угла области. По умолчанию строка текущей позиции

    курсора.

    <nLeftColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    столбца верхнего левого угла области. По умолчанию столбец текущей

    позиции курсора.

    <nBottomLine> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    строки нижнего правого угла области. По умолчанию последняя строка

    экрана.

    <nRightColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    столбца нижнего правого угла области. По умолчанию последний столбец

    экрана.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция инвертирует все цветовые атрибуты в пределах заданной области

    экрана. Атрибуты фона заменяются на атрибуты основного цвета и

    наоборот.

  Примеры
  . Инвертирование атрибутов в окне:

    INVERTWIN(10, 10, 20, 70)           // Всегда возвращает пустую строку

  . Инвертирование окна от позиции курсора до конца экрана:

    INVERTWIN(10, 10)


See Also: INVERTATTR() 



 ISCGA()
 Возвращает признак наличия или возможности эмуляции CGA-адаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISCGA([<lMode>]) --> lCGA

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. проверку реального наличия адаптера, а по умолчанию или при

    значении .F. проверку возможности эмуляции.

  Возвращаемое значение
    lCGA - логическое значение .T. при наличии или возможности эмуляции

    CGA-адаптера, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить возможность эмуляции CGA-адаптера (если

    параметр <lMode> опущен или имеет значение .F.), что реализуется

    адаптерами EGA или VGA. При значении параметра .T. возвращается

    признак реального наличия CGA-адаптера.

  Примечания
  . Активный в настоящий момент режим возвращается функцией GETMODE().

  Примеры
  . Проверка возможности эмуляции CGA-адаптера:

    IF ISCGA()

        *...

    ENDIF

  . Проверка, установлен ли CGA-адаптер:

    IF ISCGA(.T.)

        *...

    ENDIF


See Also: GETMODE() VIDEOTYPE() 



 ISEGA()
 Возвращает признак наличия или возможности эмуляции EGA-адаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISEGA([<lMode>]) --> lEGA

    Внимание! В отличие от Clipper Tools One используется дополнительный

    необязательный параметр.

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. проверку реального наличия адаптера, а по умолчанию или при

    значении .F. проверку возможности эмуляции.

  Возвращаемое значение
    lEGA - логическое значение .T. при наличии или возможности эмуляции

    EGA-адаптера, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить возможность эмуляции EGA-адаптера (если

    параметр <lMode> опущен или имеет значение .F.), что реализуется

    VGA-адаптером. При значении параметра .T. возвращается признак

    реального наличия EGA-адаптера.

  Примечания
  . Активный в настоящий момент режим возвращается функцией GETMODE().

  Примеры
  . Проверка возможности эмуляции EGA-адаптера:

    IF ISEGA()

        *...

    ENDIF

  . Проверка, установлен ли EGA-адаптер:

    IF ISEGA(.T.)

        *...

    ENDIF


See Also: GETMODE() VIDEOTYPE() 



 ISHERCULES()
 Возвращает признак наличия или возможности эмуляции HERCULES-адаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISHERCULES([<lMode>]) --> lHERCULES

    Внимание! В отличие от Clipper Tools One используется дополнительный

    необязательный параметр.

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. проверку реального наличия адаптера, а по умолчанию или при

    значении .F. проверку возможности эмуляции.

  Возвращаемое значение
    lHERCULES - логическое значение .T. при наличии или возможности

    эмуляции HERCULES-адаптера, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить возможность эмуляции HERCULES-адаптера

    (если параметр <lMode> опущен или имеет значение .F.), что реализуется

    адаптерами EGA или VGA. При значении параметра .T.  возвращается

    признак реального наличия HERCULES-адаптера.

  Примечания
  . Активный в настоящий момент режим возвращается функцией GETMODE().

  . Внимание! Не все адаптеры EGA и VGA обеспечивают эмуляцию

    HERCULES-адаптера. Несмотря на то, что в большинстве случаев

    VGA-адаптером возможна эмуляция HERCULES-адаптера, определить это с

    абсолютной точностью нельзя. Для обеспечения вывода в текстовом

    режиме, рекомендуется пользоваться функцией ISMONO().

  Примеры
  . Проверка возможности эмуляции HERCULES-адаптера:

    IF ISHERCULES()

        *...

    ENDIF

  . Проверка, установлен ли HERCULES-адаптер:

    IF ISHERCULES(.T.)

        *...

    ENDIF


See Also: GETMODE() VIDEOTYPE() 



 ISMCGA()
 Возвращает признак наличия или возможности эмуляции MCGA-адаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISMCGA([<lMode>]) --> lMCGA

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. проверку реального наличия адаптера, а по умолчанию или при

    значении .F. проверку возможности эмуляции.

  Возвращаемое значение
    lMCGA - логическое значение .T. при наличии или возможности эмуляции

    MCGA-адаптера, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить возможность эмуляции MCGA-адаптера (если

    параметр <lMode> опущен или имеет значение .F.), что реализуется

    адаптерами HERCULES, EGA или VGA. При значении параметра .T.

    возвращается признак реального наличия MCGA-адаптера.

  Примечания
  . Активный в настоящий момент режим возвращается функцией GETMODE().

  Примеры
  . Проверка возможности эмуляции MCGA-адаптера:

    IF ISMCGA()

        *...

    ENDIF

  . Проверка, установлен ли MCGA-адаптер:

    IF ISMCGA(.T.)

        *...

    ENDIF


See Also: GETMODE() VIDEOTYPE() 



 ISMONO()
 Возвращает признак наличия или возможности эмуляции монохромного адаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISMONO([<lMode>]) --> lMonochrome

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. проверку реального наличия адаптера, а по умолчанию или при

    значении .F. проверку возможности эмуляции.

  Возвращаемое значение
    lMonochrome - логическое значение .T. при наличии или возможности

    эмуляции Monochrome-адаптера, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить возможность эмуляции Monochrome-адаптера

    (если параметр <lMode> опущен или имеет значение .F.), что реализуется

    адаптерами HERCULES, EGA или VGA.  При значении параметра .T.

    возвращается признак реального наличия монохромного адаптера.

  Примечания
  . Активный в настоящий момент режим возвращается функцией GETMODE().

  Примеры
  . Проверка возможности эмуляции монохромного адаптера:

    IF ISMONO()

        *...

    ENDIF

  . Проверка, установлен ли монохромный адаптер:

    IF ISMONO(.T.)

        *...

    ENDIF


See Also: GETMODE() MONOCHROME() VIDEOTYPE() 



 ISPGA()
 Возвращает признак наличия или возможности эмуляции PGA-адаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISPGA([<lMode>]) --> lPGA

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. проверку реального наличия адаптера, а по умолчанию или при

    значении .F. проверку возможности эмуляции.

  Возвращаемое значение
    lPGA - логическое значение .T. при наличии или возможности эмуляции

    PGA-адаптера, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить возможность эмуляции PGA-адаптера (если

    параметр <lMode> опущен или имеет значение .F.), что реализуется

    адаптерами EGA или VGA. При значении параметра .T. возвращается

    признак реального наличия PGA-адаптера.

  Примечания
  . Активный в настоящий момент режим возвращается функцией GETMODE().

  Примеры
  . Проверка возможности эмуляции PGA-адаптера:

    IF ISPGA()

        *...

    ENDIF

  . Проверка, установлен ли PGA-адаптер:

    IF ISPGA(.T.)

        *...

    ENDIF


See Also: GETMODE() VIDEOTYPE() 



 ISVGA()
 Возвращает признак наличия VGA-адаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISVGA() --> lVGA

  Возвращаемое значение
    lVGA - логическое значение .T. при наличии VGA-адаптера, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, установлен ли VGA-адаптер. Активный в

    настоящий момент режим возвращается функцией GETMODE().

  Примеры
  . Проверка, установлен ли VGA-адаптер:

    IF ISVGA()

        *...

    ENDIF


See Also: GETMODE() VIDEOTYPE() 



 MAXFONT()
 Возвращает число доступных шрифтовых областей видеоадаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    MAXFONT() --> nFontCount

  Возвращаемое значение
    nFontCount - число доступных шрифтовых областей видеоадаптера.

  Описание
    Функция возвращает количество областей видеоадаптера, доступных для

    одновременного хранения шрифтов. Эта величина зависит от его типа и

    объема памяти видеоадаптера. По этой причине возвращаемое данной

    функцией значение удобно использовать при вызове FONTLOAD() или

    SETFONT().

  Примечания
  . Как правило, адаптеры EGA поддерживают четыре шрифтовые области, а

    VGA - восемь.

  Примеры
  . Загрузка шрифта в последнюю доступную шрифтовую область...

    FONTLOAD("ITALIC.016", MAXFONT())

  . ... , а затем выбор этого шрифта:

    FONTSELECT(MAXFONT())


See Also: FONTLOAD() FONTSELECT() SETFONT() 



 MONISWITCH()
 Переключает вывод между монохромным и цветным адаптерами.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    MONISWITCH() --> lSwitched

  Возвращаемое значение
    lSwitched - логическое значение .T. при успешном переключении, а иначе

    .F..

  Описание
    Современный стандарт для IBM PC допускает одновременное использование

    монохромного и цветного адаптера (типа CGA, EGA или VGA), поскольку

    базовые адреса их видеопамяти не совпадают. В основу реализации

    функции MONISWITCH() заложен механизм, аналогичный используемому при

    переключении с адаптера на адаптер в DOS.

    Благодаря этому из Clipper-программы можно с помощью функции

    MONISWITCH() производить переключение с одного экрана другой.

    Определить текущий экран можно с помощью функции ISCOLOR().

    CT II не предоставляет относительно простых средств переключения на

    работу с двумя экранами и обратно. Тем не менее, используются две

    независимые встроенные видеосистемы, и все соответствующие установки

    для них сохраняются во время переключений внутренними средствами.

    Кроме того, две оконные системы позволяют отображать на каждом экране

    до 255 окон.

  Примечания
  . Во время первого переключения выбранный экран инициализируется и

    очищается. При всех последующих переключениях информация на экране

    сохраняется.

  Примеры
  . Циклическое переключение с монохромного экрана на цветной с

    отображением символа "*":

    FOR I = 1 TO 79

        ?? "*"

        MONISWITCH()

    NEXT I

  . В предыдущем примере при нечетном значении счетчика циклов

    выбирается иной адаптер, чем при запуске. Активный видеоадаптер может

    быть определен с помощью функции ISCOLOR():

    ? ISCOLOR()                 // .T., когда активен цветной адаптер

  . Определение доступности двух экранных адаптеров без смены текущего

    (для чего осуществляется двойной вызов):

    ? MONISWITCH(MONISWITCH())  // При .T. подключены

                                // два видеоадаптера



 NTOCOLOR()
 Преобразует числовое значение в код цвета в формате "nn/nn" или "cc/cc".

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NTOCOLOR(<nAttr>, [<lColorCode>]) --> cAttr

  Параметры
    <nAttr> - числовое значение атрибута в комбинированной форме.

    <lColorCode> - необязательный параметр, управляющий формой

    возвращаемого значения. Если он опущен или имеет значение .F., то

    возвращается код в числовом формате. При значении .T. функция

    NTOCOLOR() возвращает код в буквенном формате.

  Возвращаемое значение
    cAttr - цветовой атрибут в формате "nn/nn" или "cc/cc".

  Описание
    Функция преобразует цветовой атрибут, возвращаемый другими функциями в

    числовой форме, в буквенно-цифровой формат. Далее атрибут можно

    использовать в Clipper-команде SET COLOR TO.

  Примечания
  . Функция NTOCOLOR() возвращает пустую строку в случае ошибочных или

    недопустимых атрибутов. Допускаются значения в пределах от 0 до 255.

  Примеры
  . "Нормальное" изображение (белое на черном):

    ? NTOCOLOR(7)               // "07/00"

    ? NTOCOLOR(7, .T.)          // "W/N"

  . Красное изображение на белом фоне. Числовая форма 116

    преобразуется в "04/07" и "R/W":

    ? NTOCOLOR(116)             // "04/07"

    ? NTOCOLOR(116, .T.)        // "R/W"

  . При ошибочном параметре возвращается пустая строка:

    ? NTOCOLOR(380)             // ""

    ? NTOCOLOR(-1, .T.)         // ""


See Also: COLORTON() √╒╔Б╝╒К╔ ═БЮ╗║ЦБК 



 NUMCOL()
 Возвращает число доступных столбцов экрана.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMCOL() --> nColumn

  Возвращаемое значение
    nColumn - число столбцов, доступных в Clipper на экране или в текущем

    окне.

  Описание
    Функцию можно использовать для определения ширины экрана при

    организации переноса выводимой информации на другую строку.  Функция

    NUMCOL() на основе значения, получаемого от BIOS, и в зависимости от

    режима, установленного функцией DSETWINDOW(), возвращает количество

    столбцов либо физического экрана, либо окна.

  Примеры
  . Количество столбцов открытого окна:

    WOPEN(10, 10, 20, 70)       // Открытие окна

    DSETWINDOW(.T.)             // Перенаправление вывода в окна

    ? NUMCOL()                  // 61 столбец

    DSETWINDOW(.F.)             // Отмена перенаправления

    ? NUMCOL()                  // 80 столбцов


See Also: CGA40() MAXCOL() MAXROW() SETMAXCOL() 



 RESTCURSOR()
 Восстанавливает сохраненную позицию и форму курсора.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    RESTCURSOR(<nCursorSetting>) --> cNull

  Параметры
    <nCursorSetting> - числовое значение, возвращаемое функцией

    SAVECURSOR().

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция восстанавливает сохраненные с помощью функции SAVECURSOR()

    координаты позиции и форму курсора, что эквивалентно вызову

    совокупности функций ROW(), COL() и CSETCURS().

  Примеры
  . Сохранить и восстановить:

    nVar := SAVECURSOR()

    DO OUTPUT

    RESTCURSOR(nVar)


See Also: SAVECURSOR() 



 SAVECURSOR()
 Возвращает информацию о позиции и форме курсора.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SAVECURSOR() --> nCursorSetting

  Возвращаемое значение
    nCursorSetting - число, содержащее комбинацию значений, возвращаемых

    функциями ROW(), COL(), SETCURSOR() и CSETCURS().

  Описание
    Функция возвращает числовое значение, представляющее собой комбинацию

    трех элементов экранной информации. Восстановление этой информации

    осуществляется с помощью функции RESTCURSOR().

  Примеры
  . Запись и восстановление информации о курсоре:

    nVar := SAVECURSOR()

    DO OUTPUT

    RESTCURSOR(nVar)


See Also: RESTCURSOR() 



 SAYDOWN()
 Выводит строку по вертикали сверху вниз.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SAYDOWN(<cCharString>, [<nDelay>], [<nRow>], [<nColumn>]) --> cNull

  Параметры
    <cCharString> - символьная строка, подлежащая выводу.

    <nDelay> - необязательный числовой параметр, задающий задержку в

    миллисекундах при выводе каждого следующего символа. По умолчанию 4.

    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    позиции начала вывода по вертикали. По умолчанию строка текущей

    позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    позиции начала вывода по вертикали. По умолчанию столбец текущей

    позиции курсора.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция обеспечивает особый эффект при выводе строки. Вывод

    выполняется вертикально, сверху вниз от выбранной позиции или текущего

    положения курсора, с возможной временной задержкой между отдельными

    символами. Выведя символ в последнюю строку экрана, функция прекращает

    действие. Вывод осуществляется в стандартном цвете, установленном

    командой SET COLOR TO.

    Функция не изменяет текущую позицию курсора.

  Примечания
  . Управляющие символы, используемые в Clipper-командах @ ... SAY,

    не интерпретируются.

  Примеры
  . Вертикальный вывод, начиная со строки 10 в столбце 10, с задержкой

    100 мс между символами:

    SAYDOWN("Clipper", 100, 10, 10)

    *   C               // Строка 10

    *   l               // Строка 11

    *   i               // Строка 12

    *   p               // Строка 13

    *   p               // Строка 14

    *   e               // Строка 15

    *   r               // Строка 16


See Also: SAYMOVEIN() SAYSPREAD() 



 SAYMOVEIN()
 Выводит строку с эффектом "выдвижения".

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SAYMOVEIN(<cCharString>, [<nDelay>], [<nRow>],

        [<nColumn>], [<lDirection>]) --> cNull

  Параметры
    <cCharString> - символьная строка, подлежащая выводу.

    <nDelay> - необязательный числовой параметр, задающий задержку в

    миллисекундах при выводе каждого следующего символа. По умолчанию 4.

    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    позиции начала вывода. По умолчанию строка текущей позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    позиции начала вывода. По умолчанию столбец текущей позиции курсора.

    <lDirection> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. "выдвижение" символов на экране справа налево, а при

    значении .F. или по умолчанию "выдвижение" слева направо.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция обеспечивает особый эффект "бегущей строки" при выводе на

    экран. Начиная с заданной позиции на экране символы "выдвигаются"

    слева направо или наоборот. По окончании вывода курсор занимает

    позицию в конце строки.

  Примечания
  . Управляющие символы, используемые в Clipper-командах @ ... SAY,

    не интерпретируются.

  Примеры
  . Вывод с "выдвижением" ("бегущая строка") с позиции строка 10,

    столбец 10 с задержкой в 100 мс. Строка должна выдвигаться слева:

    SAYMOVEIN("Clipper", 100, 10, 10)

    *   r               // Промежуточный результат в строке 10

    *   er              // Промежуточный результат в строке 10

    *   per             // Промежуточный результат в строке 10

    *   pper            // Промежуточный результат в строке 10

    *   ipper           // Промежуточный результат в строке 10

    *   lipper          // Промежуточный результат в строке 10

    *   Clipper         // Результат в строке 10!


See Also: SAVECURSOR() SAYDOWN() SAYSPREAD() 



 SAYSCREEN()
 Выводит строку на экран без изменения цветового атрибута.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SAYSCREEN(<cCharString>, [<nRow>], [<nColumn>]) --> cNull

  Параметры
    <cCharString> - подлежащая выводу строка.

    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    позиции начала вывода. По умолчанию строка текущей позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    позиции начала вывода. По умолчанию столбец текущей позиции курсора.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет выводить информацию на экран, сохраняя все

    существующие цветовые атрибуты. Это означает, что переписываются

    только символы, а соответствующие цветовые атрибуты знакомест

    сохраняются неизменными.

  Примечания
  . Текущая позиция курсора не изменяется.

  Примеры
  . Вывод текста с текущей позиции курсора:

    SAYSCREEN(" Тест SAYSCREEN")

  . Вывод текста с текущего столбца на строке 24:

    SAYSCREEN(" Тест SAYSCREEN", 24)

  . Вывод текста со столбца 70 строки 24:

    SAYSCREEN(" Тест SAYSCREEN", 24, 70)

  . Во всех приведенных выше примерах функция возвращает пустую

    строку.



 SAYSPREAD()
 Выводит строку с эффектом "расползания".

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SAYSPREAD(<cCharString>, [<nDelay>], [<nRow>], [<nColumn>]) --> cNull

  Параметры
    <cCharString> - символьная строка, подлежащая выводу.

    <nDelay> - необязательный числовой параметр, задающий задержку в

    миллисекундах при выводе каждого следующего символа. По умолчанию 4.

    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    позиции начала вывода. По умолчанию строка текущей позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    позиции начала вывода. По умолчанию столбец текущей позиции курсора.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция обеспечивает особый эффект при выводе строки на экран.

    Начиная от центральной точки, соответствующей центру экрана или окна

    или значению параметра <nColumn>, символы выводятся с эффектом

    "расползания". Используется цветовой атрибут стандартного цвета,

    установленный командой SET COLOR TO. По окончании выполнения текущая

    позиция курсора не изменяется.

  Примечания
  . Управляющие символы, используемые в Clipper-командах @ ... SAY,

    не интерпретируются.

  Примеры
  . "Расползание", начиная с середины строки 10 (экрана или окна), с

    задержкой 100 мс:

    SAYSPREAD("Characters", 100, 10)

    * Вывод выполняется в несколько шагов, но всегда на одной строке

    *       ac                  // Промежуточный результат в строке 10

    *      ract                 // Промежуточный результат в строке 10

    *     aracte                // Промежуточный результат в строке 10

    *    haracter               // Промежуточный результат в строке 10

    *   Characters              // Результат в строке 10


See Also: SAYDOWN() SAYMOVEIN() 



 SCREENATTR()
 Возвращает цветовой атрибут задаваемой позиции экрана.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SCREENATTR([<nRow>], [<nColumn>]) --> nAttr

  Параметры
    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    позиции. По умолчанию строка текущей позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    позиции. По умолчанию столбец текущей позиции курсора.

  Возвращаемое значение
    nAttr - цветовой атрибут указанной позиции.

  Описание
    Функция возвращает текущий экранный атрибут на знакоместе <nRow>,

    <nColumn>. Таким образом можно запомнить цветовые атрибуты для

    последующего использования или обработки, например, с помощью функции

    INVERTATTR().

  Примеры
  . Атрибут знакоместа в текущей позиции курсора:

    nVar := SCREENATTR()

  . Атрибут знакоместа в текущем столбце в строке 23:

    nVar := SCREENATTR(23)

  . Атрибут знакоместа с координатами столбец 70, строка 23:

    nVar := SCREENATTR(23, 70)


See Also: INVERTATTR() 



 SCREENFILE()
 Записывает отображаемую на экране информацию в файл.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SCREENFILE(<cFileName>, [<lAppend>], [<nOffset>]),

        [<lTrim>] --> nBytesWritten

  Параметры
    <cFileName> - символьный параметр, задающий необязательные имя диска и

    путь доступа к директории и обязательное имя файла. По умолчанию

    используются текущий диск и текущая директория.

    <lAppend> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. запись путем добавления в конец, а при значении .F. или по

    умолчанию перезапись уже имеющейся информации.

    <nOffset> - необязательный числовой параметр, задающий количество

    байтов смещения от начала файла до места записи новой информации при

    добавлении (при значении .T. параметра <lAppend>). По умолчанию конец

    файла.

    <lTrim> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. усечение остатка информации в файле после записи нового экрана, а

    при значении .F. или по умолчанию запись без усечения.

  Возвращаемое значение
    nBytesWritten - число записанных в файл байтов.

  Описание
    Функция позволяет сохранять в файле образ экрана. В отличие от

    Clipper-команд SAVE SCREEN и RESTORE SCREEN, которые при подключенном

    CT II-драйвере ориентируются на активное окно, функция SCREENFILE()

    записывает образ всего физического экрана. Число записываемых ею

    байтов зависит только от текущего видеорежима. Для VGA в режиме 50

    строк, например, это 8000 символов, а не 4000. Размер экрана в текущий

    момент времени возвращается функцией SCREENSIZE().

    Параметр <nOffset> используется только при значении .T. параметра

    <lAppend>. В этом случае он задает позицию в файле, начиная с которой

    должны быть записаны новые данные. Если задаваемая параметром

    <nOffset> позиция находится перед концом файла, то новая информация

    вместо старой будет записана с этого смещения. Если позиция находится

    за концом файла, то данные будут добавлены в конец файла. Если

    параметр <nOffset> опущен, а <lAppend> имеет значение .T., что

    означает добавление, то оно производится в конец файла. Это позволяет

    хранить в одном файле несколько экранных изображений.

    В тех случаях, когда новое изображение записывается взамен уже

    существующего не в начало файла и вся последующая информация более не

    нужна, вызов функции следует производить со значением .T.  параметра

    <lTrim>. В этом случае функция произведет усечение остатка файла.

  Примечания
  . Значение атрибута файла, созданного функцией SCREENFILE(), можно

    изменить с помощью функции SETFCREATE().

  . Если внутренний переключатель, управляемый CT II-функцией

    CSETSAFETY() включен, то выходной файл не будет перезаписываться, даже

    при значении .F. параметра <lAppend>.

  . Использование универсальных символов сопоставления ("?" и "*") для

    задания группы файлов не допускается.

  Примеры
  . Перезапись существующего файла:

    SCREENFILE("screen.tst")                    // Результат: 4000

    SCREENFILE("\screen.tst")                   // Результат: 4000

    SCREENFILE("a:\screen.tst")                 // Результат: 4000

  . VGA в режиме 50 строк:

    SCREENFILE("screen.tst")                    // Результат: 8000

  . Добавление в конец файла:

    SCREENFILE("screen.tst", .T.)               // Результат: 4000

  . Вставка новой информации со смещения 4000, т.е. после первого

    сохраненного экрана:

    SCREENFILE("screen.tst", .T., 4000)         // Результат: 4000

  . Вставка новой информации после третьего сохраненного экрана:

    SCREENFILE("screen.tst", .T., 12000)        // Результат: 4000

  . Вставка новой информации после третьего сохраненного экрана и

    отсечь остаток файла:

    SCREENFILE("screen.tst", .T., 12000, .T.)   // Результат: 4000

  . Задание символов универсального сопоставления не допускается:

    SCREENFILE("screen.*")                      // Результат: 0


See Also: CSETSAFETY() FILESCREEN() SCREENSIZE() SETFCREATE() 



 SCREENMARK()
 Изменяет цветовой атрибут найденной экранной строки.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SCREENMARK(<cSearchString>, <cAttr|nAttr>,

        <lUpperLower>, [<lAll>], [<cForwardDelimiter>],

        [<cTrailingDelimiter>]) --> lFound

  Параметры
    <cSearchString> - символьная строка, искомая в экранной памяти.

    <cAttr|nAttr> - новый цветовой атрибут, который должен быть присвоен

    найденной в экранной памяти последовательности. Может быть представлен

    в принятом в Clipper символьном формате или в виде комбинированного

    числового значения в диапазоне от 0 до 255.

    <lUpperLower> - логический параметр, задающий при значении .T. поиск с

    учетом, а при значении .F. поиск без учета различия строчных и

    прописных букв.

    <lAll> - необязательный логический параметр, задающий при значении .T.

    обработку каждого вхождения искомой строки, а при значении .F. или по

    умолчанию обработку только первого вхождения.

    <cForwardDelimiter> - необязательный символьный параметр, содержащий

    набор символов, каждый из которых рассматривается как возможный

    разделитель, предшествующий <cSearchString>. По умолчанию разделителя

    нет.

    <cTrailingDelimiter> - необязательный символьный параметр, содержащий

    набор символов, каждый из которых рассматривается как возможный

    разделитель, следующий за <cSearchString>. По умолчанию разделителя

    нет.

  Возвращаемое значение
    lFound - логическое значение .T., если указанная строка найдена хотя

    бы один раз, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет осуществить поиск последовательности символов в

    экранной памяти и присвоить им новый цветовой атрибут. Например, можно

    путем инверсии изображения выделять слова при работе функции

    MEMOEDIT(). Для этого SCREENMARK() должна вызываться из функции

    пользователя при каждом нажатии клавиш управления курсором.

    При значении .T. параметра <lUpperLower> осуществляется поиск

    конкретного сочетание символов, а при значении .F. прописные и

    строчные буквы не различаются.

    Если необходимо выделять слова как текстовые единицы, а не как

    фрагменты последовательности символов, то можно использовать два

    набора символов разделителей <cForwardDelimiter> и

    <cTrailingDelimiter>.  В противном случае, например,

    последовательность "LOCK" будет отмечена в слове "BLOCK".

    При использовании пробела в качестве разделителя <cForwardDelimiter>

    (см. Примечание), подстрока "LOCK" не будет помечена в подстроке

    "BLOCK". Все возможные значения, используемые в качестве разделителей,

    могут быть перечислены в символьных строках параметров

    <cForwardDelimiter> и <cTrailingDelimiter>.

    Искомая последовательность может начинаться на первой или

    заканчиваться на последней позиции экрана или окна.

  Примечания
  . Внимание! CT II использует для очистки экрана символ CHR(255),

    позволяющий использовать цветовой атрибут для всех типов

    видеоадаптеров, поэтому этот символ следует включать в список

    разделителей.

  . Функция не изменяет позицию курсора.

  Примеры
  . Маркировка инверсным цветовым атрибутом первого появления

    "Clipper" на экране (в точном написании):

    ? SCREENMARK("Clipper", "0/7", .T.)         // .F. если не найдено

  . Маркировка всех появлений "Clipper" (независимо от регистра)

    цветовым атрибутом "белый на голубом":

    ? SCREENMARK("Clipper", "W/B", .F., .T.)    // .F. если не найдено

  . Поиск всех слов "LOCK". Выражения типа "BLOCK" не отмечать.

    Разделители: "пусто" (в CT II это CHR(255)), наклонная черта, тире и

    скобки:

    cListA := CHR(255) + "/("

    cListB := CHR(255) + "-)"

    ? SCREENMARK("LOCK", "W/B", .F., .T., cListA, cListB)



 SCREENMIX()
 Выводит на экран объединение строк символов и атрибутов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SCREENMIX(<cCharString>, <cAttrString>,

        [<nRow>], [<nColumn>]) --> cNull

  Параметры
    <cCharString> - символьный параметр, задающий строку выводимых

    символов.

    <cAttrString> - символьный параметр, задающий строку атрибутов для

    выводимых символов.

    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    позиции начала вывода. По умолчанию строка текущей позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    позиции начала вывода. По умолчанию столбец текущей позиции курсора.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция объединяет строку символов <cCharString> со строкой атрибутов

    <cAttrString> и выводит полученный результат на экран.

    Первый атрибут из строки <cAttrString> назначается первому символу из

    строки <cCharString> , второй - второму и т.д. Таким образом, каждый

    i-й символ будет отображаться в цвете, определяемом i-м атрибутом.

    Параметры <nRow> и <nColumn> определяют строку и столбец начала

    вывода.

  Примеры
  . Подготовка символьных строк, содержащих текст и цветовые атрибуты,

    для вывода с помощью SCREENMIX(). Первый символ "1" будет "красным на

    белом" (116), а текст "Help" будет "голубым на белом" (113):

    cCharacter := "1Help"

    cAttribute := CHR(116) + REPLICATE(CHR(113), 5)

  . Вывод с текущей позиции курсора:

    SCREENMIX(cCharacter, cAttribute)

  . Вывод со строки 24 и столбца курсора:

    SCREENMIX(cCharacter, cAttribute, 24)

  . Вывод со строки 24 и столбца 0:

    SCREENMIX(cCharacter, cAttribute, 24, 0)


See Also: COLORTON() SAYSCREEN() 



 SCREENSIZE()
 Возвращает доступный размер экрана в виде числа символов.

------------------------------------------------------------------------------

    Внимание! В отличие от Clipper Tools One используется дополнительный

    необязательный параметр.

  Синтаксис
    SCREENSIZE(<lMode>) --> nScreenSize

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. возврат размера физического экрана, а при значении .F. или по

    умолчанию возврат размера активного окна.

  Возвращаемое значение
    nScreenSize - число байтов.

  Описание
    Функция определяет размер экрана (с учетом атрибутов) в байтах. При 25

    строках и 80 столбцах экран вмещает 2000 символов. Для каждого символа

    имеется также байт атрибута. Таким образом, объем экрана равен 4000

    байтов.

    Если параметр <lMode> опущен или имеет значение .F., то возвращается

    размер активного окна. Если параметр <lMode> имеет значение .T., то

    возвращается размер физического экрана.

  Примеры
  . Вывод размеров в байтах:

    WOPEN(10, 10, 20, 70)               // Открыть окно

    ? SCREENSIZE()                      // Размер окна

    ? SCREENSIZE(.T.)                   // Размер физического экрана


See Also: MAXROW() NUMCOL() 



 SCREENSTR()
 Возвращает считанную с экрана символьную строку с цветовыми атрибуты.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SCREENSTR([<nRow>], [<nColumn>], [<nCharCount>]) --> cCharString

  Параметры
    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    позиции начала считывания. По умолчанию строка текущей позиции

    курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    позиции начала считывания. По умолчанию столбец текущей позиции

    курсора.

    <nCharCount> - необязательный числовой параметр, задающий количество

    считываемых символов. По умолчанию считывание до конца окна или

    экрана.

  Возвращаемое значение
    cCharString - символьная строка, содержащая считанные с экрана символы

    с атрибутами.

  Описание
    Функция позволяет сохранить информацию окна или экрана полностью или

    частично в переменной. Параметр <nRow> определяет первую строку, а

    <nColumn> - первый столбец позиции начала. Параметр <nCharCount>

    позволяет ограничить число считываемых символов, если не вся

    информация экрана или окна должна сохраняться в переменной.

  Примечания
  . Возвращаемая символьная строка содержит все байты атрибутов.  Для

    полного экрана из 25 строк и 80 столбцов возвращается строка длиной

    4000 символов.

  Примеры
  . Считывание всех символов вместе с соответствующими атрибутами от

    позиции курсора до конца экрана:

    cVar := SCREENSTR()

  . Все символы и атрибуты от позиции курсора на строке 24:

    cVar := SCREENSTR(24)

  . Последние 10 символов и атрибутов в строке 24:

    cVar := SCREENSTR(24, 70)

  . Последние 10 символов (без атрибутов) в строке 24:

    cVar := CHARODD(SCREENSTR(24, 70))


See Also: STRSCREEN() CHARODD() CHAREVEN() 



 SETCLEARA()
 Устанавливает значение стандартного цветового атрибута (CLEARA).

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETCLEARA([<cClearAttr|nClearAttr>]) --> cNull

  Параметры
    <cClearAttr|nClearAttr> - необязательный параметр, задающий новое

    значение атрибута CLEARA в принятом в Clipper символьном формате или в

    виде комбинированного числового значения в диапазоне от 0 до 255.

    По умолчанию 7 ("белый на черном").

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция устанавливает значение стандартного цветового атрибута,

    используемого по умолчанию CT II-функциями. Исходным значением,

    используемым до вызова этой функции, является 7 ("белый на черном").

  Примеры
  . Установка стандартного значения цветового атрибута:

    SETCLEARA()

  . Различные способы задания атрибута:

    SETCLEARA(19)

    SETCLEARA("03/01")

    SETCLEARA("B/GR")


See Also: GETCLEARA() 



 SETCLEARB()
 Устанавливает значение стандартного символа очистки экрана (CLEARB).

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETCLEARB([<cClearChar|nClearChar>]) --> cNull

  Параметры
    <cClearChar|nClearChar> - необязательный параметр, задающий новое

    значение символа CLEARB в формате символьной строки или в виде

    числового значения ASCII-кода в диапазоне от 0 до 255. По умолчанию

    CHR(255).

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция устанавливает значение стандартного символа, используемого по

    умолчанию CT II-функциями. Исходным значением, используемым до вызова

    этой функции, является CHR(255). Этот символ ("твердый" пробел) может

    принимать цветовой атрибут для всех видеоадаптеров.

  Примеры
  . Установка стандартного значения символа CHR(255):

    SETCLEARB()

  . Использование CHR(178) как символа очистки на экране:

    SETCLEARB(178)


See Also: GETCLEARB() 



 SETFONT()
 Загружает EGA/VGA шрифт из символьной переменной.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETFONT(<cFontString>, <nFontArea>,

        [<nOffset>], [<nCounter>]) --> nErrorCode

    или

    SETFONT(<cFontString>, <nFontArea>, [<lCompute>]) --> nErrorCode

  Параметры
    <cFontString> - символьная строка, содержащая определение шрифта.

    <nFontArea> - номер требуемой шрифтовой области. Минимальное значение

    1. Максимальное для EGA - 4, а для VGA - 8. В любом случае конкретное

    максимальное значение возвращается функцией MAXFONT().

    <nOffset> - необязательный числовой параметр, задающий смещение

    символа, начиная с которого перезаписывается таблица шрифтов

    видеоадаптера. По умолчанию смещение 0.

    <nCounter> - необязательный числовой параметр, задающий количество

    символов, для которых загружается новый шрифт. По умолчанию 256

    символов.

    <lCompute> - необязательный логический параметр, используемый только

    взамен <nOffset> и <nCounter> и задающий при значении .T.

    необходимость пересчета пиксельной высоты шрифта. Вычисление высоты

    производится по длине строки шрифта. По умолчанию или при значении .F.

    пересчет не производится.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовой код ошибки со следующими значениями:

    Таблица 6-4. Коды возврата и их значения
    --------------------------------------------------------------------

    Код         Назначение
    --------------------------------------------------------------------

     0          Шрифт успешно загружен

    -1          Недопустимая шрифтовая область

    -2          Недопустимо в текущем видеорежиме

    -3          Файл шрифта не найден

    -4          Изменение пиксельной высоты недоступно (не прикомпонован

                CT II-драйвер)

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет загрузить шрифт из символьной переменной в шрифтовую

    область адаптера EGA или VGA. С помощью функции FONTSELECT() можно

    указать разные шрифты для вывода с нормальной и с повышенной

    интенсивностью цвета.

    В состав CT II включены примеры шрифтовых файлов. На их основе с

    использованием также поставляемого редактора шрифтов можно создавать

    шрифты пользователя.

    Технические основы
    Адаптеры EGA и VGA позволяют с помощью соответствующих программных

    средств модифицировать либо все 256, либо часть символов

    знакогенератора. Для этого предварительно сформированный пиксельный

    шаблон символа загружается в соответствующую позицию шрифтовой области

    видеоадаптера. EGA обычно имеет 4 шрифтовые области, VGA - 8 областей,

    в каждой из которых могут быть переопределены все 256 символов. Текущее

    доступное количество шрифтовых областей возвращается функцией

    MAXFONT().

    Программное построение шрифтов потребовало бы нежелательного расхода

    памяти. А с помощью функций GETFONT() шрифты из видеоадаптера могут

    быть считаны в символьную переменную. Загрузка же в соответствующую

    область памяти адаптера может быть осуществлена либо из этой же или

    иной переменной с помощью функции SETFONT(), либо из файла функцией

    FONTLOAD(). Загруженный шрифт может быть активизирован функцией

    FONTSELECT().

    Изменение пиксельной высоты
    В принципе видеоадаптеры EGA и VGA обеспечивают использование шрифтов

    с высотой символа от 2 до 32 пикселей (1 пиксель/символ возможен

    только при разрешающей способности 200 строк сканирования).

    ROM-шрифты имеют размеры 8, 14 и 16 пикселей и используются для

    реализации режимов EGA 25/43 и VGA 25/28/50.

    Шрифты с новой пиксельной высотой должны строиться индивидуально, что

    не сложно при использовании поставляемого с CT II редактора шрифтов.

    При загрузке шрифта функции FONTLOAD() и SETFONT() рассчитывают высоту

    символа исходя из длины строки шрифтовых данных. Поскольку файл должен

    всегда содержать определения всех 256 символов, то высота символа

    вычисляется ими по формуле:

    <Высота символа> = LEN(<Шрифтовые данные>) / 256

    Параметр <lCompute> служит признаком требования загрузки шрифта с

    новой пиксельной высотой. Это указание должно быть явным, так как

    изменяется подсчет строк и режим отображения. Кроме того, при этом

    необходима прикомпоновка CT II-драйвера CT2US50.OBJ (см. табл. 6-4).

  Примечания
  . Видеоадаптеры не допускают смешивания шрифтов с различной

    пиксельной высотой.

  . Функцию FONTRESET() нельзя использовать, если загружен шрифт, для

    которого отсутствует аналог в ROM (то есть размер символа отличается

    от 8, 14, 16 пикселей). Поэтому перед ее вызовом необходимо перейти на

    допустимый режим.

  . Если EGA-адаптер не использует весь соответствующий диапазон

    памяти, то количество доступных шрифтовых областей может быть менее 4.

    Число доступных шрифтовых областей можно определить с помощью функции

    MAXFONT().

  Примеры
  . Загрузка всех 256 символов шрифта во вторую шрифтовую область:

    ? SETFONT(cFontString, 2)   // 0 - нормальная загрузка

    FONTSELECT(2)               // Вторая шрифтовая область для цветов

                                // с нормальной интенсивностью

  . Замена последних 128 символов шрифта в области 3:

    ? SETFONT(cFontString, 3, 128, 128) // 0 - нормальная загрузка

    FONTSELECT(3)                       // Третья шрифтовая область

                                        // для цветов с нормальной

                                        // интенсивностью

  . Удвоение (по возможности) высоты загруженного шрифта. Это не

    сложно, поскольку каждый байт в строке шрифта должен быть удвоен:

    cFont := GETFONT()

    SETFONT(CHARMIX(cFont, cFont), .T.)

  . Строку шрифта можно разложить на отдельные пиксельные строки.

    Здесь они выводятся в двоичном виде:

    cFont := GETFONT()

    nPixel := CHARPIX()

    FOR A = 0 TO 255

        FOR B = 1 TO nPixel

                nByte := ASC(SUBSTR(cFont, (nPixel * A) + B, 1))

                ? NTOC(nByte, 2, 8, "0")

        NEXT B

        INKEY(0)

        ?

    NEXT A


See Also: FONTLOAD() FONTSELECT() FONTRESET() GETFONT() SETSCRMODE() 



 SETRC()
 Задает номера строки и столбца позиции курсора.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETRC([<nRow>], [<nColumn>]) --> cNull

  Параметры
    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    курсора. По умолчанию строка, установленная в BIOS.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    курсора. По умолчанию столбец, установленный в BIOS.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция устанавливает внутренние значения, возвращаемые Clipper-

    функциями ROW() - строки и COL() - столбца. Одновременно курсор

    автоматически перемещается на новую позицию.

    Внутренние значения для функций ROW() и COL() могут отличаться от

    действительных, зафиксированных в BIOS, тогда, когда вывод

    осуществляется не через Clipper. Если функция SETRC() вызвана без

    параметров, то позиция, записанная в BIOS, будет установлена и для

    Clipper.

  Примечания
  . При задании отрицательных или превышающих максимально допустимые

    значения номеров строк или столбцов функцией производится их

    автоматическая коррекция.

  Примеры
  . Установка для Clipper и отображение значения строки и столбца по

    значениям из BIOS:

    SETRC()

    ? ROW(), COL()

  . Использование BIOS-строки и Clipper-столбца:

    SETRC( , COL() )

    ? ROW(), COL()

  . Использование Clipper-строки и BIOS-столбца:

    SETRC( ROW() )

    ? ROW(), COL()



 SETSCRSTR()
 Переключает режим вывода видеоинформации во внутреннюю память.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETSCRSTR([<lMode>]) --> lRedirected

  Параметры
    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. включение, а по умолчанию или при значении .F. выключение режима

    вывода видеоинформации во внутреннюю память.

  Возвращаемое значение
    lRedirected - логическое значение .T., если режим перенаправления во

    внутреннюю память включен, а иначе .F. (в том числе и при попытке

    включения режима при активном окне, а не физическом экране).

  Описание
    Функция позволяет включить режим вывода видеоинформации во внутреннюю

    память. При включении этого режима внутренняя память инициализируется

    способом, аналогичным очистке экрана Clipper-командой @ 0, 0 CLEAR. В

    эту область будет направляться вся выводимая через Clipper-драйвер или

    CT II-драйвер информация.

    Записанные сюда данные могут быть переданы в переменную с помощью

    функции GETSCRSTR() и выведены (после выключения этого режима)

    Clipper-функцией RESTSCREEN(). Поскольку направляется вся выводимая на

    физический экран информация (должно быть активно окно 0), то

    RESTSCREEN() следует передавать координаты границ физического экрана,

    то есть: 0, 0, MAXROW(), MAXCOL().

  Примечания
  . Внимание! Эту функцию нельзя вызывать при открытых окнах.

  . Для выполнения данной функции необходима прикомпоновка

    CT II-драйвера CT2US50.OBJ.

  . Видеовывод внешних программ, осуществляемый через DOS и BIOS,

    также может быть перенаправлен во внутреннюю память. Для этого в

    программе должен быть вызов DSETWINDOW(.T.).

  . Поскольку выводимая информация не появляется на экране при выводе

    во внутреннюю память, то система подавления эффекта "снега" может быть

    выключена с помощью вызова NOSNOW(.F.).

  . Для выключения отображения курсора можно пользоваться командой

  SET CURSOR OFF.

  Примеры
  . Переключение видеовывода возможно лишь при активном физическом

    экране:

    WSELECT(0)

    ? SETSCRSTR(.T.)            // . T. при включении режима скрытия

    @ 10, 10 SAY "XXXXXXX"      // Обычный вывод на экран (но он не отображается)

        *...

    @ 15, 10 SAY "YYYYYYY"

  . Получение образа экрана при скрытом выводе (GETSCRSTR() должна

    вызываться до SETSCRSTR(.F.)):

    cVar := GETSCRSTR()

    ? SETSCRSTR(.F.)            // .F. при выключении режима скрытия

    RESTSCREEN(0, 0, MAXROW(), MAXCOL(), cVar)


See Also: DSETWINDOW() GETSCRSTR() MAXCOL() MAXROW() CSETxxxx()* 



 STANDARD()
 Устанавливает для вывода стандартное значение цвета.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    STANDARD() --> cNull

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет для вывода по Clipper-командам @ ... SAY и ?

    выбрать стандартный цветовой атрибут, ранее переключенный вызовом

    функций ENHANCED() или UNSELECTED(). Под стандартным понимается

    цветовой атрибут, заданный первым параметром команды SET COLOR TO.

  Примеры
  . Изменение атрибута на выделенный и возврат к стандартному:

    ? "........"

    ? "........"

    ENHANCED()

        ? "Другой атрибут!"

    STANDARD()

    ? "........"

    ? "........"


See Also: ENHANCED() UNSELECTED() 



 STRSCREEN()
 Выводит на экран строку символов с цветовыми атрибутами.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    STRSCREEN(<cCharString>, [<nRow>], [<nColumn>]) --> cNull

  Параметры
    <cCharString> - символьная строка, содержащая символы, сопровождаемые

    их цветовыми атрибутами.

    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    позиции начала вывода. По умолчанию строка текущей позиции курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    позиции начала вывода. По умолчанию столбец текущей позиции курсора.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет представить содержимое символьной переменной на

    экране, если она имеет правильный формат, то есть содержит символ, его

    атрибут, другой символ, его атрибут и т.д.

  Примечания
  . Внимание! Строка должна содержать байты атрибутов.

    Комбинированные цифровые атрибуты можно легко образовать с помощью

    функции COLORTON().

  . Функция не изменяет позиции курсора.

  Примеры
  . Вывод "ABC" с текущей позиции курсора с разными атрибутами для

    каждого символа:

    STRSCREEN("A"+CHR(1)+"B"+CHR(2)+"C"+CHR(3))

  . Вывод "ABC" с разными атрибутами с позиции текущего столбца

    курсора и строки 24:

    STRSCREEN("A"+CHR(1)+"B"+CHR(2)+"C"+CHR(3), 24)

  . Вывод "ABC" с разными атрибутами с позиции столбец 70, строка

    24:

    STRSCREEN("A"+CHR(1)+"B"+CHR(2)+"C"+CHR(3), 24, 70)


See Also: SCREENSTR() 



 UNSELECTED()
 Устанавливает для вывода цвет невыбираемых элементов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    UNSELECTED() --> cNull

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет для вывода по Clipper-командам @ ... SAY и ?

    выбрать цветовой атрибут невыбираемых элементов, задаваемый пятым

    параметром команды SET COLOR TO. Вернуться к стандартному атрибуту

    можно вызовом функции STANDARD().

  Примеры
    . Вывод с цветовым атрибутом невыбираемых элементов:

    ? "........"

    ? "........"

    UNSELECTED()

        ? "Другой атрибут!"

    STANDARD()

    ? "........"

    ? "........"


See Also: ENHANCED() STANDARD() 



 UNTEXTWIN()
 Замещает в заданной области экрана все символы, кроме указанной группы.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    UNTEXTWIN(<nTopLine>, <nLeftColumn>, <nBottomLine>,

        <nRightColumn>, <cReplChar|nReplChar>,

        [<cInitialChar|nInitialChar>], [<cEndChar|nEndChar>]) --> cNull

  Параметры
    <nTopLine> -номер строки верхнего левого угла области.

    <nLeftColumn> - номер столбца верхнего левого угла области.

    <nBottomLine> - номер строки нижнего правого угла области.

    <nRightColumn> - номер столбца нижнего правого угла области.

    <cReplChar|nReplChar> - код замещающего символа в формате символьной

    строки или в виде числового значения ASCII-кода в диапазоне от 0 до

    255.

    <cInitialChar|nInitialChar> - необязательный параметр, задающий

    символ, начинающий защищенную от замещения группу. Символ может быть

    задан в формате символьной строки или в виде числового значения

    ASCII-кода в диапазоне от 0 до 255. По умолчанию 176.

    <cEndChar|nEndChar> - необязательный параметр, задающий символ,

    завершающий защищенную от замещения группу. Символ может быть задан в

    формате символьной строки или в виде числового значения ASCII-кода в

    диапазоне от 0 до 255. По умолчанию 223.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет заменить указываемым символом в заданной области

    экрана все символы, не входящие в специальную защищенную группу.

    Защищенная группа это часть кодовой таблицы символов начинающаяся со

    значения параметра <cInitialChar|nInitialChar> и заканчивающаяся

    значением параметра <cEndChar|nEndChar>. По умолчанию группа включает

    в себя символы начиная с кода 176 и по 223 включительно, то есть

    псевдографические символы. Таким образом, можно очистить экран, но

    оставить обрамление.

    Защищенная группа может быть "раздвоена", если значение параметра

    <cEndChar|nEndChar> меньше <cInitialChar|nInitialChar>. В этом случае

    защищенная группа будет распространяться от большего значения до 255 и

    от 0 до меньшего значения, что фактически позволяет указать две

    защищенные группы.

  Примеры
  . Очистка экрана за исключением обрамлений. Поскольку границы

    опущены, защищенной будет группа символов с кодами от 176 до 223:

    UNTEXTWIN(0, 0, 24, 79, " ")                // ""

  . Очистка всех символов, за исключением латинских прописных

    букв (ASCII-коды 65-90). Пробел указан как замещающий символ:

    UNTEXTWIN(0, 0, 24, 79, 32, 65, 90)         // ""

  . "Раздвоение" группы для очистки всех прописных латинских букв

    (очищается группа с 65 по 90):

    UNTEXTWIN(0, 0, 24, 79, 255, 91, 64)        // ""


See Also: CLEARWIN() CLWIN() 



 VGAPALETTE()
 Изменяет цвета палитры VGA-адаптера.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    VGAPALETTE([<cColor|nColor> [,<nRedValue>, <nGreenValue>,

        <nBlueValue>]]) --> lValid

  Параметры
    <cColor|nColor> - необязателный параметр, задающий изменяемый цвет

    либо в буквенном Clipper-формате, либо в виде числа в диапазоне от 0

    до 15. Если остальные параметры опущены, то палитра этого цвета

    устанавливается в стандартное значение. По умолчанию в стандартные

    значения устанавливаются палитры всех цветов.

    <nRedValue> - необязательный числовой параметр, задающий значение

    красной составляющей палитры в диапазоне от 0 до 63.

    <nGreenValue> - необязательный числовой параметр, задающий значение

    зеленой составляющей палитры в диапазоне от 0 до 63.

    <nBlueValue> - необязательный числовой параметр, задающий значение

    синей составляющей палитры в диапазоне от 0 до 63.

  Возвращаемое значение
    lValid - логическое значение .T. при правильно заданных параметрах, а

    иначе .F..

  Описание
    VGA-адаптеры имеют значительно больше возможностей для выбора цветовой

    палитры, чем EGA-адаптеры.

    Тремя основными для синтеза цветов являются красный, зеленый и синий.

    Параметры <nRedValue>, <nGreenValue> и <nBlueValue> позволяют задать

    интенсивность трех основных компонент, используемых при образовании

    других цветов и получить, таким образом, различные сочетания. Каждое

    цветовое сочетание может быть присвоено одному или нескольким цветам,

    установленным с помощью команды SET COLOR TO.

    Если задан только параметр цвета, то его палитра устанавливается в

    соответствии со стандартным значением. При вызове функции без

    параметров восстановление стандартных значений осуществляется для всех

    цветов.

  Примечания
  . Восстановление палитр всех цветов осуществляется при вызове

    FONTRESET().

  Примеры
  . Установка палитры для цвета 3:

    ? VGAPALETTE("BG", 60, 4, 10)       // .T. при корректных значениях

  . Восстановление палитры красного цвета:

    VGAPALETTE("R")

  . Восстановление палитр всех цветов:

    VGAPALETTE()


See Also: EGAPALETTE() FONTRESET() 



 VIDEOINIT()
 Повторно инициализирует видеосистему после выполнения команды RUN.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    VIDEOINIT() --> NIL

  Возвращаемое значение
    Отсутствует.

  Описание
    Процедура позволяет инициализировать внутренние средства видеосистемы.

    Это может быть необходимо после работы внешних программ, запускаемых

    по команде RUN, или процедур из библиотек независимых разработчиков,

    если они изменяют видеорежим или какие-либо относящиеся к нему

    установки.

  Примечания
  . Если несмотря на то, что процедура не возвращает значение,

    записать например, Var := VIDEOINIT(), то переменная Var получит

    значение NIL.

  Примеры
  . Восстановление состояния видеосистемы после вызова внешней

    функции:

    RUN VGATEST.EXE

    VIDEOINIT()



 VIDEOSETUP()
 Возвращает код видеорежима, установленного при начальной загрузке.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    VIDEOSETUP() --> nVideoMode

  Возвращаемое значение
    nVideoMode - код видеорежима со значениями, соответствующими

    таблице:

    Таблица 6-5. Коды видеорежимов и их значения
    --------------------------------------------------------------------

    Код Режим
    --------------------------------------------------------------------

    0   Неопределенный видеорежим

    1   Монохромный в 40 столбцов на цветном видеоадаптере

    2   Монохромный в 80 столбцов на цветном видеоадаптере

    3   Монохромный в 80 столбцов на Hercules-адаптере или IBM-монохроме

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    В зависимости от типа используемого компьютера типа IBM PC/XT или AT,

    эта функция возвращает код конфигурации, установленной переключателями

    или записанный в CMOS-памяти.

  Примечания
  . VIDEOSETUP() всегда возвращает код видеорежима, установленный

    после начальной загрузки.

  Примеры
  . Вывод кода видеорежима монохромной системы:

    ? VIDEOSETUP()              // Результат: 3


See Also: ISEGA() ISHERCULES() 



 VIDEOTYPE()
 Возвращает битовую комбинацию доступных видеорежимов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    VIDEOTYPE() --> nVideoBitMode

  Возвращаемое значение
    nVideoBitMode - число, являющееся комбинацией битов, соответствующих

    доступным видеорежимам.

  Описание
    Функция возвращает комбинацию битов, соответствующую доступным

    видеорежимам. Например, Hercules является также монохромным адаптером,

    а VGA-адаптер может эмулировать различные режимы.  Соответствие битов

    режимам приведено в следующей таблице:

    Таблица 6-6. Кодирование видеоадаптеров
    --------------------------------------------------------------------

    Номер бита  Тип адаптера
    --------------------------------------------------------------------

    1           Монохромный

    2           CGA

    3           Hercules

    4           MCGA

    5           PGA

    6           EGA

    7           VGA

    --------------------------------------------------------------------

    Поскольку адаптеры имеют возможность эмулировать другие видеорежимы,

    то, как правило, возвращаются следующие числовые коды:

    Таблица 6-7. Возвращаемые числовые значения

    --------------------------------------------------------------------

    Число Симв. константа       Тип адаптера
    --------------------------------------------------------------------

    1     VCARD_MONOCHROME      Монохромный

    2     VCARD_CGA             CGA

    5     VCARD_HERCULES        Hercules, также эмулирует монохромный

                                режим

    10    VCARD_MCGA            MCGA, также эмулирует CGA

    19    VCARD_PGA             PGA, также эмулирует CGA и монохромный

                                режим

    55    VCARD_EGA             EGA, эмулирует все указанные выше режимы,

                                кроме MCGA

    127   VCARD_VGA             VGA, эмулирует все указанные выше режимы

    --------------------------------------------------------------------

  Примечания
  . Внимание! Функция предполагает полную совместимость аппаратных

    средств со стандартом IBM.

  Примеры
  . Определение VGA-адаптера:

    IF ISBIT(VIDEOTYPE(), 7)

        *...

    ENDIF

  . Определение возможности работы в CGA-режиме:

    IF ISBIT(VIDEOTYPE(), 2)

        *...

    ENDIF


See Also: ISCGA() ISEGA() ISHERCULES() ISMCGA() ISMONO() ISVGA() 



 Введение в дисковые функции
------------------------------------------------------------------------------

 DELETEFILE()  Удаляет файл, обеспечивая возможность обработки ошибок
 DIRCHANGE()   Назначает заданную директорию текущей
 DIRMAKE()     Создает новую директорию
 DIRNAME()     Возвращает имя текущей директории
 DIRREMOVE()   Удаляет заданную директорию
 DISKCHANGE()  Назначает заданный диск текущим
 DISKCHECK()   Подсчитывает контрольную сумму информации на диске
 DISKFORMAT()  Форматирует дискеты под контролем функции пользователя
 DISKFREE()    Возвращает размер свободного пространства на диске
 DISKNAME()    Возвращает имя текущего диска
 DISKREADY()   Проверяет готовность дисковода
 DISKREADYW()  Проверяет возможность записи на диск
 DISKSPEED()   Возвращает величину оценки быстродействия дисковода
 DISKSTAT()    Возвращает код состояния дисковода
 DISKTOTAL()   Возвращает общую емкость диска
 DISKTYPE()    Возвращает тип носителя данных
 DRIVETYPE()   Возвращает тип диска
 FILEAPPEND()  Осуществляет добавление в файл
 FILEATTR()    Возвращает комбинацию битов атрибутов файла
 FILECCLOSE()  Закрывает файл, для которого создавалась резервная копия
 FILECCONT()   Копирует очередную часть файла на следующий диск
 FILECDATI()   Переключает режим использования времени при копировании
 FILECHECK()   Подсчитывает контрольную сумму файла
 FILECOPEN()   Возвращает признак открытия файла в режиме копирования
 FILECOPY()    Выполняет обычное или резервное копирование файлов
 FILEDATE()    Возвращает дату создания файла
 FILEDELETE()  Удаляет файл или группу файлов по имени и атрибуту
 FILEMOVE()    Перемещает файлы в другую директорию
 FILESEEK()    Осуществляет поиск файлов по имени и атрибуту
 FILESIZE()    Возвращает размер файла
 FILESTR()     Возвращает считанный сегмент файла в виде строки
 FILETIME()    Возвращает время создания файла
 FILEVALID()   Проверяет, содержит ли символьная строка корректное имя файла
 FLOPPYTYPE()  Возвращает тип дисковода гибких дисков
 GETSHARE()    Возвращает код режима совместного доступа к файлам
 NUMDISKF()    Возвращает количество дисководов гибких дисков
 NUMDISKH()    Возвращает количество дисководов жестких дисков
 NUMDISKL()    Возвращает количество доступных логических дисков
 RENAMEFILE()  Переименовывает файл, обеспечивая возможность обработки ошибок
 RESTFSEEK()   Восстанавливает сохраненную ранее среду функции FILESEEK()
 SAVEFSEEK()   Сохраняет среду функции FILESEEK()
 SETFATTR()    Изменяет комбинацию атрибутов существующего файла
 SETFCREATE()  Устанавливает стандартную комбинацию атрибутов файлов
 SETFDATI()    Изменяет дату и время создания существующего файла
 SETSHARE()    Устанавливает режим открытия файлов при совместном доступе
 STRFILE()     Записывает символьную строку в файл
 TEMPFILE()    Создает временный рабочий файл с уникальным именем
 TRUENAME()    Преобразует заданный путь доступа к стандартной форме
 VOLSERIAL()   Возвращает серийный номер, записанный при форматировании
 VOLUME()      Записывает метку тома на гибкий или жесткий диск


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

  Критические ошибки
    Одной из самых сложных проблем при создании надежных прикладных

    программ является обработка ошибок. Ошибки во время операций с жестким

    или гибким диском относятся к числу наиболее неприятных.  Часто

    встречаются критические ошибки, при которых программа или операционная

    система не могут продолжать работу с устройством. В этом случае

    появляется сообщение об ошибке DOS, предлагающее выбрать одну из

    альтернатив - (A)bort, (R)etry, (I)gnore.

  Как избежать ошибок
    На вышеупомянутые сообщения можно реагировать с помощью функций

    перехвата ошибок, но лучше применить стратегию, позволяющую вовсе

    избежать формирования сообщений об ошибках. Для этого в Clipper Tools

    II/5.0 (CT II) включены функции, облегчающие обработку ошибок,

    относящихся к гибким и жестким дискам, а также функции, препятствующие

    формированию системных сообщений об исключительных ситуациях.

  Средства поддержания целостности системы
    Средства поддержания целостности системы, вызываемые из прикладных

    Clipper-программ, представляют собой еще одну область применения

    включенных в данную главу функций. В этой связи, в частности, можно

    рассматривать форматирование диска с использованием функции

    DISKFORMAT() и рекурсивное использование функции FILESEEK() для

    прохода полного дерева директорий с получением детальной информации по

    любому файлу.

    Все это, вместе с системой резервного копирования, позволяет сделать

    последний процесс как полностью программно управляемым, так и в

    значительной степени повысить его эффективность, осуществляя,

    например, копирование лишь измененных файлов.

    Чтобы избежать досадных неприятностей и в частности неудачного запуска

    форматирования командой "RUN FORMAT", требуемые гибкие диски могут

    форматироваться непосредственно прикладной программой во всех

    общедоступных форматах. Поскольку функция пользователя, присоединяемая

    к DISKFORMAT(), использует принцип, аналогичный функции пользователя,

    присоединяемой к DBEDIT(), то для процедуры форматирования может быть

    организовано отображение текущей стадии процесса.

    Кроме того, с помощью описываемых в данной главе функций может быть

    получена разнообразная информация, относящаяся к дискам и файлам.

  Атрибуты файлов
    Многие описываемые в данной главе функции работают с атрибутами

    файлов, приведенными в таблице:

    Таблица 1. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный файловый атрибут
    --------------------------------------------------------------------

        0       FA_NORMAL       Файловых атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    4   8       FA_VOLUME       VOLUME (метка тома диска)

    5   16      FA_DIRECTORY    DIR (директория)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (после резервного копирования были

                                внесены изменения)

    --------------------------------------------------------------------

    Для задания комбинации атрибутов файлов следует суммировать

    соответствующие им числовые значения. Так например, для использования

    атрибутов HIDDEN и SYSTEM функции в качестве параметра должна быть

    передана величина 6 (2+4).

    Атрибуты файлов неодинаковы по своему значению и использованию.

    Атрибуты HIDDEN, SYSTEM, VOLUME и DIR должны быть указаны явно.

    С другой стороны, при отсутствии атрибутов, либо при атрибутах

    READ ONLY и ARCHIVE передаваемое значение не играет роли. Эти правила

    использования атрибутов заложены в DOS, сравнивающей задаваемые

    значения с действительными атрибутами файлов. Поскольку при

    определенных обстоятельствах это может вызвать затруднения, функция

    FILESEEK() обеспечивает выбор файлов по точному совпадению комбинации

    атрибутов.

  Совместный доступ к файлам
    При вызове функцией DOS-команд открытия файлов под управлением

    DOS версии 3.0 или выше открытие осуществляется с заданием режима

    совместного доступа. Это позволяет рабочей станции указать, каким

    образом все другие станции в сети могут получить доступ к открытому

    ею файлу. Заданный режим действует до тех пор, пока файл остается

    открытым данной рабочей станцией и кодируется следующим образом:

    Таблица 2. Режимы совместного доступа к файлам
    --------------------------------------------------------------------

    Код Назначение режима
    --------------------------------------------------------------------

    0   Режим совместимости, в котором DOS или сетевая операционная

        система сами определяют режим. В сетях Novell важную роль играет

        специальный атрибут SHAREABLE

    1   Запрет чтения и записи в файл другими программами

    2   Запрет записи в файл другими программами

    3   Запрет чтения файла другими программами

    4   Разрешение чтения и записи в файл другими программами

    --------------------------------------------------------------------

    В исходном состоянии, определяемом внутренними системными переменными

    CT II, все файлы открываются в режиме совместимости (по отношению к

    DOS старых версий). Режим совместного доступа при этом, как правило,

    зависит от атрибутов файлов или от  параметров сетевого окружения.

    Кроме того, режим совместного доступа, в котором функции CT II

    открывают файлы, может быть установлен с помощью описываемой в данной

    главе функции SETSHARE(). При этом не оказывается никакого влияния на

    Clipper-команды и Clipper-функции.

  CSETSAFETY()
    Управление защитой существующих файлов от нежелательной перезаписи

    во время работы CT II функций можно осуществить при помощи функции

    CSETSAFETY(), описанной в главе "Функции переключателей" и имеющей

    отношение ко всем файловым операциям, выполняемым с использованием

    CT II.



 DELETEFILE()
 Удаляет файл, обеспечивая возможность обработки ошибок.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DELETEFILE(<cFileName>) --> nErrorCode

  Параметры
    <cFileName> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя файла. По умолчанию используются

    текущий диск и текущая директория.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовое значение кода результата, приведенное в таблице:

    Таблица 7-1. Коды результатов выполнения функции DELETEFILE()
    --------------------------------------------------------------------

    Код Символьная константа    Значение
    --------------------------------------------------------------------

    0   NO_DISK_ERR             Ошибки нет

    -2  ER_FILE_NOT_FOUND       Файл не найден

    -3  ER_PATH_NOT_FOUND       Путь доступа не найден

    -5  ER_ACCESS_DENIED        Отказ доступа (напр., файл доступен

                                только для чтения)

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция удаляет файл с конкретным именем, не допуская, в отличие от

    функции FILEDELETE(), использования универсальных символов

    сопоставления для выделения группы файлов. При возникновении в

    процессе удаления ошибочных ситуаций сообщения DOS об ошибках не

    формируются, а код ошибки возвращается вызывавшей программе. Это

    позволяет организовывать адаптивную обработку ошибочных ситуаций,

    например, при работе в сети.

  Примеры
  . В сетевом окружении такой способ удаления может завершиться

    аварийно:

    IF FILE("TEST.DBF")

        * Можно ли на самом деле удалить этот файл?

        DELETE FILE TEST.DBF

    ENDIF

  . Удаление файла в сетевом окружении:

    nStatus := DELETEFILE("TEST.DBF")

    IF nStatus == 0

        ? "Файл удален."

    ELSE

        IF nStatus == -5

                ? "ОТКАЗ ДОСТУПА!"

                ? "Файл используется кем-то еще!"

        ENDIF

    ENDIF


See Also: FILEDELETE() RENAMEFILE() 



 DIRCHANGE()
 Назначает заданную директорию текущей.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DIRCHANGE(<cDirectory>) --> nErrorCode

  Параметры
    <cDirectory> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска

    и путь доступа и обязательное имя директории. По умолчанию

    используются текущий диск и, в качестве пути доступа, текущая

    директория.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовое значение кода результата, приведенное в таблице:

    Таблица 7-2. Коды результатов выполнения функции DIRCHANGE()
    --------------------------------------------------------------------

    Код Символьная константа    Значение
    --------------------------------------------------------------------

    0   NO_DISK_ERR             Ошибки нет

    -2  ER_FILE_NOT_FOUND       Файл не найден

    -3  ER_PATH_NOT_FOUND       Путь доступа не найден

    -5  ER_ACCESS_DENIED        Отказ доступа (напр., в сети)

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет назначить в качестве текущей заданную директорию.

    Обработка возвращаемого кода позволяет избежать сообщений DOS об

    ошибках в дальнейшем (при неудачном назначении).

  Примечания
  . Не допускается использование в параметрах универсальных символов

    сопоставления для задания групповых имен.

  Примеры
  . Назначение директории "\DATA" текущей:

    IF DIRCHANGE("\DATA") == 0

        ? "Текущая директория: " + DIRNAME()

    ENDIF


See Also: DIRMAKE() DIRNAME() DIRREMOVE() 



 DIRMAKE()
 Создает новую директорию.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DIRMAKE(<cDirectory>) --> nErrorCode

  Параметры
    <cDirectory> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска

    и путь доступа и обязательное имя директории. По умолчанию

    используются текущий диск и, в качестве пути доступа, текущая

    директория.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовое значение кода результата, приведенное в таблице:

    Таблица 7-3. Коды результатов выполнения функции DIRMAKE()
    --------------------------------------------------------------------

    Код Символьная константа    Значение
    --------------------------------------------------------------------

    0   NO_DISK_ERR             Ошибки нет

    -3  ER_PATH_NOT_FOUND       Путь доступа не найден

    -5  ER_ACCESS_DENIED        Отказ доступа (напр., в сети)

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет создавать новые директории во время работы

    прикладной программы. При создании новой директории текущая директория

    не изменяется.

  Примечания
  . Не допускается использование в параметрах универсальных символов

    сопоставления для задания групповых имен.

  Примеры
  . Создание ранее отсутствующей директории:

    IF DIRCHANGE("\DATA") == -3

        DIRMAKE("\DATA")                // Путь доступа не найден

    ENDIF


See Also: DIRCHANGE() DIRNAME() DIRREMOVE() 



 DIRNAME()
 Возвращает имя текущей директории.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DIRNAME([<cDrive>]) --> cDirectory

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

  Возвращаемое значение
    cDirectory - символьная строка, содержащая имя текущей директории на

    диске, заданном параметром <cDrive>, или пустая строка, если имя диска

    задано некорректно.

  Описание
    Функция возвращает имя текущей директории на заданном диске, что

    позволяет использовать ее, например, для конструирования полного пути

    доступа.

  Примечания
  . Максимальная длина возвращаемой строки 65 символов.

  Примеры
  . Вывод имени текущей директории:

    ? " Текущая директория: " + DIRNAME()

  . Вывод имени текущей директории на заданном дисководе:

    ? DIRNAME("A")              // Текущая директория на дисководе A:


See Also: DIRCHANGE() DIRMAKE() DIRREMOVE() 



 DIRREMOVE()
 Удаляет заданную директорию.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DIRREMOVE(<cDirectory>) --> nErrorCode

  Параметры
    <cDirectory> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска

    и путь доступа и обязательное имя директории. По умолчанию

    используются текущий диск и, в качестве пути доступа, текущая

    директория.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовое значение кода результата, приведенное в

    таблице:

    Таблица 7-4. Коды результатов выполнения функции DIRREMOVE()
    --------------------------------------------------------------------

    Код Символьная константа    Значение
    --------------------------------------------------------------------

     0  NO_DISK_ERR             Ошибки нет

    -3  ER_PATH_NOT_FOUND       Путь доступа не найден

    -5  ER_ACCESS_DENIED        Отказ доступа (напр., в сети)

    -16                         Текущая директория не может быть удалена

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет удалить заданную директорию во время выполнения

    Clipper-программы. Таким образом, обеспечивается возможность

    освобождения дискового пространства, занимаемого пустыми директориями.

  Примечания
  . Не допускается использование в параметрах универсальных символов

    сопоставления для задания групповых имен.

  . Функция позволяет удалять только пустые директории.

  . С помощью функции нельзя удалить текущую директорию.

  Примеры
  . Удаление директории с именем "\DATA":

    IF DIRREMOVE("\DATA") == 0

        ? "Директория удалена."

    ENDIF


See Also: DIRCHANGE() DIRMAKE() DIRNAME() 



 DISKCHANGE()
 Назначает заданный диск текущим.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKCHANGE(<cDrive>) --> lChanged

  Параметры
    <cDrive> - символьная строка, задающая имя дисковода в виде буквы с

    необязательным символом ":".

  Возвращаемое значение
    lChanged - логическое значение .T. при успешном назначении, а иначе

    .F..

  Описание
    Функция позволяет назначить заданный диск текущим.

  Примеры
  . Переключение на дисковод С:

    ? DISKCHANGE("C")           // .T. при успешном переключении


See Also: DIRCHANGE() DISKNAME() 



 DISKCHECK()
 Подсчитывает контрольную сумму информации на диске.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKCHECK(<cDrive>, [<nStartSector>]) --> nCheckSum

  Параметры
    <cDrive> - символьная строка, задающая имя дисковода в виде буквы с

    необязательным символом ":".

    <nStartSector> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    начального сектора контролируемой области диска. Контроль

    осуществляется в направлении от этого сектора к первому. По умолчанию

    номер последнего сектора диска.

  Возвращаемое значение
    nCheckSum - положительное число, соответствующее контрольной сумме,

    отрицательное число, абсолютное значение которого является номером

    сектора, содержащего ошибку, или (-1) при ошибке, характер которой

    должен быть уточнен дополнительно.

  Описание
    Функция начинает контрольное суммирование с заданного параметром

    <nStartSector> сектора и осуществляет его в направлении к первому

    сектору диска. Если в процессе контроля не было обнаружено ошибок, то

    возвращается подсчитанная контрольная сумма, облегчающая выявление

    внесенных на диск изменений. При обнаружении сектора, чтение которого

    выполняется с ошибкой, функция завершает контроль и возвращает его

    номер в виде отрицательного числа.

  Примечания
  . При возвращении значения (-1) причину ошибки следует уточнить с

    помощью функции ERRORCODE().

  . Параметр <cDrive> является обязательным. Если он опущен или задано

    недоступное устройство, то возвращается величина (-1).

  . Подсчет контрольной суммы для жесткого диска может занять

    значительное время.

  Примеры
  . Вычисление контрольной суммы для гибкого диска:

    Checksum := DISKCHECK("A")

  . Последующая проверка замены гибкого диска:

    IF DISKCHECK("A") == Checksum

        ? "Дискета не заменена!"

    ENDIF


See Also: ERRORCODE() FILECHECK() 



 DISKFORMAT()
 Форматирует дискеты под контролем функции пользователя.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKFORMAT(<cDrive>, [<nCapacity>], [<cUDF>],

        [<cBootText>], [<nRepetitions>]) --> nErrorCode

  Параметры
    <cDrive> - символьная строка, задающая имя дисковода в виде буквы с

    необязательным символом ":".

    <nCapacity> - необязательный числовой параметр, задающий форматируемую

    емкость дискеты в Кбайтах. Для дискет диаметром 5.25 дюйма допустимы

    значения 160, 180, 320, 360, 1200, а для дискет диаметром 3,5 дюйма

    допустимы значения 720 и 1440. По умолчанию используется максимальная

    форматируемая емкость для заданного дисковода.

    <cUDF> - необязательный символьный параметр, задающий имя функции

    пользователя, вызываемой перед каждым новым шагом форматирования.

    По умолчанию вызов функция пользователя не производится.

    <cBootText> - необязательный символьный параметр, задающий текст

    длиной до 255 символов, выводимый на экран при попытке загрузки с

    форматируемой дискеты. Значение по умолчанию приведено в подразделе

    Примечания.

    <nRepetitions> - необязательный числовой параметр, задающий количество

    повторных попыток в случае неудачного форматирования дорожки.

    По умолчанию 1.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовой код результата, приведенный в следующей таблице:

    Таблица 7-5. Коды результатов выполнения функции DISKFORMAT()
    --------------------------------------------------------------------

    Код Символьная константа    Значение
    --------------------------------------------------------------------

    0   NO_DISK_ERROR           Форматирование успешно завершено

    -1  DF_WRONG_DRIVE          Задано недопустимое устройство, отличное

                                от A: или B:

    -2  DF_WRONG_DISK_SIZE      Задан неподдерживаемый формат диска

    -3  DF_INTERRUPTED          Прервано функцией пользователя

    -4  DF_WRITE                Ошибка при записи

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет форматировать дискеты под контролем функции

    пользователя и освобождает от необходимости вызова DOS-программы

    FORMAT с помощью Clipper-команды RUN. Однако она не позволяет

    формировать дискеты, используемые для загрузки компьютера.

    Переход с дорожки на дорожку и с головки на головку предваряется

    вызовом функции пользователя с передачей значений их номеров в

    качестве параметров. Это позволяет строить желаемое визуальное

    отображение прохождения процесса форматирования.

    Функция позволяет форматировать только гибкие диски, поэтому при

    непреднамеренном задании имени жесткого диска действия не

    производятся. Функция обеспечивает форматирование гибких дисков

    стандартной емкости: 160, 180, 320, 720 Кбайтов, 1.2 и 1.44 Мбайтов.

    Уменьшение количества повторных попыток позволяет увеличить

    эффективность форматирования. По умолчанию после неудачной попытки

    форматирования дорожки выполняется только еще одна попытка. Если и эта

    попытка неудачна, то форматирование прерывается.  Для получения

    большей уверенности в качестве форматируемого гибкого диска следует

    задавать 0 попыток.

    Контроль форматирования функцией пользователя
    Функция пользователя, имя которой задается параметром <cUDF>,

    вызывается с передачей ей всегда двух параметров. Первый содержит

    номер дорожки, а второй - головки, форматирование которых должно

    быть начато после возврата управления из функции пользователя. По

    завершению форматирования всех дорожек функция пользователя

    вызывается со значениями обоих параметров равными (-1), после чего

    производится инициализация FAT, зоны директорий и запись текста,

    выводимого при попытке загрузки с дискеты.

    Возвращаемое функцией пользователя числовое значение, описанное в

    таблице, позволяет управлять дальнейшими действиями по форматированию:

    Таблица 7-6. Значения кодов, возвращаемых функцией пользователя
    --------------------------------------------------------------------

    Код Дальнейшие действия, выполняемые функцией DISKFORMAT()
    --------------------------------------------------------------------

    0   Продолжить форматирование

    1   Не форматировать дорожку, указанную первым параметром

    2   Прекратить форматирование

    --------------------------------------------------------------------

  Примечания
  . Если заданная параметром <cUDF> функция пользователя не

    прикомпонована, то программа прерывается с формированием сообщения об

    ошибке времени выполнения. Для формирования в процессе компоновки

    предупреждения об отсутствии функции пользователя в исходный текст

    программы следует включить оператор EXTERNAL <список процедур>.

  . При попытке загрузки с дискеты, отформатированной данной функцией,

    на экран выводится текст, задаваемый параметром <cBootText> и имеющий

    по умолчанию следующее содержание:

    "No system disk. Insert new disk, press any key to continue"

    ("Несистемный диск. Вставьте другой диск и нажмите любую клавишу")

  . Форматирование гибкого диска начинается с дорожки с максимальным

    номером. Благодаря этому существующие FAT и область директорий будут

    уничтожены в последнюю очередь.

  . Форматирование дорожки производится вне зависимости от того, была

    ли она ранее отформатирована. При успешном завершении все данные

    оказываются стерты.

  . После форматирования каждой дорожки осуществляется ее проверка.

  Примеры
  . Форматирование дискеты в дисководе A: начинается с проверки,

    поддерживает ли дисковод заданную емкость. Функция пользователя

    CONTROL() осуществляет отображение номеров форматируемых дорожки и

    головки. Чтобы не снижать скорость, повторение при сбоях не

    производится, что предполагает использование дискет только высшего

    качества.

  . Для демонстрации возможностей функции пользователя форматируются

    только дорожки с 80 по 11, а дорожки с 1 по 10 пропускаются:

    CLEAR

    cBootText := "Это несистемная дискета" // Текст, отображаемый

                                           // при попытке загрузки.

    @ 10, 02 SAY "Дорожка: "

    @ 11, 02 SAY "Головка: "

    IF FLOPPYTYPE("A:") = 2                // Дисковод емкостью 1.2 Мбайта

        nErrCode := DISKFORMAT("A:", 1200, "CONTROL", cBootText, 0)

        IF nErrCode = 0

              ? "Форматирование успешно завершено!"

        ENDIF

    ENDIF

    RETURN

    FUNCTION CONTROL(nTrack, nHead)

        LOCAL nRetval

        IF nTrack >= 11

                @ 10, 08 SAY STR(nTrack)

                @ 11, 08 SAY STR(nHead)

                nRetval := 0               // Продолжить форматирование

        ELSE

                nRetval := 2               // Прервать форматирование

        ENDIF

        RETURN

  . Функция пользователя, обеспечивающая прерывание форматирования по

    нажатию клавиши <ESC>. При нормальном завершении выводится

    соответствующее сообщение:

    FUNCTION CONTROL(nTrack, nHead)

        LOCAL nRetval

        IF INKEY() = 27

                nRetval := 2               // Прервать форматирование

        ELSE

                nRetval := 0               // Продолжить форматирование

        ENDIF

        IF nTrack = -1

                @ 10, 10 SAY "Инициализация FAT и корневой директории!"

        ENDIF

        RETURN (nRetval)


See Also: DRIVETYPE() FLOPPYTYPE() 



 DISKFREE()
 Возвращает размер свободного пространства на диске.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKFREE([<cDrive>]) --> nFreeByte

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

  Возвращаемое значение
    nFreeByte - число байтов свободного дискового пространства.

  Описание
    Функция позволяет определить, имеется ли на диске достаточно места,

    например, для копирования.

  Примеры
  . Определение наличия достаточного места на диске:

    Required := DBFSIZE()                       // Требуемый объем

    IF DISKFREE("A") < Required

        ? "Недостаточно дискового пространства для копирования!"

    ENDIF


See Also: DISKTOTAL() 



 DISKNAME()
 Возвращает имя текущего диска.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKNAME() --> cDrive

  Возвращаемое значение
    cDrive - символьная строка, содержащая буквенное имя текущего диска

    без символа ":".

  Описание
    Функция возвращает букву, обозначающую текущий физический или

    логический диск, что может использоваться для составления полного пути

    доступа к файлам.

  Примеры
  . Определение имени текущего диска:

    ? DISKNAME()                // Например, для жесткого диска: "С"


See Also: DIRNAME() 



 DISKREADY()
 Проверяет готовность дисковода.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKREADY([<cDrive>], [<lDOS/BIOS>]) --> lDiskReady

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

    <lDOS/BIOS> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. обращение к дисководу через DOS, а при значении .F. или

    по умолчанию через BIOS.

  Возвращаемое значение
    lDiskReady - логическое значение .T. при готовности дисковода к

    использованию и при задании имени сетевого или жесткого диска, а иначе

    .F..

  Описание
    Функция позволяет проверить готовность дисковода. При копировании на

    несколько дискет это часто необходимо для того, чтобы дожидаясь

    готовности дисковода, избегать формирования сообщений DOS и

    необходимости перехвата ошибок Clipper-средствами.

    Тестирование через DOS или BIOS
    При тестировании дисководов гибких дисков (A: и B:) через DOS для

    дисковода, находящегося в неготовности, на экран выводится сообщение

    (напр., для дисковода B:): "Please insert disk in drive B:..."

    (Пожалуйста, установите дискету в дисковод B:). При тестировании же

    через BIOS сообщения не формируются. Кроме того, если для A: и/или B:

    осуществлена подстановка сетевых устройств, то они рассматриваются как

    жесткие диски. В общем случае функция возвращает значение выражения:

    NETDISK(<cDrive>) .OR.<cDrive> >= "C" .OR. <готовность дисковода>

    Таким образом, как для сетевых устройств, так и для жестких дисков

    всегда возвращается .T..

  Примеры
  . Ожидание готовности дисковода между шагами копирования:

    DO Copy                     // Вызов процедуры копирования

    ? "Пожалуйста, установите дискету в дисковод A:!"

    DO WHILE .NOT. DISKREADY("A")

        *...

    ENDDO

    DO Copy                     // Вызов процедуры копирования


See Also: DISKREADYW() 



 DISKREADYW()
 Проверяет возможность записи на диск.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKREADYW([<cDrive>], [<lDOS/BIOS>]) --> lDiskReady

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

    <lDOS/BIOS> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. обращение к дисководу через DOS, а при значении .F. или

    по умолчанию через BIOS.

  Возвращаемое значение
    lDiskReady - логическое значение .T. при готовности дисковода к

    использованию и при задании имени сетевого или жесткого диска, а иначе

    .F..

  Описание
    Функция позволяет проверить готовность дисковода, в том числе, и к

    проведению операции записи. При копировании на несколько дискет это

    часто необходимо для того, чтобы дожидаясь готовности дисковода,

    избегать формирования сообщений DOS и необходимости перехвата ошибок

    Clipper-средствами.

    Сетевые устройства
    Для сетевых устройств функция обычно возвращает .T., рассматривая их

    как доступные для создания, открытия и стирания файлов. Эти права в

    сетях, подобных Novell, могут быть назначены раздельно, и поэтому

    необходима их соответствующая проверка. В сетях Novell для этого можно

    использовать функции NETDISK() и NNETRIGHTS(), описанные в главе

    "Сетевые функции".

    Тестирование через DOS или BIOS
    При тестировании дисководов гибких дисков (A: и B:) через DOS для

    дисковода, находящегося в неготовности, на экран выводится сообщение

    (напр., для дисковода B:): "Please insert disk in drive B:..."

    (Пожалуйста, установите дискету в дисковод B:). При тестировании же

    через BIOS сообщения не формируются. Кроме того, если для A: и/или B:

    осуществлена подстановка сетевых устройств, то они рассматриваются как

    жесткие диски. В общем случае функция возвращает значение выражения:

    NETDISK(<cDrive>) .OR.<cDrive> >= "C" .OR. <готовность дисковода>

    Таким образом, как для сетевых устройств, так и для жестких дисков

    всегда возвращается .T..

  Примечания
  . Вызов функции под управлением OS/2 в окне совместимости с DOS

    рекомендуется осуществлять с заданием тестирования через BIOS.

  Примеры
  . Проверка доступности записи на диск в зависимости от его сетевого

    статуса:

      IF DISKREADY("A")

        IF NETDISK("A")

                IF NNETRIGHTS("A:\")    // Полный путь

                * ...

                ENDIF

        ELSE

                IF DISKREADYW("A")

                ? "Дискета не защищена от записи!"

                ELSE

                ? "Дискета защищена от записи!"

                ENDIF

        ENDIF

      ELSE

        ? "Дисковод не готов!"

      ENDIF


See Also: DISKREADY() NETDISK() NNETRIGHTS() 



 DISKSPEED()
 Возвращает величину относительной оценки быстродействия дисковода.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKSPEED(<cDrive>) --> nDriveSpeed

  Параметры
    <cDrive> - символьная строка, задающая имя дисковода в виде буквы с

    необязательным символом ":".

  Возвращаемое значение
    nDriveSpeed - число процентов, где 100% соответствуют скорости

    дисковода для гибких дисков IBM PC с частотой 4.77 Мгц. Если заданный

    диск недоступен или является сетевым, возвращается 0.

  Описание
    Возвращаемое функцией значение можно использовать для оценки времени

    выполнения сложных файловых команд таких, как INDEX или SORT.

    Поскольку общее время, кроме того, зависит от быстродействия ЭВМ,

    следует использовать также и функцию SPEED().

  Примечания
  . Функцию нельзя использовать для сетевых устройств.

  Примеры
  . Определение быстродействия дисковода A:

    ? DISKSPEED("A")            // Результат зависит от устройства

  . Определение скорости для жесткого диска:

    ? DISKSPEED("C")            // Например, 720 (коэффициент скорости 7.2)


See Also: SPEED() 



 DISKSTAT()
 Возвращает код состояния дисковода.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKSTAT([<cDrive>]) --> nStatus

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

  Возвращаемое значение
    nStatus - числовой код состояния, являющийся комбинацией битов,

    значение которых приведено в таблице:

    Таблица 7-7. Биты кодирования состояний дисковода
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Симв. константа Значение
    --------------------------------------------------------------------

    1   DST_INVALID     Неопределенная команда

    2   DST_READONLY    Адресный маркер не найден

    3   DST_SECTOR      Сектор не найден

    4   DST_DMA         Переполнение DMA (прямого доступа к памяти)

    5   DST_CRC         Ошибка CRC (циклического контроля)

    6   DST_CONTROLLER  Ошибка контроллера

    7   DST_SEEK        Ошибка установки (подвода головки)

    8   DST_TIMEOUT     Окончание тайм-аута

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет установить причину формирования DOS-сообщения "block

    device error" (ошибка на устройстве с блочной структурой хранения

    информации).

  Примечания
  . Функция возвращает состояние, формируемое и сохраняемое системой в

    процессе выполнения всех операций с гибкими и жесткими дисками. При

    следующих обращениях к дисководу предыдущее состояние сбрасывается.

  Примеры
  . Уточнение состояния дисковода:

    IF ERRORORG() == 2

        DiskError := DISKSTAT("A")

    ENDIF


See Also: ERRORACT() ERRORBASE() ERRORCODE() ERRORORG() 



 DISKTOTAL()
 Возвращает общую емкость диска.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKTOTAL([<cDrive>]) --> nTotalSpace

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

  Возвращаемое значение
    nTotalSpace - число байтов общей информационной емкости носителя

    данных, установленного в заданном дисководе, или 0, если устройство

    отсутствует, не готово или недоступно.

  Описание
    Функция возвращает общую емкость диска за вычетом объема дефектных

    секторов, что позволяет определить, достаточно ли памяти, например,

    для создания резервной копии.

  Примеры
  . Определение достаточности емкости дискеты:

    nRequired := DBFSIZE()

    IF DISKTOTAL("A") < nRequired

        ? "Ошибка! Емкости дискеты недостаточно!"

    ENDIF


See Also: DISKFREE() 



 DISKTYPE()
 Возвращает тип носителя данных.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DISKTYPE([<cDrive>]) --> nDiskType

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

  Возвращаемое значение
    nDiskType - число, соответствующее байту FAT-ID гибкого или жесткого

    диска со следующими значениями:

    Таблица 7-8. Числовые значения и обозначения FAT-ID
    --------------------------------------------------------------------

    Число Симв. константа Тип диска
    --------------------------------------------------------------------

    255   DT_DS_SEC_8     Двухсторонний гибкий, 5.25", 8 секторов

    254   DT_SS_SEC_8     Односторонний гибкий, 5.25", 8 секторов

    253   DT_DS_SEC_9     Двухсторонний гибкий, 5.25", 9 секторов

    252   DT_SS_SEC_9     Односторонний гибкий, 5.25", 9 секторов

    249   DT_DS_SEC_15    Двухсторонний гибкий, 5.25", 15 секторов

                          (High Density)

    249   DT_35_SEC_9     Двухсторонний гибкий, 3.5", 9 секторов

                          (идентичен 5.25" High Density)

    240   DT_35_SEC_18    Двухсторонний гибкий, 3.5", 18 секторов

    248   DT_HARDDISK     Жесткий

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция возвращает код, позволяющий определить характеристики

    форматирования диска. Эта информация может использоваться в случаях

    принятия решений при ошибках, возникающих вследствие того, что

    например, при записи на дискету 360 Кбайтов в накопителе емкостью 1.2

    Мбайта PC AT, она может оказаться "нечитаемой" на других компьютерах.

  Примеры
  . Формирование предупредительного сообщения:

    IF ISAT() .AND. DISKTYPE("A") == 253

        ? "Предупреждение!"

        ? "При определенных условиях этот диск "

        ?? "может не читаться на других системах!"

    ENDIF


See Also: DISKNAME() DRIVETYPE() FLOPPYTYPE() 



 DRIVETYPE()
 Возвращает тип диска.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DRIVETYPE([<cDrive>]) --> nDriveType

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

  Возвращаемое значение
    nDriveType - числовой код диска, приведенный в таблице:

    Таблица 7-9. Кодирование типов дисков
    --------------------------------------------------------------------

    Код Тип диска
    --------------------------------------------------------------------

    0   Виртуальный, логический или недоступный

    1   Дисковод гибких несменных дисков

    2   Дисковод гибких сменных дисков

    3   Жесткий

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет определить тип диска.

  Примечания
  . Функция применима только для компьютеров класса IBM PC/АТ.

  . Функция возвращает 0 для логических, виртуальных и недоступных

    дисков. Уточнение можно произвести с помощью функции DISKTYPE(),

    возвращающей величину 248 для логических дисков, 254 для виртуального

    диска, поддерживаемого драйвером VDISK.SYS (как для односторонней

    дискеты с 8-ю секторами) и 0 для недоступного устройства.

  Примеры
  . Определение, является ли устройство виртуальным диском:

    IF DRIVETYPE() == 0 .AND. DISKTYPE() == 254

        ? "Устройство " + DISKNAME() + ": виртуальный диск"

    ENDIF


See Also: DISKNAME() DISKTYPE() 



 FILEAPPEND()
 Осуществляет добавление в файл.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILEAPPEND(<cSourceFile>, <cTargetFile>) --> nAttachedByte

  Параметры
    <cSourceFile> - символьный параметр, задающий имя файла, данные из

    которого добавляются в файл <cTargetFile>.

    <cTargetFile> - символьный параметр, задающий имя файла, в который

    добавляются данные.

    Спецификация обоих файлов допускает указание имени диска и пути

    доступа, но не допускает использования универсальных символов

    сопоставления.

  Возвращаемое значение
    nAttachedByte - число символов, использованных для добавления.

  Описание
    Функция позволяет собирать файлы из фрагментов, располагаемых,

    например, на разных гибких дисках. Фрагментирование файлов можно

    осуществить с помощью функции FILECOPY(), предусмотрев для их сборки,

    например, таблицу меток томов, позволяющую организовать опознавание

    соответствующих дискет.

    Внимание! Во избежание неверных результатов при ошибочной ситуации

    дополняемый файл полностью стирается. По этой причине перед

    добавлением в существующий файл рекомендуется создать его резервную

    копию.

  Примечания
  . Если дополняемый файл еще не существует, то он автоматически

    создается. Для изменения атрибутов этого вновь созданного файла можно

    использовать функцию SETFCREATE().

  . Если дополняемый файл размещается на сетевом устройстве, то его

    следует защитить от доступа других пользователей с помощью функции

    SETSHARE().

  Примеры
  . Восстановление файла из резервной копии, размещенной функцией

    FILECOPY() на нескольких дискетах. Сборка осуществляется в

    соответствии с базой данных DISKLIST, формируемой на этапе резервного

    копирования, записи которой содержат метки томов используемых дискет и

    имена файлов и имеют следующую структуру:

    Таблица 7-10. Структура базы данных DISKLIST
    --------------------------------------------------------------------

    Имя поля  Информация, содержащаяся в поле базы данных
    --------------------------------------------------------------------

    VolLabel    Метка тома, содержащего файл резервной копии

    BackupName  Имя файла с именем диска и путем доступа

    --------------------------------------------------------------------

    USE DISKLIST                                        // База с метками

                                                        // томов и именами

                                                        // файлов

    cTargetFile := "C:\TARGET.TXT"

    DO WHILE .NOT. EOF()

      IF .NOT. EMPTY(FILESEEK(VolLabel, 8))             // Корректный диск?

        FILEAPPEND(cTargetFile, BackupName)             // Дополнение файла

        SKIP                                            // Следующая запись

      ELSE

        ? "Пожалуйста, вставьте нужную дискету!"

      ENDIF

    ENDDO


See Also: FILECOPY() FILESEEK() SETSHARE() SETFCREATE() CSETSAFETY() 



 FILEATTR()
 Возвращает комбинацию битов атрибутов файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILEATTR([<cFile>]) --> nFileAttr

  Параметры
    <cFile> - необязательный символьный параметр, задающий имя файла с

    необязательными указаниями имени диска и пути доступа. Допустимо

    указание имени с использованием универсальных символов сопоставления.

    По умолчанию используется имя файла, выделенного при последнем вызове

    функции FILESEEK().

  Возвращаемое значение
    nFileAttr - число, содержащее комбинацию битов атрибутов файла, или 0,

    если соответствующего файла нет.

  Описание
    Функция возвращает комбинацию битов атрибутов файла, заданного

    параметром <cFile>, а при вызове с опущенным параметром - файла,

    выделенного при последнем вызове функции FILESEEK().

    При вызове с параметром <cFile> функция в качестве маски атрибутов

    использует величину 63, соответствующую всем доступным атрибутам, коды

    которых приведены в следующей таблице:

    Таблица 7-11. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный атрибут
    --------------------------------------------------------------------

        0       FA_NORMAL       Атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    4   8       FA_VOLUME       VOLUME (метка тома диска)

    5   16      FA_DIRECTORY    DIR (директория)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (после резервного копирования

                                были внесены изменения)

    --------------------------------------------------------------------

    Файлу может быть присвоено несколько атрибутов, в этом случае

    суммируются соответствующие числа.

    При вызове без параметра функция возвращает комбинацию битов атрибутов

    последнего файла, выделенного при вызове функции FILESEEK(),

    допускающей задание группы файлов с использованием универсальных

    символов сопоставления и маски атрибутов.

  Примеры
  . Получение атрибутов файла:

    ? FILEATTR("C:\TEXT\TEXT.TXT")      // Напр. 32 (ARCHIVE)

    ? FILEATTR("C\HIDE.TXT")            // Напр. 34 (HIDDEN + ARCHIVE)

  . Совместное применение с функцией FILESEEK():

    cFile := FILESEEK("C:\TEXT\*.TXT")

    DO WHILE .NOT. EMPTY(cFile)

        ? cFile, FILEATTR()             // Имя и атрибуты файла

        cFile := FILESEEK()             // Выделение следующего файла

    ENDDO


See Also: FILEDATE() FILESEEK() FILESIZE() FILETIME() SETFATTR() 



 FILECCLOSE()
 Закрывает файл, для которого создавалась резервная копия.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILECCLOSE() --> lClosed

  Возвращаемое значение
    lClosed - логическое значение .T. при успешном закрытии исходного

    файла, для которого создавалась резервная копия, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет закрыть исходный файл, ранее открытый FILECOPY() для

    создания резервной копии, в случае прерывания процесса копирования,

    например, по инициативе пользователя. При нормальном завершении

    копирования вызов описываемой функции не требуется, так как копируемый

    файл закрывается автоматически.

  Примечания
  . Независимо от режима совместного использования доступ других

    пользователей к копируемому файлу при резервном копировании запрещен

    до момента его закрытия.

  Примеры
  . Создание резервной копии с помощью функции FILECOPY() и

    циклического вызова FILECCONT(). В случае прерывания закрытие

    исходного файла производится вызовом FILECCLOSE():

    FILECOPY(cSource, cTarget, .T.)  // Режим резервного копирования

    DO NEXTDISK                      // Для прерывания переменная Terminated

                                     // должна получить значение .T..

    DO WHILE FILECOPEN() .AND. .NOT. Terminated

        FILECCONT(cTarget)           // Следующий диск - следующее имя

        DO NEXTDISK                  // Запрос на смену диска

    ENDDO

    IF Terminated

        FILECCLOSE()                 // Закрытие исходного файла

    ENDIF


See Also: FILECCONT() FILECOPEN() FILECOPY() 



 FILECCONT()
 Копирует очередную часть файла на следующий диск.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILECCONT(<cFile>) --> nCopyByte

  Параметры
    <cFile> - символьная строка, задающая имя выходного файла текущей

    части резервной копии.

  Возвращаемое значение
    nCopyByte - число скопированных байтов.

  Описание
    Функция записывает на новый диск порцию остающейся части файла в

    режиме резервного копирования, который инициируется функцией

    FILECOPY(). Записывается столько байтов, сколько помещается на

    указанном выходном диске. Для продолжения копирования остающейся части

    файла функция должна вызываться снова, причем при каждом новом вызове

    выходному файлу может быть присвоено новое имя.

  Примечания
  . При прерывании процедуры резервного копирования исходный файл

    должен быть закрыт вызовом функции FILECCLOSE().

  . Установка требуемой комбинации атрибутов для нового файла может

    быть осуществлена функцией SETFCREATE().

  . При включенном режиме защиты файлов от перезаписи, управляемом

    функцией CSETSAFETY(), описываемая функция запрашивает разрешение на

    перезапись существующих файлов.

  Примеры
  . Создание резервной копии с помощью функции FILECOPY() и

    циклического вызова FILECCONT(). В случае прерывания закрытие

    исходного файла производится вызовом FILECCLOSE():

    FILECOPY(cSource, cTarget, .T.)  // Режим резервного копирования

    DO NEXTDISK                      // Для прерывания переменная Terminated

                                     // должна получить значение .T..

    DO WHILE FILECOPEN() .AND. .NOT. Terminated

        FILECCONT(cTarget)           // Следующий диск - следующее имя

        DO NEXTDISK                  // Запрос на смену диска

    ENDDO

    IF Terminated

        FILECCLOSE()                 // Закрытие исходного файла

    ENDIF


See Also: FILECCLOSE() FILECDATI() FILECOPEN() FILECOPY() SETSHARE() 



 FILECDATI()
 Переключает режим использования времени и даты при резервном копировании.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILECDATI([<lNewMode>]) --> lOldMode

  Параметры
    <lNewMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. использование для выходного файла даты и времени создания

    исходного файла, а при значении .F. текущих системных значений.

    По умолчанию состояние режима не изменяется.

  Возвращаемое значение
    lOldMode - логическое значение, соответствующее предыдущему состоянию

    режима.

  Описание
    Функция позволяет управлять режимом задания даты и времени при

    резервном копировании, инициируемом функцией FILECOPY(). В исходном

    состоянии (до вызова описываемой функции) файлам резервных копий

    присваиваются дата и время создания исходного файла.

  Примечания
  . Переключение режима должно осуществляться до соответствующего

    вызова функции FILECOPY().

  . Для установки файлу значений времени и даты раздельно можно

    применять функцию SETFDATI().

  Примеры
  . Отображение текущего состояния режима:

    ? FILECDATI()               // Текущий режим

  . Использование текущих даты и времени:

    ? FILECDATI(.F.)            // Возвращается предыдущее состояние


See Also: FILECOPY() SETFDATI() 



 FILECHECK()
 Подсчитывает контрольную сумму файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILECHECK(<cFile>) --> nCheckSum

  Параметры
    <cFile> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя файла. По умолчанию используются

    текущий диск и текущая директория.

  Возвращаемое значение
    nCheckSum - целое положительное числовое значение контрольной суммы,

    или (-1) при отсутствии файла с заданным именем.

  Описание
    Функция подсчитывает контрольную сумму файла, позволяющую выявить

    изменения, ошибки считывания, а также защитить жесткий диск от простых

    вирусов.

  Примечания
  . Не допускается использование в параметрах универсальных символов

    сопоставления для задания групповых имен.

  Примеры
  . Проверка внесения изменений в базу данных:

    IF FILECHECK("CUST.DBF") <> Old_ChkSum

        ? "Внимание! Требуется создание резервной копии!"

    ENDIF

  . Проверка изменения COMMAND.COM:

    IF FILECHECK("\COMMAND.COM") <> Cmd_ChkSum

        ? "COMMAND.COM изменен! Осторожно, вирус!"

    ENDIF


See Also: DISKCHECK() SETSHARE() 



 FILECOPEN()
 Возвращает признак открытия файла в режиме резервного копирования.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILECOPEN() --> lOpenFile

  Возвращаемое значение
    lOpenFile - логическое значение .T. при еще не завершенном процессе

    резервного копирования, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, все ли данные исходного файла,

    задаваемого функцией FILECOPY(), скопированы.

  Примечания
  . При прерывании процедуры резервного копирования исходный файл

    должен быть закрыт вызовом функции FILECCLOSE().

  Примеры
  . Создание резервной копии:

    nCounter := 1                       // Имя файла "BIG.001" и т.д.

    cTargetFile := "BIG" + NTOC(nCounter, 10, 3, "0")

    FILECOPY("BIG.DBF", "A:\" + cTargetFile, .T.)

    DO WHILE FILECOPEN()                // Копирование не завершено?

        DO NEXTDISK                     // Запрос на смену диска

        nCounter := nCounter + 1

        cTargetFile := "BIG" + NTOC(nCounter, 10, 3, "0")

        FILECCONT("A:\" + cTargetFile)  // Следующий диск - новое имя

    ENDDO

    FILECCLOSE()                        // На всякий случай

    PROCEDURE NEXTDISK

        ? "Пожалуйста, установите новую дискету в дисковод A:"

        WAIT

        RETURN


See Also: FILECCLOSE() FILECCONT() FILECOPY() 



 FILECOPY()
 Выполняет обычное или резервное копирование файлов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILECOPY(<cSourceFile>, <cTargetFile>, [<lMode>]) --> nCopyByte

  Параметры
    <cSourceFile> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска

    и путь доступа и обязательное имя копируемого файла. По умолчанию

    используются текущий диск и текущая директория, использование

    универсальных символов сопоставления не допускается.

    <cTargetFile> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска

    и путь доступа и обязательное имя файла копии. По умолчанию

    используются текущий диск и текущая директория, использование

    универсальных символов сопоставления не допускается.

    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. создание резервной копии, а при значении .F. или по умолчанию

    обычное копирование.

  Возвращаемое значение
    nCopyByte - число скопированных функцией байтов.

  Описание
    Функция либо просто копирует исходный файл, либо начинает процесс

    создания резервной копии, позволяющий копировать файлы, не умещающиеся

    на выходных гибких дисках. В этом режиме функция начинает процесс

    резервного копирования, записывая то количество байтов, которое

    помещается на дискету.

    Продолжить копирование после смены дискеты можно функцией FILECCONT(),

    а контролировать завершение переписи данных из исходного файла

    позволяет функция FILECOPEN(). Копирование целесообразно проводить на

    дискеты, имеющие уникальные метки тома, сохраняя информацию о них в

    специальном каталоге.

    Такая организация позволяет упростить восстановление файла из

    резервных копий, содержащихся на нескольких дискетах, выполняемое,

    например, с использованием функции FILEAPPEND().

  Примечания
  . При совместном доступе рекомендуется запретить обращение по записи

    к выходным файлам со стороны других программных средств.

  . Установка требуемой комбинации атрибутов для нового файла может

    быть осуществлена функцией SETFCREATE().

  . При включенном режиме защиты файлов от перезаписи, управляемом

    функцией CSETSAFETY(), описываемая функция запрашивает разрешение на

    перезапись существующих файлов.

  Примеры
  . Простое копирование:

    ? FILECOPY("A:\TEXT.TXT", "C:\TEST.TXT") // Число скопированных байтов

  . Создание резервной копии:

    nCounter := 1                            // Имя файла "BIG.001" и т.д.

    cTargetFile := "BIG" + NTOC(nCounter, 10, 3, "0")

    FILECOPY("BIG.DBF", "A:\" + cTargetFile, .T.)

    DO WHILE FILECOPEN()                     // Копирование не завершено?

        DO NEXTDISK                          // Запрос на смену диска

        nCounter := nCounter + 1

        cTargetFile := "BIG" + NTOC(nCounter, 10, 3, "0")

        FILECCONT("A:\" + cTargetFile)       // Следующий диск - новое имя

    ENDDO

    FILECCLOSE()                             // На всякий случай

    PROCEDURE NEXTDISK

        ? "Пожалуйста, установите новую дискету в дисковод A:"

        WAIT

        RETURN


See Also: FILEAPPEND() FILECDATI() FILECCLOSE() FILECCONT() FILECOPEN() 



 FILEDATE()
 Возвращает дату создания файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILEDATE([<cFileMask>, [<nFileAttr>]]) --> dFileDate

  Параметры
    <cFileMask> - необязательный символьный параметр, задающий имя файла с

    возможным использованием универсальных символов сопоставления и с

    указанием необязательных имени диска и пути доступа. По умолчанию

    используется имя файла, выделенного при последнем вызове функции

    FILESEEK().

    <nFileAttr> - необязательный параметр, задающий число, содержащее

    комбинацию битов маски атрибутов файлов в соответствии с таблицей

    7-12. По умолчанию 0.

  Возвращаемое значение
    dFileDate - при наличии соответствующего файла дата создания, а при

    отсутствии пустая дата.

  Описание
    Функция возвращает дату создания файла, заданного параметром <cFile>,

    а при вызове с опущенным параметром - файла, выделенного при последнем

    вызове функции FILESEEK(). Таким образом, при использовании данной

    функции совместно с функцией FILESEEK(), применяя символы

    универсального сопоставления, можно определять дату создания для

    группы файлов.

    Комбинация атрибутов файлов задается суммой чисел, соответствующих

    атрибутам, приведенным в таблице:

    Таблица 7-12. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный атрибут
    --------------------------------------------------------------------

        0       FA_NORMAL       Атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    4   8       FA_VOLUME       VOLUME (метка тома диска)

    5   16      FA_DIRECTORY    DIR (директория)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (после резервного копирования

                                были внесены изменения)

    --------------------------------------------------------------------

    В маске атрибутов могут использоваться значения констант SYSTEM,

    HIDDEN, VOLUME и DIR. Для одновременного их использования следует

    суммировать соответствующие числовые значения, помня однако, что не

    все комбинации имеют смысл.

  Примеры
  . Определение даты создания конкретного файла:

    ? FILEDATE("C:\TEXT\TEXT.TXT")              // Значение для файла,

                                                // если он существует.

  . Определение даты создания файла с атрибутами ARCHIVE и

    HIDDEN:

    ? FILEDATE("C:\HIDE.TXT", 34)               // Значение для файла,

                                                // если он существует.

  . Совместное использование с функцией FILESEEK():

    cFile := FILESEEK("C:\TEXT\*.TXT")

    DO WHILE .NOT. EMPTY(cFile)

        ? cFile, FILEDATE()                     // Значение для файла

        cFile := FILESEEK()                     // Выделение следующего файла

    ENDDO


See Also: FILEATTR() FILESEEK() FILESIZE() FILETIME() 



 FILEDELETE()
 Удаляет файл или группу файлов по имени и атрибуту.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILEDELETE(<cFileMask>, [<nFileAttr>]) --> lDeleted

  Параметры
    <cFileMask> - необязательный символьный параметр, задающий имя файла с

    возможным использованием универсальных символов сопоставления и с

    указанием необязательных имени диска и пути доступа. По умолчанию

    используется имя файла, выделенного при последнем вызове функции

    FILESEEK().

    <nFileAttr> - необязательный параметр, задающий число, содержащее

    комбинацию битов маски атрибутов файлов в соответствии с таблицей

    7-13. По умолчанию 32.

  Возвращаемое значение
    lDeleted - логическое значение .T. при удалении одного файла или

    группы файлов, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет удалять группы файлов с гибкого или жесткого диска

    без использования команды RUN. Удаляемая группа задается с помощью

    принятых в DOS универсальных символов сопоставления ("*" и "?") и

    ограничивается маской атрибутов файлов в параметре <nFileAttr>.

    Комбинация атрибутов файлов задается суммой чисел, соответствующих

    атрибутам, приведенным в таблице:

    Таблица 7-13. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный атрибут
    --------------------------------------------------------------------

        0       FA_NORMAL       Атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    4   8       FA_VOLUME       VOLUME (метка тома диска)

    5   16      FA_DIRECTORY    DIR (директория)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (после резервного копирования

                                были внесены изменения)

    --------------------------------------------------------------------

    В маске атрибутов могут использоваться значения констант SYSTEM,

    HIDDEN, VOLUME и DIR. Для одновременного их использования следует

    суммировать соответствующие числовые значения, помня однако, что не

    все комбинации имеют смысл.

  Примечания
  . Внимание! Функция позволяет удалять и системные файлы.

  . Удаление поддиректорий можно осуществить функцией DIRREMOVE().

  Примеры
  . Удаление группы файлов с расширением .NDX и установленным архивным

    атрибутом (по умолчанию 32):

    IF FILEDELETE("*.NDX")

        ? "Файлы удалены."

    ELSE

        ? "Файлы не найдены."

    ENDIF


See Also: DELETEFILE() 



 FILEMOVE()
 Перемещает файлы в другую директорию.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILEMOVE(<cSourceFile>, <cTargetFile>) --> nErrorCode

  Параметры
    <cSourceFile> - символьная строка, задающая необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя перемещаемого файла.  Универсальные

    символы сопоставления недопустимы. По умолчанию используются текущие

    диск и директория.

    <cTargetFile> - символьная строка, задающая необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя выходного файла. Универсальные символы

    сопоставления недопустимы. По умолчанию используются текущие диск и

    директория.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовой код результата в соответствии с таблицей:

    Таблица 7-14. Коды результатов выполнения функции FILEMOVE()
    --------------------------------------------------------------------

    Код Симв. константа         Значение
    --------------------------------------------------------------------

    0   NO_DISK_ERR             Ошибки нет

    -2  ER_FILE_NOT_FOUND       Файл не найден

    -3  ER_PATH_NOT_FOUND       Путь доступа не найден

    -5  ER_ACCESS_DENIED        Отказ доступа (напр., в сети или если

                                файл с таким именем уже существует)

    -17 ER_DIFFERENT_DEVICE     Расположение выходного файла задано

                                на другом диске

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция перемещает запись о файле из одной директории в другую,

    позволяя экономить время на физической переписи файла. Однако,

    поскольку сам файл физически не переписывается, перемещение доступно

    только в пределах одного диска.

  Примечания
  . Перемещение файлов возможно только в пределах одного устройства.

  . Если в выходной директории уже содержится файл с именем, заданным

    параметром <cTargetFile>, то перемещение невозможно, и функция

    возвращает величину (-5). В этом случае для перемещения необходимо

    предварительное удаление файла в выходной директории.

  Примеры
  . Перемещение файла из директории "\OLD" в директорию "\NEW":

    IF FILEMOVE("\OLD\CUST.DBF", "\NEW\CUST.DBF") = 0

        ? "Файл перемещен в новую директорию"

    ENDIF


See Also: FILECOPY() 



 FILESEEK()
 Осуществляет поиск файлов по имени и атрибуту.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILESEEK([<cFileMask>, [<nFileAttr>], [<lExact>]]) --> cFileName

  Параметры
    <cFileMask> - необязательный символьный параметр, задающий имя файла

    с возможным использованием универсальных символов сопоставления и с

    указанием необязательных имени диска и пути доступа. По умолчанию

    следующий файл, удовлетворяющий условиям предыдущего вызова данной

    функции.

    <nFileAttr> - необязательный параметр, задающий число, содержащее

    комбинацию битов маски атрибутов файлов в соответствии с таблицей

    7-15. По умолчанию 32.

    <lExact> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. точное совпадение комбинации атрибутов файла со значением,

    заданным параметром <nFileAttr>, а при значении .F. или по умолчанию

    сравнение на наличие хотя бы одного из заданных атрибутов.

  Возвращаемое значение
    cFileName - символьная строка, содержащая имя первого, а при вызове

    без параметров - следующего удовлетворяющего заданным условиям файла.

  Описание
    Функция позволяет организовать циклический перебор файлов заданной

    группы. Задание группы осуществляется по имени файла с использованием

    универсальных символов сопоставления и по атрибутам файлов. Вызов с

    параметрами интерпретируется как задание группы, а вызов с опущенными

    параметрами приводит к выбору следующего файла, удовлетворяющего

    заданным условиям группирования по имени и атрибутам файлов,

    приведенным в таблице:

    Таблица 7-15. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный атрибут
    --------------------------------------------------------------------

        0       FA_NORMAL       Атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    4   8       FA_VOLUME       VOLUME (метка тома диска)

    5   16      FA_DIRECTORY    DIR (директория)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (после резервного копирования

                                были внесены изменения)

    --------------------------------------------------------------------

    Файлы могут иметь несколько атрибутов. Для задания группы следует

    суммировать соответствующие числовые значения.

    Группирование по атрибутам файлов
    Группа файлов, выделяемых функцией, определяется именем (с

    использованием принятых в DOS универсальных символов сопоставления) и

    атрибутами файлов, задаваемыми параметром <nFileAttr>. Однако значение

    этого параметра может интерпретироваться либо как конкретная

    комбинация атрибутов, либо как маска допустимых атрибутов. Первый

    случай определяется значением .T. параметра <lExact>, а второй

    значением .F. или по умолчанию. При задании значения .T. из группы

    исключаются те файлы, которые не имеют точно такой же комбинации

    атрибутов, как заданная, а при задании значения .F. из группы не

    исключаются файлы, имеющие хотя бы один атрибут, заданный маской.

    Имеется ряд дополнительных аспектов использования значения .F.

    параметра <lExact>, которые следует рассмотреть подробнее. Во-первых,

    файлы с атрибутами READ ONLY (1), ARCHIVE (32) и вообще без атрибутов

    (0) включаются в группу при любом задании маски, за исключением

    задания величины 8 (VOLUME). Во-вторых, файлы с атрибутами HIDDEN (2),

    SYSTEM (4), VOLUME (8) и DIR (16) включаются в группу, если в маске

    установлен соответствующий бит. Другими словами, в маске имеет смысл

    задавать только атрибуты SYSTEM, HIDDEN, VOLUME или DIR. Таким

    образом, при задании маски 16 (DIR) в группу будут включены как файлы

    без атрибутов, так и файлы с атрибутами ARCHIVE и READ ONLY.

    Внутренний буфер данных
    При каждом вызове функции данные о размере, атрибутах, времени и дате

    создания выбранного файла сохраняются во внутреннем буфере.  Для

    доступа к этой информации функции FILETIME(), FILEDATE() и т.д.

    следует вызывать без параметров, чтобы не производилась замена данных

    во внутреннем буфере.

  Примечания
  . Поставляемый в составе CT II файл TOOLDEMO.PRG содержит в качестве

    примера функцию SCANFILES(), позволяющую подготовить эффективную

    программу для работы с директориями.

  Примеры
  . Вывод даты и размера файлов, имеющих расширение .TXT:

    cFile := FILESEEK("C:\TEXT\*.TXT")

    DO WHILE .NOT. EMPTY(cFile)

        ? FILESIZE()                    // Размер файла из буфера

        ? FILEDATE()                    // Дата файла из буфера

        cFile := FILESEEK()             // Выбор следующего файла

    ENDDO

  . Вывод списка файлов корневой директории с атрибутами READ ONLY,

    HIDDEN, SYSTEM и ARCHIVE (1 + 2 + 4 + 32 = 39), хотя достаточно

    задание 6 (2 + 4):

    cFile := FILESEEK("C:\*.*", 39)

    DO WHILE .NOT. EMPTY(cFile)

        ? cFile                         // Имя файла

        cFile := FILESEEK()             // Выбор следующего файла

    ENDDO

  . Вывод списка поддиректорий:

    cSubDir := FILESEEK("C:\*.*, 16, .T.)

    DO WHILE .NOT. EMPTY(cSubDir)

        ? cSubDir                       // Имя директории

        cSubDir := FILESEEK()           // Выбор следующей директории

    ENDDO


See Also: FILEATTR() FILEDATE() FILESIZE() FILETIME() SAVEFSEEK() 



 FILESIZE()
 Возвращает размер файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILESIZE([<cFileMask>, [<nFileAttr>]]) --> nFileSize

  Параметры
    <cFileMask> - необязательный символьный параметр, задающий имя файла

    с возможным использованием универсальных символов сопоставления и с

    указанием необязательных имени диска и пути доступа. По умолчанию

    используется имя файла, выделенного при последнем вызове функции

    FILESEEK().

    <nFileAttr> - необязательный параметр, задающий число, содержащее

    комбинацию битов маски атрибутов файлов в соответствии с таблицей

    7-16. По умолчанию 0.

  Возвращаемое значение
    nFileSize - при наличии соответствующего файла его размер, а при

    отсутствии (-1).

  Описание
    Функция возвращает размер файла, заданного параметром <cFile>, а при

    вызове с опущенным параметром - файла, выделенного при последнем

    вызове функции FILESEEK(). Таким образом, при использовании данной

    функции совместно с функцией FILESEEK(), применяя символы

    универсального сопоставления, можно определять размер для группы

    файлов.

    Комбинация атрибутов файлов задается суммой чисел, соответствующих

    атрибутам, приведенным в таблице:

    Таблица 7-16. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный атрибут
    --------------------------------------------------------------------

        0       FA_NORMAL       Атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    4   8       FA_VOLUME       VOLUME (метка тома диска)

    5   16      FA_DIRECTORY    DIR (директория)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (после резервного копирования

                                были внесены изменения)

    --------------------------------------------------------------------

    В маске атрибутов могут использоваться значения констант SYSTEM,

    HIDDEN, VOLUME и DIR. Для одновременного их использования следует

    суммировать соответствующие числовые значения, помня однако, что не

    все комбинации имеют смысл.

  Примеры
  . Определение размера конкретного файла:

    ? FILESIZE("C:\TEXT\TEXT.TXT")              // Значение для файла,

                                                // если он существует

  . Определение размера файла с атрибутами ARCHIVE и HIDDEN:

    ? FILESIZE("C:\HIDE.TXT", 34)               // Значение для файла,

                                                // если он существует

  . Совместное использование с функцией FILESEEK():

    cFile := FILESEEK("C:\TEXT\*.TXT")

    DO WHILE .NOT. EMPTY(cFile)

        ? cFile, FILESIZE()                     // Значение для файла

        cFile := FILESEEK()                     // Выделение следующего файла

    ENDDO


See Also: FILEATTR() FILEDATE() FILESEEK() FILETIME() 



 FILESTR()
 Возвращает считанный сегмент файла в виде строки.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILESTR(<cFile>, [<nLength>], [<nOffset>],

        [<lCtrl-Z>]) --> cCharacterstring

  Параметры
    <cFile> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя файла. По умолчанию используются

    текущий диск и текущая директория.

    <nLength> - необязательный числовой параметр, задающий количество

    считываемых байтов в диапазоне от 1 до 65520. По умолчанию размер

    файла.

    <nOffset> - необязательный числовой параметр, задающий смещение в

    файле, начиная с которого должно производиться чтение. По умолчанию 0

    (чтение с первого байта).

    <lCtrl-Z> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. интерпретацию символа CHR(26) как маркера конца файла, а при

    значении .F. или по умолчанию - интерпретацию его как обычного

    символа.

  Возвращаемое значение
    cCharacterstring - символьная строка.

  Описание
    Функция представляет дополнительные возможности считывания файлов или

    их частей. Параметр <lCtrl-Z> позволяет организовать считывание данных

    только до первого символа CHR(26), соответствующего комбинации клавиш

    <Ctrl><Z>.

    Данная функция уступает по скорости Clipper-функциям семейства

    Fxxxx(), т.к. не позволяет оставлять файл открытым при считывании по

    сегментам.

  Примечания
  . Функция может считывать столько байтов, сколько позволяет рабочая

    память, но не более 65520. Объем доступной свободной памяти можно

    определить с помощью вызова MEMORY(1).

  . В сетевом окружении рекомендуется вызовом SETSHARE(2) запретить

    другим пользователям запись в данный файл во время считывания.

  Примеры
  . Считывание всего файла:

    ? FILESTR("C:\TEXT\TEST.TXT")               // Вывод текста файла

  . Считывание до первого символа CHR(26):

    cVar := FILESTR("C:\TEXT\TEST.TXT", .T.)

  . Считывание четырех символов файла, содержащего "ABCDEFGHIJ",

    начиная с позиции 3:

    ? FILESTR("C:\TEXT\TEST.TXT", 4, 3)         // "CDEF"

  . Считывание максимального помещающегося в памяти объема:

    cVar := FILESTR("C:\TEXT\TEST.TXT", MEMORY(1) *1024 -100)


See Also: ALLOFREE()* SETSHARE() STRFILE() 



 FILETIME()
 Возвращает время создания файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILETIME([<cFileMask>, [<nFileAttr>]]) --> cFileClockTime

  Параметры
    <cFileMask> - необязательный символьный параметр, задающий имя файла

    с возможным использованием универсальных символов сопоставления и с

    указанием необязательных имени диска и пути доступа. По умолчанию

    используется имя файла, выделенного при последнем вызове функции

    FILESEEK().

    <nFileAttr> - необязательный параметр, задающий число, содержащее

    комбинацию битов маски атрибутов файлов в соответствии с таблицей

    7-17. По умолчанию 0.

  Возвращаемое значение
    cFileClockTime - при наличии соответствующего файла время его

    создания, а при отсутствии пустая строка.

  Описание
    Функция возвращает время создания файла, заданного параметром <cFile>,

    а при вызове с опущенным параметром - файла, выделенного при последнем

    вызове функции FILESEEK(). Таким образом, при использовании данной

    функции совместно с функцией FILESEEK(), применяя символы

    универсального сопоставления, можно определять время создания для

    группы файлов.

    Комбинация атрибутов файлов задается суммой чисел, соответствующих

    атрибутам, приведенным в таблице:

    Таблица 7-17. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный атрибут
    --------------------------------------------------------------------

        0       FA_NORMAL       Атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    4   8       FA_VOLUME       VOLUME (метка тома диска)

    5   16      FA_DIRECTORY    DIR (директория)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (после резервного копирования

                                были внесены изменения)

    --------------------------------------------------------------------

    В маске атрибутов могут использоваться значения констант SYSTEM,

    HIDDEN, VOLUME и DIR. Для одновременного их использования следует

    суммировать соответствующие числовые значения, помня однако, что не

    все комбинации имеют смысл.

  Примеры
  . Определение времени создания конкретного файла:

    ? FILETIME("C:\TEXT\TEXT.TXT")              // Значение для файла,

                                                // если он существует

  . Определение времени создания файла с атрибутами ARCHIVE и HIDDEN:

    ? FILETIME("C:\HIDE.TXT", 34)               // Значение для файла,

                                                // если он существует

  . Совместное использование с функцией FILESEEK():

    cFile := FILESEEK("C:\TEXT\*.TXT")

    DO WHILE .NOT. EMPTY(cFile)

        ? cFile, FILETIME()                     // Значение для файла

        cFile := FILESEEK()                     // Выделение следующего файла

    ENDDO


See Also: FILEATTR() FILEDATE() FILESEEK() FILESIZE() 



 FILEVALID()
 Проверяет, содержит ли символьная строка корректное имя файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FILEVALID(<cFileName>) --> lValid

  Параметры
    <cFileName> - символьная строка, содержащая проверяемое имя файла с

    необязательными именем диска и путем доступа.

  Возвращаемое значение
    lValid - логическое значение .T. при корректном имени файла, а иначе

    .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, содержит ли символьная строка корректное

    имя файла, например, при вводе его пользователем. Для выделения

    собственно имени файла могут быть использованы CT II-функции выделения

    элементов (TOKEN-функции).

  Примеры
  . Выделение последнего элемента (имени файла) из строки, содержащей

    имя диска и полный путь доступа:

    ACCEPT "Выходной файл -> " TO cVar

    cFileName := TOKEN(cVar, "\:")              // Выделение последнего

                                                // элемента

    DO WHILE .NOT. FILEVALID(cFileName)

        * Сообщение об ошибке в имени ...

        ACCEPT "Выходной файл -> " TO cVar

        cFileName := TOKEN(cVar, "\:")          // Последний элемент

    ENDDO


See Also: TOKEN() 



 FLOPPYTYPE()
 Возвращает тип дисковода гибких дисков.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FLOPPYTYPE([<cDrive>]) --> nFloppyType

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

  Возвращаемое значение
    nFloppyType - числовой код дисковода, приведенный в таблице:

    Таблица 7-18. Кодирование типов дисководов
    --------------------------------------------------------------------

    Код Тип дисковода
    --------------------------------------------------------------------

    0   Не для гибких дисков

    1   Для емкости 360 Кбайтов

    2   Для емкости 1.2 Мбайтов

    3   Для емкости 720 Кбайтов

    4   Для емкости 1.44 Мбайтов

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция возвращает числовой код, определяющий тип и соответственно

    емкость заданного дисковода. Действительно ли устройство является

    дисководом гибких дисков, можно определить с помощью функции

    DRIVETYPE().

  Примечания
  . Тип дисковода определяется без физического обращения, поэтому

    нахождение дискеты в нем не требуется.

  Примеры
  . Определение типа дисковода:

    IF DRIVETYPE() = 1 .OR. DRIVETYPE() = 2

        DO CASE

        CASE FLOPPYTYPE() = 0

          ? "Дисковод не для гибких дисков!"

        CASE FLOPPYTYPE() = 1

          ? "Дисковод 360 Кбайтов"

        CASE FLOPPYTYPE() = 2

          ? "Дисковод 1.2 Мбайтов"

        CASE FLOPPYTYPE() = 3

          ? "Дисковод 720 Кбайтов"

        CASE FLOPPYTYPE() = 4

          ? "Дисковод 1.44 Мбайтов"

        ENDCASE

    ENDIF


See Also: DISKTYPE() DRIVETYPE() 



 GETSHARE()
 Возвращает код режима совместного доступа к файлам.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    GETSHARE() --> nShareMode

  Возвращаемое значение
    nShareMode - числовой код в диапазоне от 0 до 4.

  Описание
    Функция позволяет определить код текущего состояния режима совместного

    доступа к файлам, устанавливаемого функцией SETSHARE().  Значения

    возвращаемых кодов приведены в описании функции SETSHARE().

  Примеры
  . Анализ текущего режима совместного доступа:

    IF GETSHARE() == 4

        ? "Разрешены чтение и запись другими программами!"

    ENDIF


See Also: SETSHARE() 



 NUMDISKF()
 Возвращает количество установленных в компьютере дисководов гибких дисков.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMDISKF() --> nNumber

  Возвращаемое значение
    nNumber - число установленных в компьютере дисководов гибких дисков.

  Описание
    Функция возвращает количество установленных в компьютере дисководов

    гибких дисков, что позволяет, например, предоставить пользователю

    возможность выбора дисковода для копирования.

  Примеры
  . Определение количества установленных в компьютере дисководов

    гибких дисков:

    IF NUMDISKF() == 2

        IF DISKREADY("B")

           ? "Вы можете также использовать дисковод B:!"

        ENDIF

    ENDIF


See Also: NUMDISKL() NUMDISKH() 



 NUMDISKH()
 Возвращает количество установленных в компьютере дисководов жестких дисков.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMDISKH() --> nNumber

  Возвращаемое значение
    nNumber - число установленных в компьютере дисководов жестких дисков.

  Описание
    Функция возвращает количество установленных в компьютере дисководов

    жестких дисков, которое не следует путать с количеством логических

    устройств, поддерживаемых версиями DOS 3.3 и выше.

  Примечания
  . Функция возвращает информацию, получаемую из BIOS.

  Примеры
  . Определение количества установленных в компьютере дисководов

    жестких дисков:

    ? NUMDISKH()                        // Например, 1


See Also: NUMDISKF() NUMDISKL() 



 NUMDISKL()
 Возвращает количество доступных логических дисков.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMDISKL() --> nNumber

  Возвращаемое значение
    nNumber - число доступных логических дисков.

  Описание
    Функция возвращает количество доступных логических дисков, задаваемое

    командой LASTDRIVE = ... в файле CONFIG.SYS. Это позволяет, например,

    для сети NOVELL определить номер первого сетевого устройства

    (LASTDRIVE + 1).

  Примечания
  . Если в CONFIG.SYS не задано другое значение для количества

    логических дисков, то функция возвращает величину 5.

  Примеры
  . Формирование имени первого сетевого устройства:

    ? "Первое сетевое устройство " + CHR(NUMDISKL() + 65) + ":"


See Also: NUMDISKF() NUMDISKH() 



 RENAMEFILE()
 Переименовывает файл, обеспечивая возможность обработки ошибок.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    RENAMEFILE(<cSourceFile>, <cTargetFile>) --> nErrorCode

  Параметры
    <cSourceFile> - символьная строка, задающая необязательные имя

    диска и путь доступа и обязательное имя переименовываемого файла.

    Универсальные символы сопоставления недопустимы. По умолчанию

    используются текущие диск и директория.

    <cTargetFile> - символьная строка, задающая необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя выходного файла. Универсальные символы

    сопоставления недопустимы. По умолчанию используются текущие диск и

    директория.

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовой код результата в соответствии с таблицей:

    Таблица 7-19. Коды результатов выполнения функции RENAMEFILE()
    --------------------------------------------------------------------

    Код Симв. константа         Значение
    --------------------------------------------------------------------

     0  NO_DISK_ERR             Ошибки нет

    -2  ER_FILE_NOT_FOUND       Файл не найден

    -3  ER_PATH_NOT_FOUND       Путь доступа не найден

    -5  ER_ACCESS_DENIED        Отказ доступа (напр., в сети или если

                                файл с таким именем уже существует)

    -17 ER_DIFFERENT_DEVICE     Расположение выходного файла задано

                                в другой сети

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция переименовывает файл, возвращая код результата. Это позволяет

    организовать обработку ошибочных ситуаций, возникающих при

    переименовании файла, например, на сетевом устройстве при

    одновременном открытии его другим пользователем.

  Примечания
  . Не допускается использование в параметрах универсальных символов

    сопоставления для задания групповых имен.

  . При задании параметром <cTargetFile> пути доступа и/или имени

    диска, отличающихся от заданных параметром <cSourceFile>, функция

    производит не переименование, а перемещение файла.

  Примеры
  . Переименование файла "OLD" на "NEW"

    IF RENAMEFILE("OLD", "NEW") = 0

        ? "Файл переименован!"

    ENDIF

  . Использование пути доступа переименовываемого файла для выходного:

    cFSpecOld := "C:\TEST\TEST.TXT"

    cFileName := TOKEN(cFSpecOld, ":\")         // Последний элемент

    cFSpecNew := BEFOREATNUM(cFileName, cFSpecOld) + "TEST.NEW"

    RENAMEFILE(cFSpecOld, cFSpecNew)


See Also: DELETEFILE() 



 RESTFSEEK()
 Восстанавливает сохраненную ранее среду функции FILESEEK().

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    RESTFSEEK(<cFileSeekEnvironment>) --> cNull

  Параметры
    <cFileSeekEnvironment> - символьная строка, содержащая среду,

    установленную функцией FILESEEK() и сохраненную функцией SAVEFSEEK().

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция восстанавливает среду функции FILESEEK(), сохраненную ранее

    функцией SAVEFSEEK(), что позволяет организовать рекурсивную обработку

    поддиректорий.

  Примеры
  . Вывод имен всех файлов во всех поддиректориях, начиная от корневой

    директории текущего диска. Процедура GETFILES() рассчитана на

    рекурсивные вызовы:

    GetFiles("\")                       // Вызов рекурсивной процедуры

                                        // с заданием корневой директории

    RETURN

    PROCEDURE GetFiles(cPath)

      LOCAL cFile, cSeekEnv                     // Переменная для сохранения

                                                // среды FILESEEK()

      ?                                         // Вывод пустой строки для

                                                // отделения директории

      cFile := FILESEEK(cPath + "*.*", 63)      // Выделение всех файлов с

                                                // любыми атрибутами

      DO WHILE .NOT. EMPTY(cFile)

        IF cFile <> "."                         // ".." и "." - фиктивные

          IF ISBIT(FILEATTR(), 5)               // Поддиректория?

            cSeekEnv := SAVESEEK()              // Сохранение среды

            GetFiles(cPath + cFile + "\")       // Рекурсивный вызов

                                                // доступа и именем

                                                // поддиректории

            RESTFSEEK(cSeerEnv)                 // Восстановление среды

          ELSE

            ? cSearchPath + cFile

          ENDIF

        ENDIF

        cFile := FILESEEK()                     // Следующий файл

      ENDDO

    RETURN


See Also: FILESEEK() SAVEFSEEK() 



 SAVEFSEEK()
 Сохраняет среду функции FILESEEK().

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SAVEFSEEK() --> cFileSeekEnvironment

  Возвращаемое значение
    cFileSeekEnvironment - символьная строка, содержащая информацию,

    восстанавливаемую функцией RESTFSEEK().

  Описание
    Функция возвращает символьную строку, содержащую информацию о текущей

    среде функции FILESEEK(). Это позволяет, прервав обработку и сохранив

    полученное значение в переменной, вызвать FILESEEK() с заданием других

    параметров. После циклической обработки выделенных файлов, передав

    функции RESTFSEEK() сохраненную в переменной символьную строку, можно

    восстановить среду и продолжить прерванную обработку.

  Примечания
  . При рекурсивных вызовах следует заботиться о наличии доступной

    оперативной памяти для сохранения возвращаемых функцией значений.

  Примеры
  . Вывод имен всех файлов во всех поддиректориях, начиная от корневой

    директории текущего диска. Процедура GETFILES() рассчитана на

    рекурсивные вызовы:

    GetFiles("\")                       // Вызов рекурсивной процедуры

                                        // с заданием корневой директории

    RETURN

    PROCEDURE GetFiles(cPath)

      LOCAL cFile, cSeekEnv                     // Переменная для сохранения

                                                // среды FILESEEK()

      ?                                         // Вывод пустой строки для

                                                // отделения директории

      cFile := FILESEEK(cPath + "*.*", 63)      // Выделение всех файлов с

                                                // любыми атрибутами

      DO WHILE .NOT. EMPTY(cFile)

        IF cFile <> "."                         // ".." и "." - фиктивные

          IF ISBIT(FILEATTR(), 5)               // Поддиректория?

            cSeekEnv := SAVESEEK()              // Сохранение среды

            GetFiles(cPath + cFile + "\")       // Рекурсивный вызов с путем

                                                // доступа и именем

                                                // поддиректории

            RESTFSEEK(cSeerEnv)                 // Восстановление среды

          ELSE

                    ? cSearchPath + cFile

          ENDIF

        ENDIF

        cFile := FILESEEK()                     // Следующий файл

      ENDDO

    RETURN


See Also: RESTFSEEK() 



 SETFATTR()
 Изменяет комбинацию атрибутов существующего файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETFATTR(<cFile>, [<nFileAttr>]) --> nErrorCode

  Параметры
    <cFile> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя файла. По умолчанию используются

    текущий диск и текущая директория.

    <nFileAttr> - необязательный числовой параметр, задающий

    устанавливаемую комбинацию атрибутов файлов. По умолчанию 32

    (ARCHIVE).

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - числовое значение кода результата, приведенное в таблице:

    Таблица 7-20. Коды результатов выполнения функции SETFATTR()
    --------------------------------------------------------------------

    Код Символьная константа    Значение
    --------------------------------------------------------------------

     0  NO_DISK_ERR             Ошибки нет

    -2  ER_FILE_NOT_FOUND       Файл не найден

    -3  ER_PATH_NOT_FOUND       Путь доступа не найден

    -5  ER_ACCESS_DENIED        Отказ доступа (напр., в сети)

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет изменить комбинацию атрибутов заданного файла.

    Допустимые биты атрибутов файлов и соответствующие им числовые

    значения представлены в таблице:

    Таблица 7-21. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный атрибут
    --------------------------------------------------------------------

        0       FA_NORMAL       Атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (наличие изменений после

                                резервного копирования)

    --------------------------------------------------------------------

    Для задания комбинации атрибутов файлов следует суммировать

    соответствующие им числовые значения.

  Примечания
  . Метки томов могут быть созданы с помощью функции VOLUME(),

    а директории - функцией DIRMAKE().

  . Для преобразования атрибутов файлов в символьную форму и обратно

    можно использовать функции BITTOC() и CTOBIT().

  Примеры
  . Присвоение файлу атрибута HIDDEN:

    ? SETFATTR("TEST.TXT", 2)   // В случае успеха 0

  . Попытка изменения атрибутов недоступного файла:

    ? SETFATTR("ABCDEFGH"), 2)  // -2

  . Анализ возвращаемого значения:

    nErr := SETFATTR("TEST.TXT", 7)

    IF nErr <> 0

        * Здесь должен располагаться фрагмент программы, связанный с

        * анализом неудачной попытки изменения атрибутов файлов

    ENDIF


See Also: FILEATTR() FILESEEK() BITTOC() CTOBIT() 



 SETFCREATE()
 Устанавливает стандартную комбинацию атрибутов файлов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETFCREATE([<nNewFileAttr>]) --> nErrorCode

  Параметры
    <nNewFileAttr> - необязательный параметр, задающий число, содержащее

    комбинацию битов маски атрибутов файлов. По умолчанию текущее значение

    стандартного файлового атрибута не изменяется, а его исходное

    значение, определяемое параметрами CT II, равно 32 (ARCHIVE).

  Возвращаемое значение
    nErrorCode - предыдущее числовое значение стандартного файлового

    атрибута.

  Описание
    Функция позволяет установить комбинацию атрибутов файлов, используемую

    при создании средствами CT II новых файлов. Допустимые биты атрибутов

    файлов и соответствующие им числовые значения представлены в таблице:

    Таблица 7-22. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный атрибут
    --------------------------------------------------------------------

    -   0       FA_NORMAL       Атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (наличие изменений после

                                резервного копирования)

    --------------------------------------------------------------------

    Для задания комбинации атрибутов файлов следует суммировать

    соответствующие им числовые значения.

  Примеры
  . Создание файла с атрибутом READ ONLY ("только для чтения"):

    SETFCREATE(1)

    STRFILE("Clipper", "TEST.TXT")

  . Отображение значения стандартного файлового атрибута:

    ? SETFCREATE()


See Also: FILEAPPEND() FILECOPY() SCREENFILE() STRFILE() TEMPFILE() 



 SETFDATI()
 Изменяет дату и время создания существующего файла.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETFDATI(<cFile>, [<dFileDate>], [<cFileTime>]) --> lAmended

  Параметры
    <cFile> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя файла. По умолчанию используются

    текущий диск и текущая директория.

    <dFileDate> - необязательный параметр, задающий присваиваемую файлу

    дату создания. По умолчанию или при недействительном значении

    системная дата.

    <dFileTime> - необязательный символьный параметр, задающий

    присваиваемое файлу время создания в 24-часовом формате в диапазоне

    от "00:00:00" до "23:59:59". По умолчанию или при недействительном

    значении системное время.

  Возвращаемое значение
    lAmended - логическое значение .T. при успешной установке новых

    времени и даты, а иначе .F.

  Описание
    Функция позволяет установить желаемые время и дату создания для уже

    существующего файла. Поскольку необязательные параметры имеют разные

    типы данных, позволяющие функции определить назначение задаваемого

    параметра, то запятая перед опущенным параметром также может быть

    опущена.

  Примечания
  . Не допускается использование в параметрах универсальных символов

    сопоставления для задания групповых имен.

  Примеры
  . Установка заданных значений даты и времени:

    SETFDATI("C:\TEXT\TEST.TXT", CTOD("01/01/91"), "01:10:00")

  . Установка системных даты и времени:

    SETFDATI("TEST.TXT")                // DATE() + TIME()

  . Задание только даты (время устанавливается системное):

    SETFDATI("TEST.TXT", DATE() - 10)   // Десять дней до системной даты

  . Задание только времени (дата устанавливается системная, а

    разделяющая запятая может быть опущена):

    SETFDATI("TEST.TXT", SECTOTIME(Start))


See Also: FILEDATE() FILESEEK() FILETIME() SECTOTIME() 



 SETSHARE()
 Устанавливает режим открытия файлов при совместном доступе.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETSHARE(<nShareMode>) --> lAccepted

  Параметры
    <nShareMode> - числовой код устанавливаемого режима.

  Возвращаемое значение
    lAccepted - логическое значение .T. при успешной установке требуемого

    режима, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет установить режим, в котором будут открываться все

    файлы средствами CT II. Это имеет особо важное значение при

    многопользовательской работе или, другими словами, при совместном

    (разделяемом) доступе к файлам, наиболее часто встречающемся при

    работе в сети.

    Задание режима, кодирование которого приведено в таблице, позволяет

    разграничить доступ к открываемым в дальнейшем как для записи, так и

    для чтения файлам. В исходном состоянии CT II-функции открывают файлы

    в режиме совместимости (код 0).

    Таблица 7-23. Режимы совместного доступа к файлам
    --------------------------------------------------------------------

    Код Назначение режима
    --------------------------------------------------------------------

    0   Режим совместимости, в котором DOS или сетевая операционная

        система сами определяют режим. В сетях Novell важную роль играет

        специальный атрибут SHAREABLE

    1   Запрет чтения и записи в файл другими программами

    2   Запрет записи в файл другими программами

    3   Запрет чтения файла другими программами

    4   Разрешение чтения и записи в файл другими программами

    --------------------------------------------------------------------

  Примечания
  . Функцию можно использовать только в версиях DOS 3.1 и выше.

    Под управлением версий ниже чем 3.1 возвращается .F..

  Примеры
  . Установка режима открытия файлов с запретом записи для других

    программ:

    ? SETSHARE(2)                       // .T. при DOS версии выше 3.1

  . Задание неверного значения параметра:

    ? SETSHARE(12)                      // .F.


See Also: GETSHARE() 



 STRFILE()
 Записывает символьную строку в файл.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    STRFILE(<cCharString>, <cFile>, [<lOverwrite>],

        [<nOffset>], [<lCutOff>]) --> nRecordedByte

  Параметры
    <cCharString> - символьный параметр, задающий записываемую строку.

    <cFile> - символьная строка, содержащая необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя файла. По умолчанию используются

    текущий диск и текущая директория.

    <lOverwrite> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. дозапись в существующий файл, а при значении .F. или по

    умолчанию создание нового файла.

    <nOffset> - необязательный числовой параметр, задающий смещение

    позиции в файле при дозаписи. По умолчанию запись производится в

    конец файла.

    <lCutOff> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. усечение при дозаписи части файла, которая следует за вновь

    записанной информацией. По умолчанию усечение не производится.

  Возвращаемое значение
    nRecordedByte - число записанных байтов.

  Описание
    Функция обеспечивает запись данных в файл. По сравнению с семейством

    Clipper-функций Fxxxx(), обеспечивающих разделение операций открытия

    файла, записи в него и закрытия, использование данной функции приводит

    к некоторому снижению быстродействия ввиду невозможности оставлять

    файл открытым при многократном проведении дозаписи.

    При отсутствии файла, заданного параметром <cFile>, создается новый со

    стандартными атрибутами файлов, устанавливаемыми функцией SETFCREATE().

  Примечания
  . При задании параметром <nOffset> величины смещения, превышающей

    размер существующего файла (или 0 при создании нового файла), ранее не

    заполненная часть файла заполняется случайными символами.

  . Не допускается использование в параметрах универсальных символов

    сопоставления для задания групповых имен.

  . В режиме совместного доступа с помощью функции SETSHARE()

    рекомендуется запрещать чтение и запись другим пользователям.

  . Функция учитывает текущее состояние режима, переключаемого

    функцией CSETSAFETY().

  Примеры
  . Добавление в конец файла:

    ? STRFILE("ABCDEFGH", "TEST.TXT", .T.)           // Результат: 8

  . Указание имени диска и пути доступа:

    ? STRFILE("0123456789", "C:\TEXT\TEST.TXT", .T.) // Результат: 8

  . Наложение информации на существующие данные со смещения

    20:

    ? STRFILE("CLIPPER", "TEST.TXT", .T., 20)        // Результат: 10

  . Запись строки длиной 5 символов со смещения 10 в существующий файл

    длиной 20 символов. В зависимости от значения последнего параметра,

    отсекается или оставляется остаток файла:

    ? STRFILE(REPLICATE("X", 20), "TEST.TXT")

    ? STRFILE("AAAAA", "TEST.TXT", .T., 10, .F.)   // "XXXXXXXXXXAAAAAXXXXX"

    ? STRFILE("AAAAA", "TEST.TXT", .T., 10, .T.)   // "XXXXXXXXXXAAAAA"


See Also: CSETSAFETY() FILESTR() SETFCREATE() SETSHARE() 



 TEMPFILE()
 Создает временный рабочий файл с уникальным именем.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    TEMPFILE([<cDirectory>], [<cExtension>],

        [<nFileAttr>]) --> cFileName

  Параметры
    <cDirectory> - необязательный символьный параметр, задающий имя

    директории с необязательным именем диска. По умолчанию используются

    текущий диск и текущая директория.

    <cExtension> - необязательный символьный параметр, задающий расширение

    имени файла. По умолчанию используется имя файла без расширения.

    <nFileAttr> - необязательный параметр, задающий число, содержащее

    комбинацию битов маски атрибутов файлов. По умолчанию стандартное

    значение, устанавливаемое функцией SETFCREATE().

  Возвращаемое значение
    cFileName - символьная строка, содержащая имя временного рабочего

    файла, если он создан, а иначе пустая строка.

  Описание
    Функция создает в заданной директории файл с уникальным именем,

    генерируемым на основе текущих системных времени и даты.

    Использование параметра <nFileAttr> дает возможность присвоить

    создаваемому файлу атрибуты, позволяющие, в том числе, сделать его

    скрытым (HIDDEN). Кодирование атрибутов приведено в таблице:

    Таблица 7-24. Кодирование атрибутов файлов
    --------------------------------------------------------------------

    Бит Число   Симв. константа Присвоенный атрибут
    --------------------------------------------------------------------

        0       FA_NORMAL       Атрибутов не присвоено

    1   1       FA_READONLY     READ ONLY (файл только для чтения)

    2   2       FA_HIDDEN       HIDDEN (скрытый файл)

    3   4       FA_SYSTEM       SYSTEM (системный файл)

    4   8       FA_VOLUME       VOLUME (метка тома диска)

    5   16      FA_DIRECTORY    DIR (директория)

    6   32      FA_ARCHIVE      ARCHIVE (после резервного копирования

                                были внесены изменения)

    --------------------------------------------------------------------

  Примечания
  . Временный файл создается с длинной 0 байтов, а его имя

    составляется из 8 цифр и содержит точку как разделитель имени и

    расширения.

  Примеры
  . Создание временного файла в текущей директории текущего диска:

    cTempFile := TEMPFILE()

  . Создание временного файла в корневой директории диска Е:

    cTempFile := TEMPFILE("E:\")

  . Создание временного файла с расширением .TMP и атрибутом HIDDEN в

    корневой директории диска A:

    cTempFile := TEMPFILE("A:\", "TMP", 2)


See Also: SETFATTR() SETFCREATE() 



 TRUENAME()
 Преобразует заданный путь доступа к стандартной форме.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    TRUENAME(<cPathDesignation>) --> cStandardizedPath

  Параметры
    <cPathDesignation> - символьная строка, задающая путь доступа,

    преобразуемый к стандартной для DOS форме.

  Возвращаемое значение
    cStandardizedPath - символьная строка, содержащая путь доступа при

    корректном задании пути, а иначе пустая строка.

  Описание
    Функция преобразует путь доступа, заданный относительно диска или

    относительно текущей директории, к принятому в DOS формату:

    <имя диска>:\<директория 1>\...\<директория N>

    Функция не проверяет реального существования конкретного пути, однако

    если путь задан некорректно или недоступен указанный диск, то

    возвращается пустая строка.

  Примечания
  . Для сетей PC-LAN и MS-NET возвращаемый путь доступа дополнительно

    содержит указание сервера:

    \\<ServerName>

  . Для сети Novell возвращаемый путь доступа дополнительно содержит

    указание сервера и имя тома:

    \\<ServerName>\<VolumeName>.

  Примеры
  . Преобразование текущей директории в форму полного пути:

    ? TRUENAME(".")                     // Например, "C:\TEST1"

  . Возможный способ задания пути доступа:

    ? TRUENAME("..\..\TEST1\.\TEST2")   // Например, "C:\TEST1\TEST2"

  . Удаление второго и третьего элементов (имени сервера и тома) из

    полного пути доступа, полученного в сети Novell:

    IF NNETWORK()

        cPath := TRUENAME(cOldPath)

        cToken1 := TOKEN(cPath, ":\", 1)

        cToken2 := TOKEN(cPath, ":\", 2)

        cToken3 := TOKEN(cPath, ":\", 3)

        cPath := cToken1 + AFTERATNUM(cToken2 + cToken3, cPath)

    ENDIF


See Also: TOKEN() AFTERATNUM() 



 VOLSERIAL()
 Возвращает серийный номер, записанный на диск при форматировании.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    VOLSERIAL([<cDrive>]) --> nVolSerial

  Параметры
    <cDrive> - необязательный символьный параметр, задающий имя диска в

    виде буквы с необязательным символом ":". По умолчанию используется

    текущий диск.

  Возвращаемое значение
    nVolSerial - целое положительное 32-битовое число, соответствующее

    серийному номеру тома гибкого или жесткого диска, или 0 при вызове

    функции под управлением более ранней версии, чем DOS 4.0. Если диск

    недоступен, возвращается (-1).

  Описание
    Функция возвращает серийный номер тома, записываемый на гибкие и

    жесткие диски при форматировании их под управлением DOS версии 4.0 и

    выше. Номер представляет собой 32-битовое число, генерируемое DOS

    без учета текущих даты, времени и внутреннего счетчика.

  Примечания
  . Возможна несовместимость.

  . Функция возвращает значение из блока дисковых параметров.

    Для версий DOS ниже 4.0 возвращается значение 0.

  Примеры
  . Запрос номера тома:

    ? VOLSERIAL()               // 0, если форматировалось не под DOS.4


See Also: OSVER() 



 VOLUME()
 Записывает метку тома на гибкий или жесткий диск.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    VOLUME(<cDiskName>) --> lEstablished

  Параметры
    <cDiskName> - символьная строка, содержащая необязательное имя диска и

    обязательное имя для метки тома длиной до 11 символов. По умолчанию

    используется текущий диск.

  Возвращаемое значение
    lEstablished - логическое значение .T. при допустимом задании метки

    тома, а иначе .F..

  Описание
    Функция записывает на диск метку тома, используемую в DOS как

    идентификатор диска. На каждом диске может быть только одна метка

    тома, и состоять она может не более, чем из 11 символов.

    При использовании данной функции в метку тома между восьмым и девятым

    символами всегда записывается точка, независимо от  того, задана ли

    она в параметре <cDiskName>. При этом точка может быть задана только

    после восьмого символа, а если за ней ничего не следует, то в метку

    тома она не записывается. При задании точки в некорректном месте или

    при использовании недопустимых символов функция записывает в качестве

    метки тома пустую строку и возвращает значение .F..

    Запросить метку тома можно с помощью функции FILESEEK(), задав

    величину 8 в качестве значения файлового атрибута.

  Примечания
  . Метка тома всегда создается в корневой директории.

  . При включенном режиме защиты файлов от перезаписи, управляемом

    функцией CSETSAFETY(), описываемая функция запрашивает разрешение на

    перезапись существующей метки тома.

  Примеры
  . Запись метки тома на дискету, установленную в дисковод A:

    ? VOLUME("A:VOLO815")       // .T. при доступной дискете

  . Запрос метки тома дискеты, установленной в дисковод A:

    ? FILESEEK("A:\*.*", 8)     // Для предыдущего примера: "VOLO815"


See Also: FILESEEK() 



 Введение в функции поддержки печати
------------------------------------------------------------------------------

 NUMPRINTER()  Возвращает количество доступных параллельных портов
 PRINTFILE()   Распечатывает ASCII-файл с возможным сбросом старших битов
 PRINTINIT()   Инициализирует принтер, подключенный к параллельному порту
 PRINTREADY()  Возвращает признак готовности принтера, подключенного к порту
 PRINTSCR()    Распечатывает образ экрана
 PRINTSCRX()   Устанавливает режим распечатки образа экрана
 PRINTSEND()   Выводит заданный символ непосредственно на принтер
 PRINTSTAT()   Возвращает код состояния принтера, подключенного к порту
 SPOOLACTIV()  Возвращает признак активности резидентного спулера печати
 SPOOLADD()    Добавляет элемент в очередь спулера печати
 SPOOLCOUNT()  Возвращает количество элементов в очереди спулера печати
 SPOOLDEL()    Удаляет элемент из очереди спулера печати
 SPOOLENTRY()  Возвращает имя файла, содержащегося в элементе очереди печати
 SPOOLFLUSH()  Полностью очищает очередь спулера печати
 TOF()         Возвращает признак соответствия позиции печати началу страницы


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    В этой главе рассматриваются средства поддержки вывода данных на

    печать. Хотя Clipper и обеспечивает обработку сообщений о неготовности

    принтера, все же предпочтительнее избегать их формирования, что

    достигается применением описываемых здесь функций. Кроме того, с

    помощью функций данной главы можно определять количество доступных

    портов параллельного интерфейса или уточнять состояние принтера, а

    также управлять очередью спулера печати.

    Для использования функций, поддерживающих печать в фоновом режиме,

    перед выполнением прикладной программы необходимо активизировать

    резидентный спулер печати, т.е. запустить DOS-утилиту PRINT. Затем для

    распечатки данных прикладной программы в фоновом режиме необходимо

    перенаправить вывод на печать Clipper-командой SET PRINTER TO <имя

    файла> и после формирования данных и закрытия файла <имя файла>

    передать его спулеру.



 NUMPRINTER()
 Возвращает количество доступных портов параллельного интерфейса.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NUMPRINTER() --> nNumber

  Возвращаемое значение
    nNumber - число портов параллельного интерфейса, установленных в

    компьютере.

  Описание
    Функция позволяет определить количество установленных в компьютере

    портов параллельного интерфейса, что дает возможность организовывать

    выбор пользователем типа принтера, а также выявлять ситуации полного

    отсутствия установленных портов параллельного интерфейса.

  Примечание
  . Функция не позволяет определить, подключен ли принтер и

    готов ли он к работе.

  Примеры
  . Определение количества доступных портов:

    ? "Доступно портов параллельного интерфейса " + STR(NUMPRINTER(), 2)


See Also: PRINTINIT() PRINTREADY() 



 PRINTFILE()
 Распечатывает ASCII-файл с возможным сбросом старших битов символов.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PRINTFILE(<cFile>, [<lIgnoreHighBit>]) --> lSuccess

  Параметры
    <cFile> - символьный параметр, задающий необязательные имя диска и

    путь доступа и обязательное имя распечатываемого файла.

    <lIgnoreHighBit> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. сохранение, а при значении .F. или по умолчанию установку

    в значение 0 старшего бита каждого выводимого символа.

  Возвращаемое значение
    lSuccess - логическое значение .T. при успешном завершении печати,

    а иначе .F..

  Описание
    Функция выводит на принтер все символы, составляющие ASCII-файл,

    в том числе, символы возврата каретки (CR) и перевода строки (LF).

    При выводе по умолчанию производится установка в значение 0 старшего

    бита каждого выводимого символа, что позволяет без специальной

    подготовки печатать файлы, содержащие символы "мягкого" перевода

    каретки, создаваемые, например, функцией MEMOWRITE().

    Для сохранения значения старшего бита, например, при печати текстов,

    содержащих символы с ASCII-кодами, превышающими 127, следует

    вызывать функцию со значением .T. параметра <lIgnoreHighBit>.

  Примечание
  . Для устранения конфликтов по именам процедур и функций,

    прикомпоновываемым из других дополнительных библиотек, например

    DGE, можно использовать альтернативное имя данной функции -

    FILEPRINT().

  . При работе функции учитываются влияющие на вывод на принтер

    режимы, установленные командами и функциями как Clipper, так и

    CT II (напр., SET PRINTER TO и SETPXLAT()).

  Примеры
  . Печать файла MEMOFILE.TXT:

    PRINTFILE("Memofile.txt")

  . Использование альтернативного имени функции:

    FILEPRINT("Memofile.txt")

  . Печать без установки в значение 0 старшего бита:

    FILEPRINT("Memofile.txt", .T.)


See Also: PRINTREADY() SETPXLAT() SETSHARE() 



 PRINTINIT()
 Инициализирует принтер, подключенный к порту параллельного интерфейса.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PRINTINIT([<nPrinter>, [<lMode>]]) --> nStatus

  Параметры
    <nPrinter> - необязательный числовой параметр, задающий номер порта

    параллельного интерфейса в диапазоне значений от 1 до 3, что

    соответствует устройствам LPT1, LPT2 или LPT3. По умолчанию 1.

    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. установку внутреннего для Clipper указателя позиции печати в

    начало печатной формы, а при значении .F. или по умолчанию сохранение

    текущего значения.

  Возвращаемое значение
    nStatus - число, содержащее комбинацию битов, определяющих

    состояние принтера и имеющих значения, приведенные в таблице:

    Таблица 8-1. Кодирование битов состояния принтера
    --------------------------------------------------------------------

    Бит   Обозначение             Назначение

    --------------------------------------------------------------------

    1   Timeout error           Тайм-аут истек

    2                           Не используется

    3                           Не используется

    4   Transmission error      Ошибка передачи

    5   Printer on line         Принтер готов

    6   Out of paper            Конец бумаги

    7   Printer acknowledged    Подтверждение приема от принтера

    8   Printer not available   Принтер недоступен

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция позволяет привести принтер в исходное состояние, попутно

    установив (при задании значения .T. параметра <lMode>) внутренний

    указатель позиции печати на начало печатной формы, что эквивалентно

    вызову SETPRC(0,0).

  Примеры
  . Инициализация порта LPT1:

    PRINTINIT(1)


See Also: PRINTSTAT() TOF() 



 PRINTREADY()
 Возвращает признак готовности принтера, подключенного к параллельному порту.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PRINTREADY([<nPrinter>]) --> lReady

  Параметры
    <nPrinter> - необязательный числовой параметр, задающий номер порта

    параллельного интерфейса в диапазоне значений от 1 до 3, что

    соответствует устройствам LPT1, LPT2 или LPT3. По умолчанию 1.

  Возвращаемое значение
    lReady - логическое значение .T. если принтер находится в состоянии

    готовности, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет проверять готовность принтера перед началом

    вывода на печать, что помогает избежать необходимости обработки

    ошибок такого рода.

  Примеры
  . Проверка готовности принтера перед началом печати:

    IF PRINTREADY(1)

        * Здесь должен располагаться фрагмент программы, выполняющий печать

    ELSE

        ? "Принтер не готов"

    ENDIF


See Also: NUMPRINTER() PRINTINIT() 



 PRINTSCR()
 Распечатывает образ экрана.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PRINTSCR() --> cNull

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция выполняет вывод на печать образа экрана так же, как это

    производит DOS по нажатию клавиши <Print Screen>.

  Примечания
  . Для устранения конфликтов по именам процедур и функций,

    прикомпоновываемым из других дополнительных библиотек, например

    DGE, можно использовать альтернативное имя данной функции -

    PRTSCREEN().

  . Функция PRINTSCRX() позволяет изменить параметры печати,

    инициируемой вызовом описываемой функции или нажатием клавиши

    <Print Screen>.

  Примеры
  . Распечатка образа экрана:

    PRINTSCR()


See Also: PRINTSCRX() 



 PRINTSCRX()
 Устанавливает режим распечатки образа экрана.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PRINTSCRX([<nPrinter>, [<cChar|nChar>]]) --> lNonStandard

  Параметры
    <nPrinter> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    порта параллельного интерфейса в диапазоне значений от 1 до 3, что

    соответствует устройствам LPT1, LPT2 или LPT3, через который будет в

    дальнейшем осуществляться печать образа экрана. По умолчанию

    нестандартный (с измененными параметрами) режим печати образа экрана

    отменяется.

    <cChar|nChar> - необязательный параметр, задающий символ в символьной

    форме или в виде числового ASCII-кода в диапазоне от 0 до 255, которым

    при печати образа экрана в нестандартном режиме заменяются все

    управляющие символы. По умолчанию замена не производится.

  Возвращаемое значение
    lNonStandard - логическое значение .T., если установлен нестандартный

    режим печати образа экрана, или значение .F. при восстановлении

    стандартного режима.

  Описание
    Функция позволяет установить нестандартный режим, в котором в

    дальнейшем будет осуществляться печать образа экрана, инициируемая

    нажатием клавиши <Print Screen> или вызовом функции PRINTSCR().

    В этом режиме устройство LPT1 (PRN), используемое в соответствии с

    установочными параметрами CT II для распечатки образа экрана, может

    быть заменено на заданное параметром <nPrinter>. Кроме того, для

    печати в нестандартном режиме может быть установлен символ,

    заменяющий все символы с ASCII-кодом меньше 32.

    При вызове функции без параметров производится установка

    стандартного режима печати образа экрана (вывод через LPT1 без

    замены символов).

  Примечания
  . Внимание! Функция изменяет один из системных векторов прерываний.

    Поэтому перед окончанием выполнения программы для восстановления

    исходного значения вектора необходимо произвести вызов функции с

    опущенными аргументами. Восстановление векторов производится также

    утилитой INTSAVE, входящей в комплект поставки CT II, и при

    прикомпоновке CT II-драйвера CT2US50.OBJ.

  Примеры
  . Установка распечатки образа экрана на устройстве LPT3:

    PRINTSCRX(3)

  . Установка распечатки экрана на устройстве LPT2 с заменой

    управляющих символов пробелами:

    PRINTSCRX(2, " ")

  . То же, но задание пробела в числовом виде:

    PRINTSCRX(2, 32)


See Also: PRINTSCR() 



 PRINTSEND()
 Выводит заданный символ непосредственно на принтер.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PRINTSEND(<cChar|nChar>, [<nPrinter>]) --> nNumber

  Параметры
    <cChar|nChar> - символьный параметр, задающий в символьной форме

    последовательность, а в виде числового ASCII-кода в диапазоне от 0 до

    255 одиночный символ, выводимые на принтер.

    <nPrinter> - необязательный числовой параметр, задающий номер порта

    параллельного интерфейса в диапазоне значений от 1 до 3, что

    соответствует устройствам LPT1, LPT2 или LPT3. По умолчанию 1.

  Возвращаемое значение
    nNumber - при успешном выводе 0, а иначе количество символов,

    которые не удалось послать на принтер.

  Описание
    Функция позволяет в любой момент послать на принтер один или

    несколько символов (включая управляющие коды) в обход назначений,

    установленных Clipper-командами SET PRINTER и SET CONSOLE.

  Примеры
  . Посылка на принтер символа перевода страницы, если указатель

    печатаемой позиции не находится на начале печатной формы:

    IF .NOT. TOF()

        PRINTSEND(12)           // Вывод символа CHR(12)

    ENDIF

  . Посылка нескольких символов (такое использование не рекомендуется):

    PRINTSEND("Hello")


See Also: PRINTFILE() TOF() 



 PRINTSTAT()
 Возвращает код состояния принтера, подключенного к параллельному порту.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    PRINTSTAT([<nPrinter>]) --> nStatus

  Параметры
    <nPrinter> - необязательный числовой параметр, задающий номер порта

    параллельного интерфейса в диапазоне значений от 1 до 3, что

    соответствует устройствам LPT1, LPT2 или LPT3. По умолчанию 1.

  Возвращаемое значение
    nStatus - число, содержащее комбинацию битов, определяющих

    состояние принтера и имеющих значения, приведенные в таблице:

    Таблица 8-2. Кодирование битов состояния принтера
    --------------------------------------------------------------------

    Бит   Обозначение             Назначение

    --------------------------------------------------------------------

    1   Timeout error           Тайм-аут истек

    2                           Не используется

    3                           Не используется

    4   Transmission error      Ошибка передачи

    5   Printer on line         Принтер готов

    6   Out of paper            Конец бумаги

    7   Printer acknowledged    Подтверждение приема от принтера

    8   Printer not available   Принтер недоступен

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция возвращает комбинацию битов текущего состояния принтера,

    позволяя уточнить причину возникновения ошибки.

  Примеры
  . Уточнение состояния при неготовности принтера:

    IF .NOT. PRINTREADY(1)

        nStatus := PRINTSTAT(1)

        IF ISBIT(nStatus, 6)                            // Проверка бита 6

          ? "Установите новый лист бумаги!"

        ENDIF

    ENDIF


See Also: PRINTINIT() PRINTREADY() 



 SPOOLACTIV()
 Возвращает признак активности резидентного спулера печати.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SPOOLACTIV() --> lSpoolActive

  Возвращаемое значение
    lSpoolActive - логическое значение .T., если резидентный спулер печати

    активен, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, был ли активизирован перед запуском

    прикладной программы резидентный спулер печати. Если спулер, которым

    является DOS-утилита PRINT, активен, то возможна организация вывода на

    печать в фоновом режиме. Если спулер ранее не активизирован, то

    распечатка в фоновом режиме недоступна, поскольку из Clipper-программ

    нельзя загружать резидентные утилиты.

  Примечания
  . При выполнении данной функции возобновляется печать,

    ранее приостановленная вызовом функции SPOOLENTRY().

  Примеры
  . Организация печати в фоновом режиме:

    IF SPOOLACTIVE()

        SPOOLADD("C:\TEST\PRINT.DAT")           // Спулер активен

    ELSE

        ? "Печать в фоновом режиме недоступна из-за отсутствия спулера!"

    ENDIF



 SPOOLADD()
 Добавляет элемент в очередь спулера печати.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SPOOLADD(<cFile>) --> lAppended

  Параметры
    <cFile> - символьный параметр, задающий необязательные имя диска

    и путь доступа и обязательное имя файла, для которого создается

    добавляемый в очередь спулера печати элемент.

  Возвращаемое значение
    lAppended - логическое значение .T., если элемент добавлен в очередь,

    или .F., если добавление невозможно (напр., из-за отсутствия файла с

    указанным именем или переполнения очереди).

  Описание
    Функция передает спулеру печати имя файла, который необходимо

    распечатать в фоновом режиме.

  Примечания
  . В начале выполнения прикладной программы следует хотя бы однажды

    проверить, активен ли спулер.

  Примеры
  . Организация распечатки в фоновом режиме:

    SET PRINTER TO C:\TEST\PRINT.DAT    // Переадресация печати в файл

    SET DEVICE TO PRINT                 // Переадресация экранного

    @ .... SAY ....                     // вывода на печать и

    @ .... SAY ....                     // формирование распечатываемой

    SET DEVICE TO SCREEN                // информации

    SET PRINTER TO                      // Закрытие выходного файла

    IF SPOOLACTIV()                     // Спулер активен ?

        SPOOLADD("C:\TEST\PRINT.DAT")   // .T., если добавление в очередь

    ELSE                                // прошло успешно

        * Здесь должен располагаться фрагмент программы,

        * организующий обычную распечатку файла

    ENDIF


See Also: SPOOLACTIV() SPOOLCOUNT() SPOOLDEL() SPOOLENTRY() SPOOLFLUSH() 



 SPOOLCOUNT()
 Возвращает количество элементов в очереди спулера печати.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SPOOLCOUNT() --> nNumber

  Возвращаемое значение
    nNumber - число элементов в очереди спулера печати или 0, если

    очередь пуста.

  Описание
    Функция возвращает количество элементов в очереди спулера печати, что

    позволяет организовать их последовательный просмотр. Очередь состоит

    из элементов, каждый из которых содержит имя файла, ожидающего печать

    в фоновом режиме, поэтому распечатываемый в данный момент файл в

    очереди не находится и функцией не учитывается.

  Примечания
  . Отображение списка ожидающих печати файлов:

    FOR nI = 1 TO SPOOLCOUNT()

        ? SPOOLENTRY(I)                 // Вывод пути доступа и имени файла

    NEXT nI                             // сопровождается

                                        // приостановкой печати

    SPOOLACTIV()                        // Возобновление печати

  . Удаление из очереди предпоследнего элемента, содержащего

    имя ожидающего печать файла:

    ? SPOOLDEL(SPOOLENTRY(SPOOLCOUNT() -1))     // .T. при успешном удалении


See Also: SPOOLENTRY() SPOOLDEL() 



 SPOOLDEL()
 Удаляет элемент из очереди спулера печати.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SPOOLDEL(<cFile>) --> lDeleted

  Параметры
    <cFile> - символьный параметр, задающий необязательные имя диска

    и путь доступа и обязательное имя файла, содержащиеся в элементе,

    удаляемом из очереди спулера печати.

  Возвращаемое значение
    lDeleted - логическое значение .T., если указанный элемент успешно

    удален из очереди, а иначе .F..

  Описание
    Функция удаляет из очереди спулера печати элемент, содержащий заданное

    имя файла, печать которого еще не начата. Список ожидающих печати

    файлов можно получить при помощи функций  SPOOLCOUNT() и SPOOLENTRY().

  Примеры
  . Удаление из очереди на печать всех файлов с расширением .SYS:

    FOR I = 1 TO SPOOLCOUNT()           // Цикл по всем элементам очереди

        cFile := SPOOLENTRY(I)          // Имя файла (печать

                                        // приостанавливается)

        IF RIGHT(cFile, 4) = ".SYS"

          SPOOLDEL(cFile)               // Удаление элемента

        ENDIF

    NEXT I

    SPOOLACTIV()                        // Возобновление печати


See Also: SPOOLACTIV() SPOOLADD() SPOOLCOUNT() SPOOLENTRY() SPOOLFLUSH() 



 SPOOLENTRY()
 Возвращает имя файла, содержащегося в элементе очереди спулера печати.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SPOOLENTRY([<nEntryNumber>]) --> cFileName

  Параметры
    <nEntryNumber> - необязательный числовой параметр, задающий номер

    элемента очереди спулера печати, для которого должно быть возвращено

    имя файла. По умолчанию обрабатывается последний элемент очереди.

  Возвращаемое значение
    cFileName - символьная строка, содержащая имя файла в той форме, в

    которой оно было задано при добавлении элемента в очередь, или пустая

    строка при задании номера отсутствующего в очереди элемента или при

    пустой очереди.

  Описание
    Функция позволяет определить имя файла и путь доступа (если он был

    задан при постановке в очередь) для заданного элемента очереди спулера

    печати.

    Вызов данной функции приостанавливает текущую распечатку, возобновить

    которую позволяет вызов функции SPOOLACTIV().

  Примеры
  . Получение имени файла из последнего элемента:

    ? SPOOLENTRY()                      // Имя файла (возможно с путем)

    SPOOLACTIV()                        // Возобновление печати

  . Получение имени файла из предпоследнего элемента:

    ? SPOOLENTRY(SPOOLCOUNT() - 1)      // "", если очередь пуста

    SPOOLACTIV()                        // Возобновление печати


See Also: SPOOLCOUNT() SPOOLDEL() 



 SPOOLFLUSH()
 Полностью очищает очередь спулера печати.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SPOOLFLUSH() --> lDeleteAll

  Возвращаемое значение
    lDeleteAll - логическое значение .T., если спулер печати был

    активен и его очередь успешно очищена, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет удалить все элементы из очереди спулера печати.

    Очередь состоит из элементов, каждый из которых содержит имя файла,

    ожидающего печать в фоновом режиме, поэтому распечатываемый в данный

    момент файл в очереди не находится и функцией не учитывается.

  Примеры
  . Очистка очереди спулера печати:

    IF SPOOLFLUSH()                             // Все очищено ?

        ? "Очередь спулера печати очищена!"

    ENDIF


See Also: SPOOLCOUNT() SPOOLENTRY() 



 TOF()
 Возвращает признак соответствия позиции печати началу печатной страницы.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    TOF() --> lTopOfForm

  Возвращаемое значение
    lTopOfForm - логическое значение .T., если значение указателя текущей

    позиции печати соответствует началу печатной страницы, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет определить, следует ли перед началом печати послать

    на принтер управляющий символ прогона страницы.

  Примечания
  . Возвращаемое значение формируется на основе анализа внутренних

    указателей Clipper и не позволяет определить, действительно ли

    печатающий узел принтера находится в позиции начала страницы.

  Примеры
  . Прогон страницы при несоответствии внутреннего указателя ее

    началу:

    IF .NOT. TOF()

        EJECT

    ENDIF


See Also: PRINTINIT() PRINTSEND() 



 Введение в функции времени/дат
------------------------------------------------------------------------------

 ADDMONTH()    Возвращает дату, отстоящую на указываемое количество месяцев
 BOM()         Возвращает дату первого дня месяца
 BOQ()         Возвращает дату первого дня квартала
 BOY()         Возвращает дату первого дня года
 CTODOW()      Возвращает номер дня недели по заданному названию
 CTOMONTH()    Возвращает номер месяца по заданному названию
 DMY()         Преобразует заданную дату в формат "ДД <Месяц> ГГ"
 DOY()         Возвращает порядковый номер дня года по заданной дате
 EOM()         Возвращает дату последнего дня месяца
 EOQ()         Возвращает дату последнего дня квартала
 EOY()         Возвращает дату последнего дня года
 ISLEAP()      Возвращает признак принадлежности даты к високосному году
 LASTDAYOM()   Возвращает количество дней в месяце
 MDY()         Преобразует заданную дату в формат "<Месяц> ДД, ГГ"
 NTOCDOW()     Возвращает название дня недели, заданного по номеру
 NTOCMONTH()   Возвращает название месяца, заданного по номеру
 QUARTER()     Возвращает номер квартала заданной даты
 SECTOTIME()   Преобразует число секунд в символьную строку времени
 SETDATE()     Устанавливает системную дату
 SETTIME()     Устанавливает системное время
 SHOWTIME()    Инсталлирует отображение времени на экране в фоновом режиме
 STOD()        Преобразует дату из ANSI-формата в Clipper-формат
 TIMETOSEC()   Возвращает заданное время в виде количества секунд от полуночи
 TIMEVALID()   Возвращает признак корректности задаваемой строки времени
 WAITPERIOD()  Возвращает признак завершения интервала времени
 WEEK()        Возвращает порядковый номер недели года по заданной дате
 WOM()         Возвращает порядковый номер недели месяца по заданной дате


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    В этой главе рассматривается набор функций, значительно облегчающих

    многие операции с датами. Операции над данными типа Date,

    поддерживаемые в семействе языков xBASE, присущи и Clipper.

    Однако при выполнении некоторых финансовых расчетов часто приходится

    писать функции пользователя. CT II предлагает свою версию этих

    функций, что не только сокращает работу, но и обеспечивает высокую

    скорость исполнения, поскольку они написаны на языке Ассемблер.

    В данной главе также описываются функции для работы со встроенными

    часами, функции, обеспечивающие преобразование времени, отсчет

    временных интервалов, контроль продолжительности выполнения циклов

    и установки показаний часов.

  Внимание!
    Необходимо учитывать, что при вводе с клавиатуры и всех

    преобразованиях дат в Clipper выполняется встроенная проверка

    допустимости даты, в результате которой недопустимая дата всегда

    заменяется пустой. Эту проверку нельзя отменить, поэтому невозможно

    применение функции пользователя для обработки ввода недопустимой даты.

    Именно поэтому в описаниях функций не рассматриваются примеры с

    недопустимыми датами, а приведены только случаи использования пустой

    даты.



 ADDMONTH()
 Возвращает дату, отстоящую от заданной на указываемое количество месяцев.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ADDMONTH([<dDate>], [<nMonth>]) --> dNewDate

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

    <nMonth> - необязательный числовой параметр, задающий количество

    прибавляемых месяцев.

  Возвращаемое значение
    dNewDate - дата в текущем, устанавливаемом Clipper-командой SET DATE,

    формате, отстоящая на <nMonth> месяцев от заданной даты, или пустая

    дата при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает дату, отстоящую от заданной на указанное количество

    месяцев, что можно использовать, например, для исчисления срока

    платежа по дате выписки счета. При задании отрицательных значений

    параметра <nMonth> месяцы вычитаются.

  Пример
  . Прибавление 36 месяцев к текущей дате:

    ? "Срок платежа: ", ADDMONTH(36)



 BOM()
 Возвращает дату первого дня месяца.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    BOM([<dDate>]) --> dResultDate

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    dResultDate - дата в текущем, устанавливаемом Clipper-командой

    SET DATE, формате, соответствующая первому дню месяца, или пустая

    дата при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает дату первого дня того месяца, которому принадлежит

    дата, заданная параметром <dDate>, что позволяет определять количество

    дней, прошедших с начала месяца.

  Примеры
  . Определение количества дней, прошедших с начала текущего месяца:

    ? DATE() - BOM()


See Also: EOM() BOQ() EOQ() BOY() EOY() 



 BOQ()
 Возвращает дату первого дня квартала.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    BOQ([<dDate>]) --> dResultDate

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    dResultDate - дата в текущем, устанавливаемом Clipper-командой

    SET DATE, формате, соответствующая первому дню квартала, или пустая

    дата при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает дату первого дня того квартала, которому

    принадлежит дата, заданная параметром <dDate>, что позволяет

    определять количество дней, прошедших с начала квартала.

  Примеры
  . Определение количества дней, прошедших с начала текущего квартала:

    ? DATE() - BOQ()


See Also: BOM() EOM() EOQ() BOY() EOY() 



 BOY()
 Возвращает дату первого дня года.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    BOY([<dDate>]) --> dResultDate

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    dResultDate - дата в текущем, устанавливаемом Clipper-командой

    SET DATE, формате, соответствующая первому дню года, или пустая

    дата при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает дату первого дня того года, которому принадлежит

    дата, заданная параметром <dDate>, что позволяет определять количество

    дней, прошедших с начала года.

  Примеры
  . Определение количества дней, прошедших с начала текущего года:

    ? DATE() - BOY()


See Also: BOY() EOM() BOQ() EOQ() EOY() 



 CTODOW()
 Возвращает номер дня недели по заданному названию.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CTODOW(<cDayOfWeek>) --> nDayOfWeek

  Параметры
    <cDayOfWeek> - символьная строка, задающая название дня недели без

    учета различия строчных и прописных букв.

  Возвращаемое значение
    nDayOfWeek - число, соответствующее порядковому номеру заданного

    дня недели, или 0 при недопустимом значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает порядковый номер заданного по названию дня недели.

    Названия могут быть сокращены до корректного количества букв с учетом

    того, что возвращается максимальный номер дня недели из всех

    соответствующих заданному сокращению.

  Примечания
  . Распознаваемые названия зависят от использования национальных

    версий Clipper. Так при использовании английской версии Clipper 5.0

    функция распознает значение задаваемого дня недели только на

    английском языке, а при использовании русской версии - только на

    русском.

  . Счет дней ведется с воскресенья (как принято в США, Великобритании

    и некоторых других странах).

  Примеры
  . Порядковый номер воскресенья:

    ? CTODOW("Воскресенье")             // Результат: 1

  . Порядковый номер среды:

    ? CTODOW("СРЕДА")                   // Результат: 4

    ? CTODOW("Среда")                   // Результат: 4

    ? CTODOW("Ср")                      // Результат: 4

    ? CTODOW("С")                       // Результат: 7 (суббота)

  . Порядковый номер понедельника:

    ? CTODOW("По")                      // Результат: 2


See Also: NTOCDOW() 



 CTOMONTH()
 Возвращает номер месяца по заданному названию.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    CTOMONTH(<cMonth>) --> nMonth

  Параметры
    <cMonth> - символьная строка, задающая название месяца без учета

    различия строчных и прописных букв.

  Возвращаемое значение
    nMonth - число, соответствующее порядковому номеру заданного месяца,

    или 0 при недопустимом значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает порядковый номер заданного по названию месяца.

    Названия могут быть сокращены до корректного количества букв с учетом

    того, что возвращается максимальный номер месяца из всех

    соответствующих заданному сокращению.

  Примечания
  . Распознаваемые названия зависят от использования национальных

    версий Clipper. Так при использовании английской версии Clipper 5.0

    функция распознает значение задаваемого месяца только на английском

    языке, а при использовании русской версии - только на русском.

  Примеры
  . Порядковый номер января:

    ? CTOMONTH("Январь")                // Результат: 1

  . Порядковый номер августа:

    ? CTOMONTH("АВГУСТ")                // Результат: 8

    ? CTOMONTH("Август")                // Результат: 8

    ? CTOMONTH("Авг")                   // Результат: 8

  . Порядковый номер апреля:

    ? CTOMONTH("Ап")                    // Результат: 4

    ? CTOMONTH("А")                     // Результат: 8 (август)


See Also: NTOCMONTH() 



 DMY()
 Преобразует заданную дату в формат "ДД <Месяц> ГГ".

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DMY([<dDate>], [<lMode>]) --> cDate

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. разделение числа и месяца символами точка и пробел, а при значении

    .F. или по умолчанию разделение одним пробелом.

  Возвращаемое значение
    cDate - символьная строка, содержащая дату в зависимости от состояния

    режима, переключаемого Clipper-командой SET CENTURY, в формате

    "ДД[.] <Месяц> ГГ" или "ДД[.] <Месяц> ГГГГ".

  Описание
    Функция возвращает дату в виде символьной строки, содержащей число,

    название месяца и год. Число может отделяться от названия месяца

    точкой и пробелом или только пробелом.

  Примечания
  . Возвращаемые функцией названия даются на языке используемой

    национальной версии Clipper.

  Примеры
  . Текущая дата:

    SET CENTURY OFF

    ? DMY()                             // Например: 1 Январь 92

  . Текущая дата с точкой:

    ? DMY(.T.)                          // Например: 1. Январь 92

  . Вывод даты в формате с полным указанием года:

    SET CENTURY ON

    ? DMY(CTOD("02/01/92"), .T.)        // 1. Февраль 1992


See Also: MDY() 



 DOY()
 Возвращает порядковый номер дня года по заданной дате.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DOY([<dDate>]) --> nDayOfYear

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    nDayOfYear - число календарных дней с начала года до заданной даты,

    или 0 при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает количество дней, прошедших с начала года до

    заданной даты, что может использоваться при работе с интервалами

    времени. 1 января - это день номер 1, а 31 декабря - это день номер

    366 в високосном году и 365 в обычном.

  Примеры
  . Определение количества оставшихся дней:

    ? "До 1 апреля осталось", NTOC(DOY(CTOD("04/01/92"))-DOY()), "дней!"



 EOM()
 Возвращает дату последнего дня месяца.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    EOM([<dDate>]) --> dResultDate

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    dResultDate - дата в текущем, устанавливаемом Clipper-командой

    SET DATE, формате, соответствующая последнему дню месяца, или

    пустая дата при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает дату последнего дня того месяца, которому

    принадлежит дата, заданная параметром <dDate>, что позволяет в

    дальнейшем определять количество оставшихся дней.

  Примечания
  . Данная функция, в отличие от LASTDAYOM(), возвращает не количество

    дней в месяце, а дату последнего дня месяца.

  Примеры
  . Определение числа дней, оставшихся до конца месяца:

    ? EOM() - DATE()


See Also: BOM() BOQ() EOQ() BOY() EOY() LASTDAYOM() 



 EOQ()
 Возвращает дату последнего дня квартала.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    EOQ([<dDate>]) --> dResultDate

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    dResultDate - дата в текущем, устанавливаемом Clipper-командой

    SET DATE, формате, соответствующая последнему дню квартала, или

    пустая дата при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает дату последнего дня того квартала, которому

    принадлежит дата, заданная параметром <dDate>, что позволяет

    определить количество оставшихся дней.

  Примеры
  . Дата окончания квартала:

    ? "Последний день текущего квартала:", EOQ()


See Also: BOM() EOM() BOQ() BOY() EOY() 



 EOY()
 Возвращает дату последнего дня года.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    EOY([<dDate>]) --> dResultDate

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    dResultDate - дата в текущем, устанавливаемом Clipper-командой

    SET DATE, формате, соответствующая последнему дню года, или пустая

    дата при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает дату последнего дня того года, которому принадлежит

    дата, заданная параметром <dDate>, что позволяет обойтись без ее

    литерального задания.

  Примеры
  . Определение последнего дня текущего года:

    ? EOY()             // Например: 12/31/92


See Also: BOM() EOM() BOQ() EOQ() BOY() 



 ISLEAP()
 Возвращает признак принадлежности даты к високосному году.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISLEAP([<dDate>]) --> lLeapYear

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    lLeapYear - логическое значение .T., если заданная дата принадлежит

    високосному году, а иначе .F..

  Описание
    Функция, на основании всех правил, включая обработку смены столетия,

    позволяет определить, является ли указанный год високосным, что может

    потребоваться в финансовых расчетах.

  Примеры
  . Определение високосного года:

    ? ISLEAP(CTOD("01/01/1901"))        // .F., обычный год

    ? ISLEAP(CTOD("09/30/1992"))        // .T., високосный год

    ? ISLEAP(CTOD("01/01/2000"))        // .T., високосный год



 LASTDAYOM()
 Возвращает количество дней в месяце.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    LASTDAYOM([<dDate|nMonth>]) --> nDaysInMonth

  Параметры
    <dDate|nMonth>- необязательный параметр, задающий обрабатываемую

    дату в формате, установленном Clipper-командой SET DATE, или в виде

    номера месяца. По умолчанию текущая системная дата.

  Возвращаемое значение
    nDaysInMonth - число дней в месяце заданной даты, или 0 при ошибочном

    значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает количество дней в месяце, заданном параметром

    <dDate|nMonth>. Вычитая из возвращаемого значения текущее число,

    можно получить число оставшихся до конца месяца дней.

  Примеры
  . Определение количества дней до конца месяца:

    ? "Осталось " + STR(LASTDAYOM() - DAY(), 2) + " дней до конца месяца"


See Also: EOM() 



 MDY()
 Преобразует заданную дату в формат "<Месяц> ДД, ГГ".

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    MDY([<dDate>]) --> cDate

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    cDate - символьная строка, содержащая дату в зависимости от состояния

    режима, переключаемого Clipper-командой SET CENTURY, в формате

    "<Месяц> ДД, ГГ" или "<Месяц> ДД, ГГГГ".

  Описание
    Функция возвращает дату в виде символьной строки, содержащей название

    месяца, число ("ДД") и год ("ГГ" или "ГГГГ").

  Примечания
  . Возвращаемые функцией названия даются на языке используемой

    национальной версии Clipper.

  Примеры
  . Текущая системная дата:

    SET CENTURY OFF

    ? MDY()                             // Например: Январь 1, 92

  . Задание даты:

    SET CENTURY ON

    ? MDY(CTOD("02/02/92"))             // Февраль 2, 1992


See Also: DMY() 



 NTOCDOW()
 Возвращает название дня недели, заданного по номеру.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NTOCDOW(<nWeekDay>) --> cWeekDay

  Параметры
    <nWeekDay> - числовой параметр, задающий порядковый номер дня недели

    в диапазоне от 1 до 7.

  Возвращаемое значение
    cWeekDay - символьная строка, содержащая название заданного дня

    недели, или пустая строка при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает название дня недели, имеющего порядковый номер,

    заданный параметром <nWeekDay>. Счет дней ведется с воскресенья (как

    принято в США, Великобритании и некоторых других странах).

  Примечания
  . Возвращаемые функцией названия даются на языке используемой

    национальной версии Clipper.

  Примеры
  . Определение названий дней недели:

    ? NTOCDOW(1)        // "Воскресенье"

    ? NTOCDOW(4)        // "Среда"

    ? NTOCDOW(7)        // "Суббота"

    ? NTOCDOW(8)        // ""


See Also: CTODOW() 



 NTOCMONTH()
 Возвращает название месяца, заданного по номеру.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    NTOCMONTH(<nMonth>) --> cMonth

  Параметры
    <nMonth> - числовой параметр, задающий порядковый номер месяца в

    диапазоне от 1 до 12.

  Возвращаемое значение
    cMonth - символьная строка, содержащая название заданного месяца,

    или пустая строка при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает название месяца, имеющего порядковый номер,

    заданный параметром <nMonth>. Январь является первым месяцем,

    февраль вторым и т.д.

  Примечания
  . Возвращаемые функцией названия даются на языке используемой

    национальной версии Clipper.

  Примеры
  . Определение названий месяцев:

    ? NTOCMONTH(1)      // "Январь"

    ? NTOCMONTH(2)      // "Февраль"

    ? NTOCMONTH(12)     // "Декабрь"

    ? NTOCMONTH(14)     // ""


See Also: CTOMONTH() 



 QUARTER()
 Возвращает номер квартала заданной даты.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    QUARTER([<dDate>]) --> nQuarter

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    nQuarter - номер квартала заданной даты, или 0 при ошибочном значении

    параметра.

  Описание
    Функция возвращает порядковый номер квартала, к которому относится

    заданная дата.

  Примеры
  . Определение квартала:

    ? "Поставка планируется на", QUARTER(CTOD("07/12/1992")),:

         "квартал 1992 года"



 SECTOTIME()
 Преобразует число секунд в символьную строку времени.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SECTOTIME(<nSeconds>, [<lHundredth>]) --> cTime

  Параметры
    <nSeconds> - положительное число секунд. При задании величины,

    превышающей 86400, преобразуемое значение вычисляется по формуле

    <nSeconds> % 86400.

    <lHundredth> - необязательный логический параметр, задающий при

    значении .T. преобразование в форму с сотыми долями секунды, а при

    значении .F. или по умолчанию без сотых долей.

  Возвращаемое значение
    cTime - символьная строка, содержащая время, или пустая строка при

    задании отрицательного значения параметра <nSeconds>.

  Описание
    Функция преобразует число секунд в символьную строку времени с

    символом ":", используемым в качестве разделителя. Зависимость

    формата возвращаемого значения от значения параметра <lHundredth>

    приведена в таблице:

    --------------------------------------------------------------------

    <lHundredth>        Формат
    --------------------------------------------------------------------

    .T.                 "ЧЧ:ММ:СС:сс"

    .F.                 "ЧЧ:ММ:СС"

    --------------------------------------------------------------------

    где "ЧЧ" - цифры часов, "ММ" - цифры минут, "СС" - цифры секунд, а

    "сс" - цифры сотых долей секунды.

  Примечания
  . При значении .F. параметра <lHundredth> сотые доли секунд

    отбрасываются без округления числа секунд.

  Примеры
  . Вычисление интервала времени и вывод результата без сотых

    долей секунды:

    nBeginning := 170

    nEnd := 3656

    ? SECTOTIME(nEnd - nBeginning)      // "00:58:06"

  . Вывод с сотыми долями секунды:

    ? SECTOTIME(45873.22, .T.)          // "12:44:33:22"


See Also: TIMETOSEC() 



 SETDATE()
 Устанавливает системную дату.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETDATE(<dDate>, [<lMode>]) --> lSet

  Параметры
    <dDate> - параметр, задающий дату в текущем, устанавливаемом

    Clipper-командой SET DATE, формате.

    <lMode> - необязательный логический параметр, используемый для машин

    класса AT и задающий при значении .T. запись устанавливаемого значения

    в CMOS. При его значении .F. или по умолчанию новое значение в CMOS не

    записывается.

  Возвращаемое значение
    lSet - логическое значение .T. при успешной установке заданного

    значения, а иначе .F..

  Описание
    Функция устанавливает заданное значение текущей системной даты, после

    чего это новое значение используется всеми функциями, работающими с

    датой.

  Примеры
  . Установка системной даты с записью в CMOS:

    dNewDate := CTOD("07/30/91")

    IF ISAT()                           // Класс AT?

        SETDATE(dNewDate, .T.)

    ELSE

        SETDATE(dNewDate)

    ENDIF

  . То же самое, но более компактно:

    SETDATE(dNewDate, ISAT())


See Also: ISAT() SETTIME() 



 SETTIME()
 Устанавливает системное время.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SETTIME(<cTime>, [<lMode>]) --> lSet

  Параметры
    <cTime> - символьная строка, задающая устанавливаемое значение

    системного времени в формате значения, возвращаемого

    Clipper-функцией TIME() - "ЧЧ:ММ:СС".

    <lMode> - необязательный логический параметр, используемый для машин

    класса AT и задающий при значении .T. запись устанавливаемого значения

    в CMOS. При его значении .F. или по умолчанию новое значение в CMOS не

    записывается.

  Возвращаемое значение
    lSet - логическое значение .T. при успешной установке заданного

    значения, а иначе .F..

  Описание
    Функция устанавливает заданное значение системного времени, после

    чего это новое значение используется всеми функциями, работающими с

    временем.

  Примеры
  . Установка системного времени с записью в CMOS:

    cNewTime := "10:20:00"

    IF ISAT()                   // Класс AT?

        SETTIME(cNewTime, .T.)

    ELSE

        SETTIME(cNewTime)

    ENDIF

  . То же самое, но более компактно:

    SETTIME(cNewTime, ISAT())


See Also: SETDATE() 



 SHOWTIME()
 Инсталлирует отображение времени на экране в фоновом режиме.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    SHOWTIME([[<nRow>], [<nColumn>],

        [<lMode>], [<cAttr|nAttr>],

        [<l12/24>], [<lAM/PM>]]) --> cNull

  Параметры
    <nRow> - необязательный числовой параметр, задающий номер строки

    экрана для выводимого значения. По умолчанию строка текущей позиции

    курсора.

    <nColumn> - необязательный числовой параметр, задающий номер столбца

    экрана для выводимого значения. По умолчанию столбец текущей позиции

    курсора.

    <lMode> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. вывод времени без указания секунд, а при значении .F. или по

    умолчанию вывод с секундами.

    <cAttr|nAttr> - необязательный параметр, задающий в символьном формате

    или в виде числового комбинированного значения цветовой атрибут

    выводимой информации. По умолчанию используется стандартное значение

    цветового атрибута CLEARA, описанного во Введении к главе

    "Видеофункции".

    <l12/24> - необязательный логический параметр, задающий при значении

    .T. вывод времени в 12-часовом формате, а при значении .F. или по

    умолчанию вывод в 24-часовом формате.

    <lAM/PM> - необязательный логический параметр, используемый при

    задании 12-часового формата и задающий при значении .T. сопровождение

    выводимого времени индикатором первой ( символ "a") или второй (символ

    "p") половины суток. При значении .F. или по умолчанию сопровождение

    индикатором половины суток не осуществляется.

    () - при вызове функции с опущенными аргументами отменяется раннее

    инсталлированное отображение времени.

  Возвращаемое значение
    cNull - всегда пустая строка.

  Описание
    Функция позволяет организовать постоянно обновляемое отображение

    текущего времени в заданной позиции экрана. Цветовые атрибуты

    выводимого значения задаются параметром <cAttr|nAttr> в символьном

    формате, используемом в Clipper-функции SETCOLOR() (напр.,"0/7" или

    "B/GR") или в виде комбинированного числового значения (напр., 117).

  Примечания
  . Внимание! Функция изменяет один из системных векторов прерываний.

    Поэтому перед окончанием выполнения программы для восстановления

    исходного значения вектора необходимо произвести вызов функции с

    опущенными параметрами. Восстановление векторов производится также

    утилитой INTSAVE, входящей в комплект поставки CT II, и при

    прикомпоновке CT II-драйвера CT2US50.OBJ.

  Примеры
  . Часы без секунд со стандартным цветовым атрибутом, располагающиеся

    в строке 0 и столбце 70:

    SET SCOREBOARD OFF          // Выключение для использования строки 0

    SHOWTIME(0, 70, .T.)        // Включение часов

        *...

        *...

    SHOWTIME()                  // Выключение часов

  . Часы в нижней строке экрана в 12-часовом формате с индикатором

    первой или второй половины суток и в цвете "белый на синем":

    SHOWTIME(24, 70, .T., "W/B", .T., .T.)



 STOD()
 Преобразует дату из ANSI-формата в Clipper-формат.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    STOD(<cAnsiDate>) --> dDate

  Параметры
    <cAnsiDate> - символьная строка, содержащая дату в ANSI-формате

    ("YYYYMMDD").

  Возвращаемое значение
    dDate - дата в текущем, устанавливаемом Clipper-командой SET DATE,

    формате, или пустая дата при ошибочном значении параметра.

  Описание
    Функция преобразует символьную строку, содержащую дату в

    ANSI-формате, полученную, например, при помощи Clipper-функции

    DTOS(), в соответствующее значение в Clipper-формате.

  Примеры
  . Печать содержимого полей базы данных с датами в ANSI-формате:

    APPEND FROM OTHDATE

    LIST STOD(cAnsiDate)



 TIMETOSEC()
 Возвращает заданное время в виде количества секунд от начала суток.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    TIMETOSEC([<cTime>]) --> nSeconds

  Параметры
    <cTime> - необязательный символьный параметр, задающий время в формате

    "ЧЧ:ММ:СС:сс". По умолчанию текущее системное время.

  Возвращаемое значение
    nSeconds - количество секунд (с сотыми долями) от начала суток до

    заданного момента.

  Описание
    Функция возвращает количество секунд от начала суток до заданного

    момента, что облегчает расчет интервалов времени. Обратное

    преобразование выполняется функцией SECTOTIME(). В параметре <cTime>

    можно опускать справа сотые доли секунды, затем секунды, а затем и

    минуты. Опущенные элементы принимаются равными нулю.

  Примеры
  . Преобразование времени:

    ? TIMETOSEC("12:44:33:22")                  // Результат: 45873.22

  . Вычисление интервала времени в секундах:

    cBegin := "12:55:44:33"

    cEnd := "14:56:12:22"

    ? TIMETOSEC(cEnd) - TIMETOSEC(cBegin)       // Интервал в секундах

  . Варианты форматов задания времени:

    ? TIMETOSEC("12")

    ? TIMETOSEC("12:44")

    ? TIMETOSEC("12:44:33")

    ? TIMETOSEC("12:44:33:22")


See Also: SECTOTIME() 



 TIMEVALID()
 Возвращает признак корректности задаваемой строки времени.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    TIMEVALID(<cTime>) --> lValid

  Параметры
    <cTime> - символьная строка, содержащая проверяемое значение.

  Возвращаемое значение
    lValid - логическое значение .T. при корректном значении параметра

    <cTime>, а иначе .F..

  Описание
    Функция выполняет проверку корректности строки времени, что позволяет

    использовать ее для контроля вводимых значений, например, в

    предложении VALID Clipper-команды GET. Проверяемое время должно быть в

    формате "ЧЧ:ММ:СС:сс". Причем каждый из элементов ("ЧЧ" - часы, "ММ" -

    минуты, "СС" - секунды и "сс" - сотые доли секунды) должен содержать

    по 2 цифры.

    Однако значения с предшествующим им разделителем могут быть опущены

    справа. В этом случае они принимаются равными нулю. Например,

    допустимы значения "12", "12:59", "12:59:59" и "12:59:59:99", а

    недопустимы "24", "12:60", "12:1" и "12:".

  Примечания
  . Проверяемая строка не должна содержать конечных и начальных

    пробелов, удалить которые можно Clipper-функциями TRIM(), LTRIM() или

    ALLTRIM().

  Примеры
  . Предложение VALID с использованием TRIM():

    cBegin := SPACE(11)

    @ 5, 10 SAY "Введите время начала работы:";

    GET cBegin VALID TIMEVALID(TRIM(cBegin))

    READ

  . Если не использовать TRIM(), то все требуемые элементы должны быть

    введены оператором:

    cBegin := SPACE(5)

    @ 5, 10 SAY "Введите, пожалуйста, время начала работы:";

    GET cBegin VALID TIMEVALID(cBegin)

    READ



 WAITPERIOD()
 Возвращает признак завершения интервала времени.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    WAITPERIOD([<nDelay>]) --> lNotElapsed

  Параметры
    <nDelay> - необязательный целый числовой параметр, задающий количество

    сотых долей секунды (1/100 с) устанавливаемого нового интервала

    времени в диапазоне от 1 до 8 640 000 (одни сутки - 86 400 с).

    По умолчанию остаток интервала времени не изменяется.

  Возвращаемое значение
    lNotElapsed - логическое значение .T., если заданный интервал еще не

    истек, а иначе .F..

  Описание
    Функция позволяет отслеживать момент окончания заданного интервала

    времени, например, в цикле DO...WHILE. При вызове функции с параметром

    <nDelay> производится инициализация внутреннего указателя, связанная с

    запоминанием показаний встроенных часов.

    При последующих вызовах функции с опущенным параметром возвращается

    признак окончания заданного интервала времени. Таким образом,

    возвращаемое функцией значение можно использовать как дополнительное

    условие для завершения цикла.

  Примечания
  . Поскольку описываемая функция сравнивает показания встроенных

    часов с установленным при инициализации значением, то все функции,

    изменяющие системное время, побочно изменяют и отслеживаемый интервал.

  . Функция корректно обрабатывает момент наступления полуночи, при

    котором происходит сброс часов в 00:00:00.

  Примеры
  . Выполнение цикла в течение не более 5 с:

    WAITPERIOD(500)                     // Инициализация интервала в 5 с

    DO WHILE <условие1> .AND. <условие2> .AND. WAITPERIOD()

        *...

    ENDDO


See Also: SETTIME() 



 WEEK()
 Возвращает порядковый номер недели года по заданной дате.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    WEEK([<dDate>]) --> nWeek

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    nWeek - номер недели года заданной даты, или 0 при ошибочном

    значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает порядковый номер недели года, что может

    использоваться при некоторых финансовых и бухгалтерских расчетах.

  Примеры
  . Определение порядкового номера недели:

    dDate := CTOD("03/14/92")

    ? "Эта дата приходится на неделю:", WEEK(dDate)


See Also: WOM() 



 WOM()
 Возвращает порядковый номер недели месяца по заданной дате.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    WOM([<dDate>]) --> nWeek

  Параметры
    <dDate> - необязательный параметр, задающий дату в текущем,

    устанавливаемом Clipper-командой SET DATE, формате. По умолчанию

    системная дата.

  Возвращаемое значение
    nWeek - номер недели месяца заданной даты, или 0 при ошибочном

    значении параметра.

  Описание
    Функция возвращает порядковый номер недели месяца, что может

    использоваться при некоторых финансовых и бухгалтерских расчетах.

  Примеры
  . Вычисление недели поставки:

    ? "Мы поставим продукт в течение " + STR(WOM(dDate)) + " недели августа!"


See Also: WEEK() 



 Введение в дисковые функции
------------------------------------------------------------------------------

 DBFDSKSIZE()  Возвращает размер, занимаемый .DBF-файлом на диске
 DBFSIZE()     Возвращает размер, занимаемый .DBF-файлом в памяти
 FIELDDECI()   Возвращает количество десятичных разрядов в числовом поле
 FIELDNUM()    Возвращает номер поля базы данных
 FIELDSIZE()   Возвращает длину поля базы данных
 FIELDTYPE()   Возвращает тип поля базы данных
 ISDBT()       Возвращает признак наличия в базе данных memo-файла (.DBT)


  Введение
------------------------------------------------------------------------------

    Рассматриваемые в данной главе функции значительно расширяют

    возможности операций с базами данных. Например, они позволяют

    определить, связаны ли с базой данных memo-файл (.DBT), число

    десятичных разрядов или тип данных какого-либо поля.

    По сравнению с набором соответствующих функций Clipper Tools One

    эта глава не содержит изменений или дополнений.



 DBFDSKSIZE()
 Возвращает размер, занимаемый .DBF-файлом на диске.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DBFDSKSIZE() --> nFileSize

  Возвращаемое значение
    nFileSize - размер файла базы данных, открытой в активной рабочей

    области в текущий момент времени, т.е. число байтов, которые

    фактически записаны в этом файле.

  Описание
    Функция позволяет определить размер базы данных на диске.

    Применение данной функции полезно совместно с функцией DBFSIZE().

    Расхождение в результатах, возвращаемых этими функциями, означает,

    что часть данных еще не записана на гибкий или жесткий диск. Кроме

    того, можно определить, были ли уже вновь введенные данные записаны

    на диск.

  Примечания
  . Действие функции распространяется лишь на текущую (активную,

    выбранную) рабочую область.

  Примеры
  . Проверка необходимости записи данных на диск:

    IF DBFSIZE() - DBFDSKSIZE() >= 512

        * Новые данные добавлены, но на диск не записаны

        COMMIT          // Внимание! Работает только с DOS 3.3 и выше

        USE File

    ENDIF


See Also: DBFSIZE() 



 DBFSIZE()
 Возвращает размер, занимаемый .DBF-файлом в памяти.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    DBFSIZE() --> nFileSize

  Возвращаемое значение
    nFileSize - число байтов, занимаемых в оперативной памяти, открытой

    в активной рабочей области базой данных, т.е. ее текущий размер.

  Описание
    Функция позволяет определить размер базы данных перед копированием

    файла на диск. Полезным является применение данной функции

    совместно с функцией DBFDSKSIZE().

    Расхождение результатов, возвращаемых этими функциями, означает,

    что часть данных еще не записана на гибкий или жесткий диск. Кроме

    того, можно определить, были ли уже вновь введенные данные записаны

    на диск.

  Примечания
  . Действие функции распространяется лишь на текущую (активную,

    выбранную) рабочую область.

  Примеры
  . Проверка возможности копирования .DBF-файла на диск:

    USE DATA

    IF DISKFREE("A") < DBFSIZE()

        ? "Файл не может быть скопирован"

        ? "На диске недостаточно места"

    ELSE

        COPY TO A:COPY

    ENDIF


See Also: DBFDSKSIZE() DISKFREE() 



 FIELDDECI()
 Возвращает количество десятичных разрядов в числовом поле базы данных.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FIELDDECI(<nField>) --> nDecimalPlaces

  Параметры
    <nField> - числовое значение, задающее порядковый номер поля базы

    данных.

  Возвращаемое значение
    nDecimalPlaces - количество десятичных разрядов в числовом поле,

    или 0 при неверном задании номера поля.

  Описание
    Функция возвращает количество десятичных разрядов в числовом поле

    базы данных, что позволяет поставить количество вводимых десятичных

    разрядов в зависимость от структуры базы данных.

  Примеры
  . Преобразование второго поля в строку с соответствующим числом

    десятичных разрядов:

    @ 0, 60 SAY "Цена: " + STR(cField2, 8, FIELDDECI(2))


See Also: FIELDSIZE() FIELDTYPE() 



 FIELDNUM()
 Возвращает номер поля базы данных.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FIELDNUM(<cFieldName>) --> nFieldNumber

  Параметры
    <cFieldName> - символьный параметр, задающий имя поля базы данных.

  Возвращаемое значение
    nFieldNumber - номер соответствующего поля базы данных, или 0, если

    поле с именем <cFieldName> не существует.

  Описание
    Функция возвращает номер поля базы данных, т.е. по своему

    назначению полностью противоположна Clipper-функции FIELDNAME().

    Ее следует применять при необходимости получить доступ к номеру

    поля базы данных. Функция также позволяет определить, принадлежит

    ли символьное имя полю базы данных или переменной памяти

    (см. примеры).

  Примеры
  . Поле или переменная?

    IF FIELDNUM("cName") > 0

        REPLACE cName WITH UPPER(cName)

    ELSE

        cName := UPPER(cName)

    ENDIF



 FIELDSIZE()
 Возвращает длину поля базы данных.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FIELDSIZE(<nField>) --> nLength

  Параметры
    <nField> - числовое значение, задающее номер поля.

  Возвращаемое значение
    nLength - длина поля, или 0 при неверном задании номера поля.

  Описание
    Функция служит для определения длины поля базы данных, что дает

    возможность установить необходимую ширину окна для вывода или ввода

    информации.

  Примеры
  . Определение общей длины полей от поля 3 до поля 5:

    nLength := 0

    FOR I = 3 TO 5

        nLength : = nLength + FIELDSIZE(I)

    NEXT


See Also: FIELDDECI() FIELDTYPE() 



 FIELDTYPE()
 Возвращает тип поля базы данных.

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    FIELDTYPE(<nField>) --> cType

  Параметры
    <nField> - числовое значение, задающее номер поля базы данных.

  Возвращаемое значение
    cType - символ, задающий тип поля, или пустая строка при неверном

    задании номера поля. Кодирование типов полей приведено в таблице:

    Таблица 10-1. Кодирование типов полей
    --------------------------------------------------------------------

    Символ      Тип поля
    --------------------------------------------------------------------

      С         Символьный

      N         Числовой

      D         Date

      L         Логический

      М         Memo

    --------------------------------------------------------------------

  Описание
    Функция аналогична Clipper-функции TYPE(). Однако для TYPE() должно

    быть известно имя поля, а для описываемой функции необходим только

    номер поля, что позволяет использовать ее для подтверждения

    соответствия типов полей при работе программы с несколькими базами

    данных, имеющими различные имена полей.

  Примеры
  . Определение типа поля 5:

    IF FIELDTYPE(5) = "C"

        ? "Поле номер 5 - символьное поле!"

    ENDIF


See Also: FIELDDECI() FIELDSIZE() 



 ISDBT()
 Возвращает признак наличия в базе данных memo-файла (.DBT).

------------------------------------------------------------------------------

  Синтаксис
    ISDBT() --> lPresent

  Возвращаемое значение
    lPresent - логическое значение .T., если база данных имеет связанный

    с ней memo-файл, а иначе .F..

  Описание
    Функция определяет наличие memo-файла, связанного с открытой в

    текущей рабочей области базой данных, что определяет, например,

    способ ее сжатия.

  Примеры
  . Если база данных имеет memo-файл, то для сжатия ее

    следует скопировать:

    USE DATA

    IF ISDBT()

        COPY TO TEMP

        CLOSE DATABASES

        DELETEFILE("DATA.DBF")

        DELETEFILE("DATA.DBT)

        RENAMEFILE("TEMP.DBF", "DATA.DBF")

        RENAMEFILE("TEMP.DBT", "DATA.DBT")

    ENDIF


